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株式合社 3 ^\— 

東京都千代田区平河町 2-5-3 
TE し 03-3 没 2-4888 


西暦 200 X 年。瀕死の地球が眼下に広がる0宇宙からきたバケモノどもが、家をビルを人々を焼き払ってしまった 
のだ0それでもなお、猛り狂うバケモノたち0その時、一機の戦闘機が、漆黒の闇を切り裂いた。メタルブラッ 
ク〇幻の戦闘機。レーザービームが悪を撃つ/叫び声をあげたのはキミか。それとも悪魔のほうなのか…•プレ 
イ人数： 2人（同時可能。途中参加有）# A ボタンで通常ショット0アイテムを集め、パワーアップを図ったら 
B ボタンで炸裂させろ。ただし、敵もパワーアップを図るので要注意#ボーナスステージ：プレイヤーが LCOS 
(リードコンピュータオプチヤルサイトモード）に入り、力ーソルをロックオン。ミサイルを追備することが 
でき、敵を撃墜するまでを見ることができる#アニメーションを見るような完成度の高いヴィジュアルが特徴。 











リュウ、ケン、そして#麗が…、ワールドミュージックにのって舞 t 、踊る。 
ゲームフリーク待望の「スト n イメージアルバム」登場/ 

オープニングテーマ、メインキャラ8人と四天王の世界をアレンジした全10曲を収録。 
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〈収録予定曲〉 

•ストリートファイター！!〜オープニングテーマ〜 
參リユウのテーマ〜日本〜 

•ケンの テーマ〜 アメリカ〜 

•春麗のテーマ〜中国〜 

•ザンギエフの テーマ〜 ソビエト〜* 

•ブランカの テーマ〜 ブラジル〜 

•ダルシムの テーマ〜 インド〜 

參ガイルのテーマ〜アメリカ〜 

•エドモンド本田の テーマ〜 日本〜 

•四天王メドレー 

CD ： PCCB - 00075 ¥2,500( 税込) 


サイトロン•テレホン•インフォメーション東京 03-3236-4000 


ネオ•ジオ•システムの最新ゲームから、リアルバトル RPGr クロスソード」と 

アクションゲーム「戦国伝承」の話題の2夕仆ルがカップリング CD で登場/ ^ a 

オリジナルバージョン完全収録に加え、作曲者によるアレンジバージョンも収録。 

CROSSED SWORDS •SENGOKU DENSYO/ALPHA DENSHI-SNK 

クロスソード•戦国伝承/アルファ電子•エスエヌケイ 
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KONAMrS 〔 XEXEX 〕 



XEXEX 

•ゼク t クス 

• ⑽いよ攻略 _ 始尼〇今回は翻 re 
(マップ13次号 J ). • 
s おまけに5•晒® i 介宿〇 

ゼクセクス攻略チーム石并仓んじ•丫〇 U . A 文：やまかわ悠理 


..壽、き 


注：発売バージョンは 
この攻略法と若干違 a 
部分がありますが、ほ 
ぼ同じ攻略法が通じま 
す0 
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フリントの 
BHR のススメ 

Hh ^ IbK ^ かわぃぃ奴 

自機のオプションであるフ 
リントは、自機にロックさせ 
ているとぎと離しているとキ J 
では性格が変わつて<るのは 
先月号でも紹介済み。 

今回は具体的な使い方をレ 
ツスンしましよ一つ。 

フリン益賺き 

卡に広がせ 

フリントをロックさせた状 
態でショットボタンを押しつ 
ぱなしにすると気合がたまつ 
ていき、フリントが青く点滅 
した状態でショットボタンを 
離すとフリントの触手が伸び 
ていきます。これが「フリン 
卜地獄突き」。フリントのパワ 
—アップの状態により、伸び 
る触手が一〜3本に変化しま 
す。 

触手が3本のと$に地獄突 
きをすると上下に幅を持つよ 
5になりますが、ここがポイ 
ント。上下に幅がでキ J ること 
により、近くにいる上下の敵 
が撃てるよ I つになるのです。 



上下の広がりを利用して敵を倒 
す。 


なぜ、こんなことをわざわざ 
書くのかとい I つと、普通のシ 


ヨツトでは近くの上下の敵に 
対して死角となるからなので 
す。 I 応グラウンドレ—ザー 
なら、下の敵に対しては撃て 
るのですが、他の武器ではほ 
とんどダメ。 

また、フリントが青く点滅 
した状態からさらに気合をた 
め続けるとフリントが赤<点 
減します。この状態でボタン 
を離すと、青く点滅した状態 
よりさらに長くフリントが伸 
びます。 

フリン xKisaee 

フリントをロックさせた状 
態でフリントボタンを押すと 
フリントが自機から離れます。 
しかし、気合をためてからフ 


が、フリントを切り離すとき 
はフリントボタンは連打しな 
いこと。せっかく切り離した 
フリントがすぐに戻つてきま 
す。 

I 隠れア V テムを 

1 

何もなさそ I つな空間にシヨ 
ットを撃ちこむと爆発パタ— 
ンとともにアイテムが現れま 
す。これが隠れアイテムです。 
出現するアイテムはランダム 
です。 

この中には 1 UP アイテム 
もあって、 32 分の一の確率で 
出現します。得点ではェクス 
テンドしないので、ぜひとも 
隠しポイントを覚えて 1 UP 
を狙いましよう。 


リントで編隊の一匹をつぶし 
てから気合を発射するのがコ 
ツです。 

すかさず、上に編隊が出現 
するので同じよ一つに倒します。 
最初の編隊を倒したらすぐ気 
合をためるよラに。 

そして下に編隊が出現しま 
す。このとき自機を I 番下に 
移動させ地獄突きをすると隠 
れアイテムが出現します。 


気合をためて一気に倒す。上も 
同様。 


前方に堅い敵がいるときに 
効果を発揮することでしょラ。 

また、フリントは地形をす 
り抜けられないので、地形に 
ぶつけずに発射することもテ 
クニックです。 

先ほどはフリントを前方に 
飛ばしましたが、今度は後ろ 
に飛ばすテクニックです。 

とはいつても、自機を左側 
に位置させ気合をためないで 
フリントを切り離し自機は右 
側へ逃げてしま-つだけですが、 
バタ—ンを作る上で後方から 
出てくる敵にはとても有効で 
す。 

ただ、先ほどのもそ5です 


I 見何もないようなところに隠 
れている。 

また、隠れアイテムは一回 
出現させると、死んだときに 
再び出そ-つとしても出現して 
きません。 
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いキ j なり最初の編隊が難し 
いので出現パタ—ンを覚えま 
しよ一つ。 

まず、中段より下側に編隊 
が出現するので、自分は後方 
から地獄突きで倒します。フ 


一番下で気合を発射すれば隠れ 
ア V テムも出現する。 

1つ目の中型戦艦まで一速 
とスパイラルレーザーとフリ 
ント2段階まで取れます。こ 
れ以降スピードはあげる必要 
はなし。1速が遅いという人 
は OJ 速でもいいでしよ I つ0 
中型戦艦は弱点の部分に地 


リントボタンを押すと、フリ 
ントは前方に飛んでい$ます。 
これは、気合をためた時間に 
比例し、フリントが青く点滅 
している状態なら、画面の左 
から右へ I 気に飛ばせます。 



飛んでい<フリントにち攻撃力 
はある。 
















獄突きをするか、スパイラル 
レ—ザ—を下から撃ちこみま 
す。中型戦艦のレーザーは発 
射するとキ J 前兆があるのです 
ぐわかるでしよ I つ。このあと 
出現するラウンドレ—ザ—は 
とらないほ I つがいいです。 

2つ目の中型戦艦が出現す 
るときに、上方の地形に隠し 
アイテムがあ〇ます。ここは 
フリントを飛ばして出現させ 
ます。中型戦艦はスパイラル 
レ I ザ I で倒します。 

地上に行くとダツカーもど 
きが強い。撃ち逃すと弾を連 



ここの隠しア V テムはフ U ント 
を使つて出現させる。 

射してくるので撃たれる前に 
倒しにいキ J ます。1匹目は地 
上に降りたあとで下から出て 
いるとげの左側から撃ちます。 

そのあと八ツチをフリント 
で壊したあと上のほ5に2匹 
目のダツカーが出現します。 

1匹目と同じよ3にとげの左 



とげの外からダツカーを撃つ。 

側から撃ちます。 

そして上下の八ツチをフリ 
ントで壊しつつ、下の八ツチ 
を壊すと出現するグラウンド 
レ I ザ I を取ります。 

その直後柱が出現します。 
ピンクの部分を撃ちこめば壊 
せますが、爆風が大きいので 
自機を見失わないようにしま 
しよラ0 

そして、再び柱が出現しま 
すが、サラマンダのプロ///ネ 
ンスのごとく半円を描くよう 
にはえてきます。もし囲まれ 
たらフリントを切り離して壊 
しましよ I つ。その他の場合は 
グラウンドレ—ザ—で簡単に 
壊せます。 

このあとは、ボスまでまつ 
たく問題はありません。 


■面ボス 


まずは前座で2機の戦闘機 
が出現します。2機の-つち赤 
い戦闘機はレ—ザーを出して 
くるいやな敵。ド真ん中にフ 
リントを置いて出現と同時に 
倒しましょ I つ。2機目の青い 
戦闘機は出現したあと下へ着 
陸してしま I つので、そのとき 
にグラウンドレ I ザ I で一気 
に倒してしまいましよう。そ 
して、スパイラルレ—ザーが 
あるので、それを取り合体後 



フ U ントを置いて1機目を倒す。 

のボスに備えます。 

合体後のボスは、砲頭か_ら 
いろいろなものを吐ぎ出して 
きます。1つはカーブを描い 
てくる岩、そして、 I 直線に 
岩のかけらを出してきます。 
この2つは問題なし。 

残る一つが、岩のかけらを 
ばらまいてくるとい I つもの。 
これがくせ物で、今のところ 
完全な安全地帯がみつかって 
いない。比較的安全な場所が、 
画面の左上、とげの左側(下 
にいきすぎると死ぬ)。そし 
て、前座のときにピンクの物 
体が出現する穴ぼこ2つ。 

攻め方としては、左の穴ぼ 
こに縦のラインを合わせ' ば 



穴に隠れれば I 応は安全だが完 
全ではない。 

らまき弾が^たら穴ぼこに隠 
れる方法がよい。もちろんフ 


リントはボスの弱点にめりこ 
ませます。 I つまく弱点に重な 
れば3回目の攻撃の途中で倒 
せます。 

ばらまき弾以外のときは、 
穴ぼこから出てスパイラルレ 
I ザーを撃ちこみましよう。 
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いきなり隠れアイテムが上 
にあります。スタートと同時 
に左上に行キ j アイテムを出し 
ます。 

その後、壊せない分子をま 
とつた巨大分子が出現します。 
これは普通にスパイラルレ— 



左上に隠れア V テムが n 見落と 

すな。 

ザ—を撃ちこめば倒せますが、 
その直後壊せない分子が散ら 
ばるので気をつけましよ-つ。 
そして中央に分子の島があ 



そんなに分子はどんどん出現し 
てこない。 


り、画面の上下から分子が出 
現してキ J ます。適当に見切り 
をつけて通過しましよう。 

そして、島の右上に隠しア 
イテムがあります。ここはい 
ろいろな武器が出現する可能 


が次々と出現してきます。そ 
して' ちよつと大きめの分子 
のダツカ— (?) が下から出 
現します。ここは、島にフリ 
ントをめりこませるようにし 
て下側を通過します。 



性が高いのですが、スパイラ 
ルレーザーのままでいいでし 

よ j つ。 

そして再び分子の島が出現 
しますが、今度は島から分子 



上の分子ダツカーはシヤド—レ 
—ザー を持つている。 


ここで上のほうにシャド— 
レ— ザー が出現します。中盤 
を楽に進みたいならスパイラ 
ルレーザ I のままでいいでし 

よ I つ。 

そして細胞の壁が出現した 
あと、分子を生み落とす円盤 
が前方から出現します。安全 
に行くなら速攻で円盤を壊し 
ましよ-つ。生み落とされる緑 
と紫の分子はしばらく画面下 
を5ろついたあとジャンプし 
て弾をばらまいてくるからで 
す。 

そして円盤を3体倒したあ 
と後方から円盤が出現します。 
あらがじめフリントを後方に 
置いていればいいでしよ I つ。 

再び細胞の壁が現れたあと 
円盤が出現します。この円盤 
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し弾をばらまくので、フリン 
卜は自機につけていくのが安 
全です。ザコはホ—ミングレ 
I ザ—で倒します。そして編 
隊が再び出現するので撃ちも 
らさないよ-つにしましょ-つ。 
撃ちもらすと後ろから反撃さ 
れます。 

そして、宙に浮いている湖 
から3方向に弾を出すザコと 
魚がいる地形にさしかかりま 
す。手前が岩でガードしてい 
て正面からは撃ちにくいので 
すが、ここで使えるのがフリ 
ントのワインダー。やり方は、 
岩の奥のほ - つにフリントを置 
き、自機を地形の手前から上 
下に移動します。すると、画面 
外に出られないフリントがつ 
いてきてザコを I 掃するのです。 

こうやつてザ n を撃ちもら 


ますはフ U ントを飛ばす。 


そして移動してフ U ントを遠隔 
誘導すればフ U ントワインダー 
のでさぁが<0。 


さなければ湖の中を進んでい 
<だけで楽に進めます。 

湖を抜けると、火が右から 
出ています。これは火炎砲台 
からの攻撃です。フリントを 
I 気に飛ばして一掃するか、 
ホ—///ングで壊します。上下 
にわたって砲台があるので、 
なるべく多く倒します。逆に 
残すと危険です。 

その後再び湖が出現、魚が 
撃ちにくい位置にいて後ろか 
ら弾をばりばり撃たれるケー 
スがあります。ここでは、火 
炎砲台をすべて倒していれば 
フリントワインダ—を使って 
一掃します。砲台が残ってし 
まった場合は気合をためて地 
獄突吉で地道に倒していきま 
す。 

そして少し進むと写真の場 
所に隠れアイテムがあります。 
ここはフリントにがんばつて 
もらつて出現させます。 



こんなところにも隠れア V テム 
が U 


その後、岩の奥に砲台がち 
よろちよろしています。これ 
はホーミングレ—ザーで倒す 
のですが、なかなか当たって 
くれないので深追いはしない 
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このラビ KU を倒せないと苦し 
<なる。 

は速攻で倒したほ-つが安全で 
す。1回細胞の壁をちぎった 
あとシヨ ■ッ トを連打して(フ 
リン トを離していると楽)円 
盤を倒します。この円盤を速 
攻で倒せないと分子が下にた 
まって苦しくなります(特に 
シャドーレ I ザーで来たと 
き) 0 

その後、鉄アレイ状の分子 
が大量に出現します。後方に 
撃ちもらさないよラにすれば 

ラピオ U を倒すのが遅れるとお 
祭り騒ぎと化す。 



問題なし。撃ちもらした場合 
は、倒したときに分裂する弾 
に注意しましよう。 

そして' 上下から分子が出 
現し、前方から巨大分子が2 
つ出現します。スパイラルレ 
—ザーなら中央にいて撃つて 
いれば問題ありません。 

2つ目の巨大分子が出現す 
るころに、下側を撃つと隠れ 
アイテムが出現します。ここ 
はシャドーレーザー以外は武 
器チェンジする必要はありま 
せん。 


■面ボス 


このボスは分子の集合体に 
守られた銀色の弾が弱点です。 

画面後方でフリントを弱点 
にめりこませるように発射し 
て、スパイラルレーザ— (シ 
ャド I レーザ I ) で分子を壊 
しつつ撃つていればあつけな 
く倒すことができます。 

死んでしまつて装備が何も 
ないときはフリントを確実に 
弱点にめりこませないと一回 
右側へ移動するはめになりま 
す。5まく分子を壊してすき 
まをみつけて I 気に右側へ移 
動するのがコツです。 



フ U ントを < つつければ完璧。 
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スタ—卜直後に地形が現れ、 
スタ—卜位置の上の細い通路 
に隠れアイテムがあります。 
1 UP 以外は別に取る必要は 
ないでしよ-つ。 

それよ Q も、スタ—卜と.同 


1 % 
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いきなり現れる地形にぶつか5 
ないよ^に。 

時に出現する小さい敵を撃つ 
とホーミングレ—ザーが出る 
ので、すかさずそれを取りま 
しよ I つ。 

隠れアイテムのある地形の 
下を進むと小型のレーザ—戦 
艦が出現します。これは無理 
に壊す必要はありません。 

そのあとでレーザー戦艦が 
上下から2台出現しますが、 
無理に壊そうとするとレ—ザ 
—にはさまれて死ぬときがあ 
ります。ここは下を抜けてや 
りすごす(下から敵弾がくる 
ので注意)か、出現と同時に 
前方へ抜けてはさまれないよ 
5にする方法があります。い 
ずれのルートを取るかで敵の 
出現位置が変わり以後の展開 
が変わってくるのですが、私 
としては前者の方法を使つて 
います(後の展開が多少楽に 

なる)。 

前者の方法の場合、その後 



下を抜けるルート。岩を/つま< 
利用する。 



中央突破ルート。出遅れるとは 
さまれる。 

前から編隊が現れます。後者 
の場合、この編隊がいつたん 
後ろまで吉て回りこむので、 
フリントを置いて倒します。 
この後、滝からザコが出現 



中央突破ルートだと編隊が回'0 
こんで < る。 
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スタ—卜と同時にジャンプ 
砲台とダツカーもどきが後方 
から出現します。これは、中 
央よりやや左よりにフリント 
を置いてフリントに倒させま 


左側にフ U ントを置き後方の敵 
を倒す。 

す。もし前方に出てキ」たら切 
り返してレ—ザーで倒しまし 
ょラ。それと、白いエヘン虫 
みたいな奴は弾を出してきま 
す。こいつだけは早めに倒し 
ておきましょ-つ。 

そしてフジツボ砲台地帯に 
なります。ここではホ1 1ニン 
グレーザーが大活躍。後ろの 
ほ I つで撃つていればほとんど 
倒してくれます。問題は他の 
武器で来た場合です。このと 
$は、砲台の近くにフリント 
を置きフリントに倒させます。 



フ U ントを置き触手で倒しても 
ら/つ。 


これが上下に砲台があるため 
同じことを2度しないといけ 
ないのでど-つしても遅れがち 
になります。そ-つい-つ場合は 
砲台が一つか2つ残っても早 
め早めに多いところを壊しに 
行つたほラがいいでしよ一つ。 

細胞壁は中央の部分を撃つ 
と壊せます。そのあとに後ろ 
からジャンプ砲台が出現しま 
す。これも、フリントを後ろ 
に置けば倒してくれます。 

そして前方にはエヘン虫が 
大量に出現します。弾をばら 
ばら撃たれない一つちに早めに 
倒しましよ I つ。 

そして、中央に島があり2 
通りのルートがあります。今 
回は上のル I 卜を進んでみま 
す0 

上に進むとくぼんだところ 
に隠れアイテムがあります。 
ここの隠れアイテムで、スバ 
イラル•シャドーレ—ザ—が 
出たらチェンジするほろがい 
いでしよう。 



この隠れア V テムは見つけやす 

、 Q 

少し進むと八ツチからアメ 
—バ状の敵を出してキ J ます。 
フリントに八ツチを壊させる 
とともに、アメーバを撃ちも 
らさないよ|つにします。アメ 
I パを残すと弾を出してくる 
よ I つになり危険です。 

このように八ツチを続々と 
壊していくと合流地点になり 


ます。ここでは再びエヘン虫 
が大量に出現します。そして 
下にはジャンプ砲台がた<さ 
ん出現しますが、あまりかま 
わずにエヘン虫をとにかく倒 
しましょラ。 

そして、2つ目の細胞壁が 
出現します。この手前にある 
ラウンドレ—ザーとスピード 
アップはワナ。で吉るだけ取 



ラウンドレ—ザーは取0)ないほ 
*つがいい。 

らないよ-つにしましよ-つ。ラ 
ウンドレ—ザ—を取った場合 
は 3 つ目の細胞壁をフリント 
で壊しましよラ。このときダ 
ツカ—もどきがスパイラルレ 
—ザ I を持ってきます。.これ 
は取ったほ|つがいいでしよ5。 

3 つ目の細胞壁を抜けると 
上に2つ下に彳つ八ツチがあ 
ります。上の八ツチをフリン 
卜で壊し' 下の八ツチはスパ 
イラルレーザーで壊します。 
このと吉画面の上下からダツ 
力—もどぎがい杏な〇出現し 
ます。体あたりをくらわない 
ように後ろのほうにいましよ 

I つ。 

このあとはボスですが、武 


ほ-つがいいでしよう。 

そして、正面に滝が見える 
ポイントにさしかかります。 
ここは滝の奥にフリントを飛 
ばし、上の方向にワインダ— 
をかけ魚を倒します。このと 

キ J 後方の弾に注意してくださ 
、〇 

上へ行くとレ—ザ—を出し 
てくる砲台が歩いています。 
レ—ザ—に注意して倒してく 
ださい。 

そして湖の中を下に移動し 
てい<のですが、ここでも魚 
がライバル。地獄突きを|つま 



<使つて魚を撃ちもらさない 
よ-つにしてください。ボスで 
死んで しまつた 場合は上のレ 
I ザ I ¢3台がラウンドレーザ 
I を出すので、その広がりを 
利用して地獄突キ j の要領で魚 
を倒していつてください。 

最後はエイが大量に出現し 
てレーザ—で攻撃してきます。 
これは、後方でよく見ていれ 
ばレーザ—を見切れるので、 

レ I ザーをよけつつ体当たり 

をかわすため右斜め下へ移動 
します。このとき壁にくつつ 
いている砲台の弾に注意。装 
備は、ここでシャドーレーザ 
I が出現するのだが、次の面 
のことを考えるとホーミング 
レ—ザ—のままでよい。 

ボスに負けた場合の復活は、 


レ—ザーをかいくぐり上へ上 
へと移動するとホ1 111ン，クレ 
I ザーを出す敵がいるのでぜ 
ひとも取りたいところ。けど、 
慣れないラちは真つ正面を擊 
ちまくりスピ—ド•フリント • 
シャド I レーザーを取るほう 
かいいでしょう。 



復活時はますフ U ントを飛ばす。 



レ—ザ—をかい V ぐりつつ上に 
移動する。ちよつと難しい。 


3面ボス 

竜とい - つかドラゴンがボス。 

長い胴体で体当たり攻撃をし 
てキ J ます。 

こいつには、頭の上に自機 
を位置させるのが安全。これ 
だけで口から出して<る攻撃 
に対しては安全地帯となりま 
す。 

胴体を巻きつけてきたとき 


は、スクロールが上下に続い 
ているため少し操作しづらい 
ところがあります。これは、 
レバ—を小きざみにニユ—卜 
ラルと移動方向へ入れるのが 
ボイント。卷キ j つけてきたあ 
とで胴体が戻つていくときは、 
少し前方へ出ればいいでしょ 

- つ0 

このボスはなかなかフリン 
卜がからまないので、常にレ 
I ザーを出しておくこと。早 
く倒すことだけ考えればシャ 
ドーレ—ザ—がいいのだが、 
次の面がつらくなるのでホー 
ミングレ I ザーのほうがいい 
でしよ - つ。 



頭の上にいれば飛び道具に対し 
ては安全地帯。 



巻かれたあとは斜め前に逃げる。 
























この顔がくるくるまわりいろいろしやぺる。弱点は3力所もあるぞ。 


背景に見える八チの巣のよ 
うなドームに宙に浮かぶ岩が 
不気味な面だ。 

上下無限スクロールは3面 
と同じだが、攻撃は3面の比 
ではない。 

ボスは、謎の顔をひきつれ 
た戦艦。ホ—///ング弾が強い 
のだ H : 


s T A G E 6 

ガス状の星雲が背景の面だ。 
この面は中型•大型の戦艦が 
どつさり出現する。 

中盤はヮープヮープの連続 
で高速スクロ—ルだ。いきな 
〇出現する敵が強力だ。途中 
に出てくる岩がグラ n の結晶 
面をほ - つふつさせる。 

ボスは人工衛星のよろな奴。 
本体の動$とレーザーが強烈 
だ。 



いきなり大型戦艦が出現。弱点 
はケツにあるが倒しづ5い。 



この顔みたいな奴がいきな^後 
ろから出現する。ここは高速ス 
ク □1 ル。 



この岩のはねつかえり方は正に 
ブラ n の結晶面と同じ。 


ボスは一定軌道を描<。レーザ 
I に焼かれるな=: 




幻 

E 

X 

E 

X 

SC 
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上にフ U ントを置き下はスバ-< 
ラルレーザーで壊す。 

器はスパイラルレーザーのま 
まがいいでしよ一つ。 

ボスで死んだとぎの復活は、 

スタートと同時にシヨツトを 

連打していれば、スピード • 

フリントが取れます。 


1面ボス 


手のよ -5 なものが2本生え 
ていて、この手を伸ばして攻 
撃してくる。中央のつぶつぶ 
が弱点だ。 

確実な方法として、フリン 
卜を弱点にぶつけるようにし 

て気合をためて飛ばします。 

すると上の手にフリントがか 
らみ上の手が攻撃してこなく 
なるので、下の手をよけつつ 
弱点をスパイラルレ—ザーで 
撃ちこんで倒します。 

ただ、アメ—バやジャンプ 


砲台が出現してくるので、こ 
れらも処理しなくてはなりま 
せん。アメーパが、最初左下 
からくるので' 下の手をよけ 
るとキ J に上から右へ移動して 



画面中央から上 i 右と移動する。 



その他の攻撃は中央1下でよけ 
ればよい。 

よけます。 

あとは、中央よりやや上に 
いて下の手を下へ移動してよ 
けるだけです。たまにフェイ 
ントで手をのばしてこないと 
きがありますが、このときは 
よけたままじつとしていて手 

がのびるのを待ちます。 

あと、変な動吉方をすると 
フリントが誘導されて上の手 
も攻撃するよ I つになります。 
動$は最小限におさえましよ 

I つ。 


s T A G E 5 



宙に浮いている火山の中の岩は 
<る<る回つている。冷たそ〇 
だがアツ V 面だ。 



中ポスはへビみたいな奴とトゲ 
を突き出して<る奴の3匹1組 
だ。 



岩がまわる。<る<るまわる。 
ここは上に少しすつスク□—ル 
するいやらしい場所だ。 
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キヤプテンコマン 
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S 【 u ； シュジャンプ攻撃て敵を燃や U ま <5 快感! 


◎カプコン ^TW 


. 


石井ぜんじ 







ブロロ ^ CN 


西暦 2026 年、地球上に 
は犯罪が満ちあふれていた。 
地球はもとより、宇宙全体の 
犯罪を I 掃するため、 4 人の 
戦士は立ち上がった。キャプ 
テンコマンド—をリ—ダ—と 
した、コマンドーチー厶であ 
る。 

しかし、彼らが追ラ犯罪の 
奥には隠された秘密があった。 
犯罪者の多くは常人にはない 
特殊な能力を持つ、「犯罪超 
人」と呼ばれる者だったのだ。 

さあ、基本の操作からまず 
しつかり覚えて、さつそく攻 
略にとりかかつてい<ぞ。用 
意はいいか！ 


ダッシュについて 


レバ—を進行方向(同じ方 
向)へ2回すばやく入れると 
キャラクタ—がダッシュする。 
敵の攻撃をかわしたり、ダッ 
シュ攻撃するのに必要な技だ。 

今までのゲームと違ラのは、 
ダッシュしたときに レバー を 
入れれば、直線的でない動キ J 
がでキ J ること。極端にいえば 
ダッシュしながらグルグル回 
ることだってでキ J るのだ。 

▼ダッシュ 攻撃 
▼について 

ダッシュ中にボタンを押す 
と、通常の攻撃より強力なダ 
ッシュ攻撃をすることができ 
る。 

ダッシュ攻撃の特徴は、威 
力が強いことと、一発で相手 
をダウンさせてしまうこと、 

リ—チが長いことだ。敵に反 

撃されにくく、決まりやすい 

のが利点。しかも、敵を貫通 
して何人もの敵を|度に倒す 
ことができる。 


欠点は、ダッシュしなけれ 
ばならないこと。少し相手と 
の間に距離がないとやりにく 
い(左右にダッシュしないと 
いけないとは限らないが)。 
また、パンチなどの連続攻 



ジェネテイ—のダッシュ攻撃。 
複数の敵を同時に倒せる。 



キヤフテン n マンド—のダツシ 
ユ攻撃。ボスにも有効。 



ダツシユ攻撃は電気女に対して 
かなり有効だ。 



フ I バ I のダッシュバンチ。ホ 
バ U ンヴしてダッシュする。 

撃より敵を倒すのが遅くなる 
のも欠点の I つ。ボスや、軸 
を合わせてはいけない敵(電 
気女•メガネデブ)などに使 

ぉ|っ。 

▼ダッシュ ジャンプ 
▼攻撃に ついて 

ダッシュしたい$おいでジ 
ャンプし、空中で攻撃ボタン 
4すとダッシュジャンプ攻 
售を / r ることができる。ほぼ 
ダラシュ攻撃と特徴は同じだ 
が、ジャンプ P た瞬間にスキ 
が生じやすい？、/ 
4人のキ^!仍 '3 ち' キタ 
プテンコ V ンド—だ • 
攻韋.叉火を'噴くことができる。 
このキヤプテンファイアーは 
とても当た^ぎぐ、 
威力も強い^^にとても効 




キヤフテンフア v ア—の威力は 
絶大。多用しよ/つ。 



撃はエルボ—ド m ッフ。 

.果的だ。ファイア—の根元に 
ことと、これでダ 
を^^点な KJ と 
を除けば文句ない」必殺技だ。 
多用しよ I つ。^:>\ 


\ 


r. v \ r 
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翔(ショウ） 

〇 年齢： 28歳 
〇 出身地：東京 
〇身長: 179 cm 
〇体重: 60 kg 
〇 性別：男 


〇国籍：日本人 
〇血液型： AB 型 
〇目の色：黒 
ご 1 利さ手：右手 
、職業：忍者 


'特徴：忍術の使い手で、武神流忍法の継承者でもある。 

彼の武器、日本刀は優れた切れ味を誇り、敵を真つ二 
つに切り裂いてしまう。 

必殺技は「スモーク•ボム」。身体の周りに煙幕を張 
り、その爆発を利用して敵を倒す。 

ダッシュ技は、「居合突き」と「上段ジャンプ斬り JO 
居合突きは複数の敵を突き刺し、上段ジャンプ斬りは 
ジャンプして上段から敵を斬りさく0 
敵をつかんで、腹蹴りや背負い投げ、巴投げができる。 


r 国籍：アメリカ人 
:? 血液型： A 型 
'目の色： ダーク プル- 


フーバー 

C 年齢： 2歳 
ご出身地：研究所 
ご身長： 57 cm 
ご体重： 9 kg C 利き手：左手 

C 性別：男 C 職業：赤ん坊 

ご 特徴：優れた知能を持った赤ちゃんで、彼が自ら作ったロボ 
ットに乗って戦う。 

必殺技は、「ニークラッシュ•ミサイル j 。 

ロボットのひざからミサイルを出し、敵を打ち倒す。 
ダッシュ技は、「ローリング•パンチ」と「エルボー. 
ドロップ」。ローリング•パンチは絶大な威力を持った 
パンチ。エルボー*ドロップはジャンプしてエルボー 
による敵を殴り倒してしまう。敵をつかんで、ひざ蹴 
りやパイルドライバー、投げ飛ばしができる。 



キャプテンコマンド- 


ヽ年齢： 26歳 . '国籍：アメリカ人 

〉 出身地：アメリカ I '血液型： 〇型 

身長： 182 cm 、 、目の色：エメラルド 

ヽ体重： 72 kg '利き手：右手 

>1生別：男 職業：不明 

特徴：主人公。 u コマンドー„チームの 1 J ーダーであり、強革刃 
な肉体と優れた知能の持ち主である。彼の腕について 
いる n パワーグローブ„は電気と炎を出すことができ、 
そのパワーは絶大な威力を誇る。 

必殺技は、「キャプテン•コレダー」。地面にパワーグ 
ローブをたたきつけ、前後に電気を発生させ敵は感電。 
ダッシュ技は「キャプテン•ファイアー j と「キャプ 
テン•キック j 。 キャプテン•ファイアーは敵を炎で包 
み、燃やしてしまい、キャプテン•キックは複数の敵 
を貫くことができる。 


ジェネテイー 

〇 年齢：不明 
〇 出身地：不明 
〇 身長： 210 cm 
〇 体重： 45 kg 
〇 性別：男 


〇 国籍：不明 
〇 血液型：ブレンド 
〇 目の色：ライトレッド 
〇利吉手：両手 
〇 職業：墓守 


»特徴：異星からやって来たなぞの人物。常に冷静沈着である。 
彼の武器は特殊な薬のついたナイフでこのナイフで敵 
を突き刺し、溶かしてしまうことができる。 

必殺技は「スピニンク•アタック j 。 身体を回転させ、 
包帯を厶チのよラにして敵をなぎ倒す。 

ダッシュ技は、「クロス•アタック j と「ジャンピング* 
アタック j 。 

クロス•アタックは敵を2本のナイフで貫く。ジャン 
ビング • アタックは空中からのクロス • アタック。 

敵をつかんで、ナイフでついたり投げることがで杏る。 




ボタン2つを同時に押すと. 
瞬自分が無敵になり、強力 



意外に消費する体力が多い 
ので、体力回復があるところ 
かボスに対して以外は使いす 
ぎないほラがいいだろラ。 



必殺技、スモーク.ボム。必殺 
技の最中は無敵だ。 



投げて他の敵を巻きこむとダメ 
—ジがかな *0 与えられる。 


4人の必殺技の中で、 1 P 

のジェネティ—(ナィフ使い) 

だけは必殺技を使いながら移 

動することが可能だ。その分 

少し強力な必殺技といえるだ 

ろ I つ。 


投げについて 


ファイナルファイト同様、 
投げち重要な技の|つだ。フ 
ァイナルファイトのよ5にパ 
ンチから投げに持つていくこ 
とはできず、近づいてつかん 
だときのみ投げられる。 

敵の近くに寄ると勝手につ 


かむから、そのと吉にレバ— 
を入れ攻撃ボタンを押せば投 
げられる。 



翔でレバーを下に入れると巴投 
けになる。 



フ—バ I はフライングバイルド 
ライパ—もできる。 

投げは' 敵にはさみ-つちに 

されないために I 力所に固め 

るのに使う。また' ファイナ 

ルファイトより敵をぶつけた 

ときのダメ—ジが大きい。だ 

から投げつけることはかなり 

の攻撃力となるのでより重要 

だ。 

4 P のフ—バ I は、つかん 
だときにジャンプボタンを押 
し、空中で攻撃ボタンを押す 
ことによりパイルドライバ— 
が可能だ。威力がでかいぞ。 

また、つかんだ後に攻撃ボ 
タンを押すと、つかみ技とし 
てひざげりなどが入る。入る 
のは 3 回までで、ここはファ 
イナルファイトと同じだ。 
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2 発目のランチヤーでふつと 
ばす。ザコもできるだけ早く 
倒す。そのぼ一つが楽になる。 

ランチヤーの 3 発目を使う 
ころ、箱から出たアイテムが 
消えかかるので急いで取る。 
2発撃った時点で取っても構 


す。スキあらばつかんで投げ 
る。 

ボスの体カゲージを見て、 
余裕があれば必殺技で倒すと 
確実だ。しかし、あまり必殺 
技を多用するのはやめたほ*つ 
が絶対いい。とどめに使おラ。 


わない。パラライザ— (まひ 
させる銃)があったら優先的 
に取る。 

この時点で、ザコが少なく 
余裕があれば、ボスをつかん 
で投げよ|っ。横から近づくこ 
と。右の壁に投げれば連続し 
て投げやすい。つかむとキしは 
正面からは避け、上下から近 
づいてつかむこと。 

ここで何回ボスが投げられ 
たかが大きく左右するぞ。 

再びザ n がたくさん出てき 
たら、ランチヤ—の残りを使 
つたり、ザ n を投げつけたり 
して少しずつダメ—ジを奪う。 
ボスがジャンプして攻撃して 
キ j たらとりあえず大吉くかわ 



2つのランチヤ—、計6発をポ 
スに当てればとても楽になる。 


ランチヤーを2個有 動に 使 
え» 41 ばドルクの体力は だいぶ 
残つ ^ いるはず。 ここが ポイ 


ントだ。 

これだけくわしく書けば大 
丈夫でしょぅ 

STAGE2 

MUSEUM 

■SCENE 1 

この面からザ n もあなどれ 
なくなる。体力回復がボスま 
で出ないので慎重にいこ|つ。 

まずナイフ使いのスキップ 
が2人出る。画面をスクロ — 
ルさせすぎないよ I つに注意し 
て倒す。 


その後、ガラスを自分で割 
つて 500 点稼ぐ。すると、 



スタ—卜直後にナイフ使いが2 
人でて < る。 


すぐ電気女、キャロルが CU 人 
出現する。ここは特に画面を 
スクロ—ルさせすぎないよう 
に。 

電気^:に対しては、できる 
だけ上下の軸をずらし、電気 
に当た、!^いよ5に攻擊しよ 
う。軸をずらさない場合！^ダ 
ッシユ 为撃で 遠くから攻必る 
こと。^^ 

電気 女 の次は、 ナイフ 
3 人と新電気 女1人が 出て< 
る。 姉資分の 電気女 4キヤロ 


▼ メカ樂8の 

▼ liojKo のしかた 

ジャンプボタンで乗り、2 
つのボタン同時押しで降りる。 
降り方は知つておこ-つ。しか 
しあまり乗らないほラが安全。 



ジヤンフポタンで□ボツトに乗 
りこみ、必殺技を使つて降りる。 


STAGE1 

CITY 

スタ—卜直後はザコがいる 
が、敵が出たらボタンをたた 
いてさえいれば大丈夫。後半 

には肉も出るので安心だ。 
ここでは、主に技の練習を 

しておこ一つ。 

忘れてはならないのが、商 

js 街のガラス。前半では2力 

所、自分でなぐって壊すと 5 

〇〇点だ。せっかくだから壊 
してあげよ一つ。敵に壊される 
と〇点だぞ。 

マンホ—ルから出る敵を倒 
し、銀行に入ろ一つとすると敵 
の乗るロボツトが突進してく 


る。このとき、ガラスを壊す 
が' その前にとびげりなどで 
先に壊すと 500 点余計に入 
る。 



商店街のガラスを割つて500 
点。 


ロボットを倒すには普通に 
連続技で攻撃してもいいが、 
とびげりだと I 発で乗員を落 
とせるので覚えておこ5。 

ロボットは乗つて行くと、 
ボスのところで不利になる。 
攻撃しに<く、画面が見にく 
い-つえに再び敵に乗られる危 
険があるからだ。 

そこで、ロボットには乗ら 
ずなぐつてぶつ壊して点を稼 
いでおこ-つ。 

ロボツトを倒し、画面下の 
肉とロケツトランチヤ—を取 
つてボスと対決だ。 



□ボツトをなぐり続けると、10 
点すつ入つて壊れる。 


STAGE1 

ボス：^グ 

ドルグは、ファイナルファ 
イトのダムドと少し似ていて、 
ときどキ j ジャンプして攻撃し 
てくる。また' ザ n もどんど 
ん出てくるのでここが最初の 
難関だろう。ノ—ミスで抜け 
たいところだ。基本的な攻略 
パタ—ンを紹介しよ一つ。 

まず、ドルグが 3 つの箱を 
壊すまで無敵なので、このと 
キ J は攻撃してはいけない。箱 



ドルグが実体化しだらすぐラン 
チヤ—で吹つとばす。 


を壊し終わつたところでラン 
チヤ—を I 発撃ち当てる。 

その後、左から来るザコを 
右に投げる。そしてドルクが 
立ち上がつたらザ n もろとも 



敵が近<にいたらボスに投げつ 
け、ボスをふつとばす。 






























キヤフテン • コレダーの連打でポウガンをかわす。 



スタートした瞬間にキヤフテンフアイ;^益決まる。 







スピニングアタツクでサイドに 
回 1 0こんでナ V フで切る。 


来月はさらにベタ—なパタ 
—ンを発見して I 気に攻略す 
るつもりなので、来月の攻略 
にも期待していてくれ。 


む。危なくなつたら 11び必殺 
技連打で f る G だ。^^ 
ボスを画面端へ追いつめる 



と、ジャンプでとび越されボ 
ゥガ；^を連射してくる。ジャ 
ン^び^た後のボゥガン 
が^^^/い？、すぐ必殺 
技^^つたほうがいい。 

もちろんつかむチヤンスが 
あつたら投げ、体力を I 気に 
減らそ一つ。しかし、無理せず 


必殺技を使いまくりあまりダ 
メージを 0らわないことが一 
番大切だ。そして11必殺技 
が当たり倒れたら、起き上が 
りざまを狙 I つのだ。 

STAGE 3も電気女、メ 
ガネデブ、大女と軸をずらす 
こと、投げて I 方にまとめる 
ことが大切だ。ムサシに対し 
てはダッシュ攻撃と上下から 
つかんで投げが重要。 


で有効に活用すること。 

さて、ボスの倒し方だが、 
このボスはボウガンが強く、 
並の方法ではあつさりやられ 



てしま一つ。2つボタン同時押 
しの必殺技をうまく使うしか 
ないだろ一つ。 

必殺技はボウガンをかわす 
だけなら体力が減らない。危 
なくなったら連続して使いま 
くり、ボウガンをよけよう。 

ザコのメガネデブが出てく 
ると、必殺技に勝手に当たっ 
てしまい、体力を吸いとられ 
てしまう。ザコが近くにいる 
と$だけは、パンチ連打など 
でボウガンをかわそう(少し 
危険だけど)。 

ひたすら必殺技を使ってい 
ると、ボスがとびげりをして 
きて勝手に当たってくれる。 
そラしたら起$上がりざまに 
ダッシュジャンプ攻撃をあて 
る。倒れたら、さらに起き上 
がりざまに攻撃し、たたみこ 



r: 

段差の上にも乗れるが、ここは 
ダッシュ攻撃が I 番安全。 

ルより体力もあり、凶暴なの 
でひたすら軸をずらしておく 
こと。 

また、投げを使って前後か 
らはさまれないようにする。 
ここは段差があり、段の上(恐 
竜のいるほう)でも戦える。 



怖いのは電気女だけ。ダッシュ 
攻撃を駆使して電気さけよう。 

画面を広く使お一つ。 

このシ—ンのコツは、電気 
女の電気をとにか<<らわな 
いこと。軸ずらしが大切だ。 


■SCENE 2 

原始人が後ろから2人、前 
から3人の計5人登場する。 

I つまく回りこんで後の2人を 
前(右)に投げとばしてしま 
お - つ。まとめてしまえばボタ 
ンをたたいているだけで大丈 
夫だ。 



メガネデフのダッシュ攻撃に気 
をつけろ！ 

原始人を少し倒すと、メガ 
ネデブが左右から出てくる。 
これがくせものだ。メガネデ 
ブはダッシュ頭突吉と火を吐 
いて攻撃してくる。 

ダッシュ攻撃はボタン連打 
のパンチなどで返すのがよい。 
ファイア—はメガネデブの正 
面にいると出るので、攻撃を 
あててないと$は軸をずらす 
ように。これは電気女と同じ 
だ。 

STAGE2 

f SHXROMJr 

このボスはとても強い。ま 
だ完璧な攻略はできていない 
のだが、確率の高い方法を紹 
介しよう。 

ドラム缶が画面右上のぼ5 
にあるが、この中には肉があ 
る。体力がほぼ全回略するの 
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プレ ー K 

STAR BLADE 

久々にコンテイニューをしてでも先を見たいゲームの登場だ。 
でもゲームは難しぐ連射付きでなければ、常人には1クレ 
ジットではクリア不可能だろ5。となるといかに少ないクレ 
ジッ トでクリアす るか だ。連射がで杏ることがまず条件。そ 
して敵のパターンを完全に覚えることた0さあやるそ一!！ 


連付きなら1クレジット、連なしなら3クレ 
ジットでクリアするのが目標だ!！ 



て I 般人には無理って感じな 
ので、今回の シヨー にて上手 
な人のプレイを見よ-つと思っ 
」いた人も多いのでは。 

残念ながら上手な人が来て 
いなかったよ一っで、盛り上が 
りに欠けたみたい。 

ど-つい一つ意図でゲームのレ 
ベルがつくられているのかわ 
からないので、無理は言えな 
いが、やつてみてくださいな。 



レツドアイが我が星に攻めてき 
た！ 


これがまず初めの目標である敵、 




: 

: 

. 

參 

擎”ま：4 ^ frl /, ノ^^' 一 
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この感激を 
君に も！ 

すでに発売済みの大型筐体 
ゲ—ムなので人のつきぐあい 
が少し心配だつたが、予想に 
反し、プレィするのを待つ列 
がでぎていた。 

コンティニユ—バリバリで 
最後まで見た人はわかると思 
一つが、長い！ とにかく 長い！ 

1クレジットでクリアなん 




才—プ11ングオブ 
スタ—ブレ — K 
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砲台からの弾を撃つていると' 
左上からまた赤い敵。見つけた 
らすぐ撃ち込み、ミサイルを撃 
たせないようにしよう。 



右から2機、左下から一機。撃 
つてくる。3機全部おとす。撃 
たれるな！おとしたら照準を真 
上に。すると八の字型の編隊の 
Top のやつが撃てる。あと残 
りの4機を撃つぞ。 


敵戦艦の上へ。下からつつ込ん 
でくる敵が6機。上昇スピード 
が速いので、流れるよ I つに壊そ 
ラ0 

戦艦の正面へ。4機くるが' I 
番近いやつ1機を撃ち、戦艦の 
砲台2基を壊しにいく。 


戦艦の下へ。ああ—つ下からミ 
サイル！これは覚えておかんと 


とてもやばいのだ一敵の中を突 
進—•激しい攻撃の中へ！とにか 
く 正面にいるもの、まわり込む 
ものを見える範囲 - e いいからお 
としまくるこ Ao 



敵機を撃ちつつ、戦艦の急所(艦 
橋付近かな)を撃っていると… 
ドカ—ン。壊せるのだ。 



後方から目前へ敵機出現。狙つ 
てくるので' 攻撃される前にお 
とすこと。前のに続き' 右から 
4機' 左下から一機、白い敵が 
くる。これも全部おとさないと 
ダメだ。さらに左から 4 機くる。 



正面の艦の急所(先端部)を狙 
つていると、後方よ02 機く る0 


こいつらも狙ってくる。全部お 
とす。稼ぎ方がいいと、これで 
終わらず、あと2機ずつ2回敵 
機がやつて<るぞ。ボ a — ン！ 
連付$ならここでいくつ壊せる 
やら…0 



輸送船団の中での戦闘。左右か 
ら一機ずつくるのと同時に、正 
面に赤いのが4機。注意するの 
は正面の赤いやつ。///サイルを 
撃ってくるので、中央へ向け連 
射し' 防ぐこと。 

後方から編隊が前へ。正面の4 
機をおとしたら' すぐあとにく 
る上方の2機を撃つこと。これ 
だ！この2機は撃って<るぞ！ 
下から赤い敵が3機。早めにお 
とす。正面にくると///サイルを 
撃ってくるぞ。右上に3機。速 
攻で壊す。とりあえずここでは 
ひまなので、箱型の船を壊し稼 
ごラ。眼下に見える次の戦艦の 
砲台2基を壊す。速攻でね。 



下の戦艦の上を抜けるパタ—ン 
の時はラツキ—かな。このパタ 
—ンの場合' ミサイルの相手を 
することが多い。さて攻略だが' 
右から赤い敵が3機。撃ちおと 
そ-つ。そして、この戦艦の上へ 
出る。連射が速ければ上にでる 


前に壊せて' 上部の砲台4基を 
相手にしなくてもよくなる。な 
ので、がんばって撃と-つ。 



左を向<。すると左上に戦艦。 
急所を狙え。稼ぎがいいと、こ 
こで右から3機敵機がくる。こ 
れらは撃ってくるので要注意だ。 
その場合、戦艦の上部にて砲台 
4基を壊すことになる。 



上へ出ると、右にミサイル艦が 
2隻。ミサイルがパンバンくる。 
戦艦の砲台を壊していないとも 
のすごくつらくなる。ミサイル 
艦の猛攻のあと、正面から QJ 機。 
撃ちおとそラ。上を向<と、後 
方から赤い敵が3機。 



さ—て前半で難しいところの1 
つ。砲台7基を相手にするとこ 
ろだ。ここを抜ける(無傷で)に 
はやはり速攻しかない。正確に 
狙えるよ-つにしよう。 


1日□度反転し、視界にいくつ 
かザコが見える。それらを撃つ 
ていくが、しばらくすると隊長 
機がまたミサイルを擊つてくる。 
早めにこれを擊ちおとそ-つ。 



ラわ一つ一右下にミサイルが H 
また目前に一こいつの弾を撃ち 
こみ、100点稼ぎだ— (こい 
つ、壊せないのだ) 



隊長機が味方をつれて逃げる一 
でぎるだけ擊ちおとそ；つ一 



敵を追つてヮープー 


5ツシヨン2 

「小惑星群」 


ワープを終えるとそこは小惑星 



群の中。機雷が正面に見える。 
稼ぎのひとつなのでバリバリ撃 
つ。すると右からス—ッと赤い 
敵が—ミサイルを撃ってくるや 
つだ。撃ち込め—っ！岩の中に' 
砲台となるやつがいる。これら 
の砲台は早めに壊すほ-つがいい 
だろ I つ。 

上に1機' 下に2機と敵機出現。 
撃たれる前におとせ。 



でっかい岩を抜けると、右に機 
雷群。砲台になる岩をなるべく 
狙うようにしよう。 


砲台からくる弾たち。これらを 
防げないよラだと先が思いやら 
れるなあ…。 



またでかい岩を抜けるところ、 
すると左前方に4機。必ず撃つ 
てくるので、正面にくる前に撃 
ちおとすこと。 
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ぐるりとまわりながら進むと、 
奥に///サイル艦が1隻、見えた 
ら擊ち込む。///サイルに注意し 
よう。左にミサイル艦。本体を 
狙い、ミサイルが出たらミサイ 
ルを撃つ。 



久々に隊長機出現。部下を連れ 
ているので' そいつらを撃ちお 
とそ-つ。機雷がいつぱい。しか 
しここは隊長機を追-つ 。 loo 
点稼ぎをする。しばらく追つて 
いると' 黒い弾を撃つてくる。 
早めに撃ちおとしているとかな 
り楽にすすめる。柱状の障害物 
が4本見えているあたりで、上 
から放射状に擊つやつが出現。 
撃つ前におとそ-つ。これがあと 
2台でるぞ。すると、目前に障 
害物！中央部を撃ち' 壊そラ。 



とりあえずここへ来たとき、正 
面を撃つていると、上からの赤 
い敵をおとせる。 



少し進むと、左から赤い敵が5 
機くる。正面へ向け、超連射し、 
待ちかまえよう。すると正面に 
まわつた敵機と、擊〇てくるミ 
サイルを全部防ぐことができる。 
君の連射力で防げるかな。 
後方から前方へ4機' 右前に一 
機出現。特に相手をしなくても 
いいが' まあ稼ぐとしよう。正 
面に///サイル艦と3機。この3 
機は、この後こちらにくる。 


次は左に—.右に！ミサイル艦が 
続けて出現。飛んでくるミサイ 
ルに気をつけろ！あつ=: 



ドカーン！左をミサイルがかす 
める。こいつのミサイルは当た 
らないのだ。正面に8機編隊。 
全部擊ちおとすこと。ほつとい 
てしまうと、自分に突つ込んで 
くるぞ一赤い敵2機と、遠隔操 
作で攻撃して<る敵の編隊出現。 
ザ n の CU 機は速攻で壊し、中央 
のかたいやつ中心に連射する。 
攻撃に入る前に壊すよ-つにする。 
正面に空母が見える。すると下 
から4機。空母の上にいかれる 
前におとすこと。 



空母の甲板には' 中央の2機の 
ほかに日機いる。まず中央の2 
機。次に両側の日機を壊そ5。 
そして空母の急所を撃ち、空母 
を破壊。すぐに後方から赤い敵 
が OJ 機。速攻でおとす。左上方 
から右下へ2機。正面にくる前 
におとす。 



ここからしばら<、格子状の障 
害物の中を通る。この辺りでは、 
後方からくる赤い敵(前にくる 
と撃つてくるやつ)、前からくる 
赤い敵(ミサイルを撃ってくる 
やつ)が中心になる。後方から 
のは' すぐおとさないとくらう。 
2種の赤い敵の混合攻撃だ！ 



格子状の障害物に設置されてい 
る砲台も注意。で$れば壊すこ 
と。ちなみにこれは当たる。 



赤い敵の執拗な攻撃！ひたすら 
連射し防ぐ。 



レツドアイを目前にしてまた隊 
長機の出現。今度は突進して< 
るやつが相手。全部おとさない 
とぶつかつてくるぞ。 


レツドアイを前にして熱い戦い 
1隊長機からは、ミサイルと黒 
い弾が発射される。先に///サイ 
ルをおとし、正面で連射し防ぐ。 
くら I つのは覚悟のところだ。 

レツ ドアイの内部へ突入 n 



レツドアイへの進入路はこ I つだ 

レツドアイの地表へ急降下！レ 
ツドアイでの戦闘_だ n 



渓谷へ向かろ。それまで対空戦 
だ。後方からくるものは無視し、 
前方からくるもの、特に赤い敵 
に注意だ。 

渓谷へ入る直前、赤い敵の集中 
攻撃をくらう。ここはミサイル 
を防ぐことに集中しよう。 



地表面スレスレを飛ぶ敵が3機。 
先に I 番左のやつを壊してから、 
ほかの2機も壊す。このあと、 
赤いのが後方からくる。パラま 
かれる機雷を撃ちつつ、壊すこ 
と。 



渓谷では、いたるところにこの 
よ-つな砲台が設置されている。 
壊すのが I 番いいが、弾を防ぐ 
ことに集中したほうがくらわな 
いぞ。ちなみに、稼’ぎ方の良し悪 
しで多少ル—卜が変わる。と< 
か<連射し、弾を防ご5。 

途中、あの敵が出現。ミサイル、 
黒い弾を擊つて<る。弾を撃ち 
おとすことに専念しよう。また、 
いきな〇岩が上昇してきて砲台 
になる。目前で撃たれるとつら 
いので壊そ-つ。 



右には砲台、正面には編隊、早 
めに正面をかたづけ、展開を楽 
にしよ-つ。このあと、砲台と岩 
の砲台のいつばいでるところへ 
でるぞ。 


H ツシヨン5 

「レツドアイ内部へ」 
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このこのこの一つ一■おちろ一つ=: 



市街地へ突入。ビルの間から赤 
い敵の編隊がこないとき(青白 
い敵のとき)は'ラツキーかな。 
///サイルを撃たれないので、そ 
れだけ安全とい-つわけだ。いぎ 
な〇ビルの間から敵が出現する 
ので気を抜かないこと。 



これだもの、ビルの側面に砲台 
I これはすぐ壊さんとガンガン 
くらうのだ。ここを抜けるとす 
ぐ右に砲台地帯がまつている。 
赤い敵もでてくるので、砲台を 
速攻で壊し、/ニサイルに備える 
こと0 



正面に見えるピルの中を通る。 
下にある4つの砲台に注意。壊 
しても復活するのを忘れるな。 
ビルの中に入つたら、正面に見 
える砲台5つ壊す。このと吉、 
赤い敵が2機出現する。 

一回上空へあがると、赤い敵機 
と戦う。戦いつつ進むと、また 
ビツシリとビルにはりついた砲 
台地帯へ。 


低いビルを越えるといきなり5 
機が目前に！出現と同時にミサ 
イルを撃ってくるので' 連射し 
ておくこと。 



おお一つ！久々の登場、オクト 
パスを目前にして全力をかけて 


攻撃を してく る。ミサイルと黒 
い弾の混合攻撃だ。遠い a ちに 
撃ちおとせればいいが、それは 
上手な人にしかでキ j ないので' 
中央へ向け、超連射を して 防ぐ。 



オクトパスの前。十字型の敵が 
続出、正面にくるものを中心に 
おとす。ちやんと撃つてくるの 
で手抜きをするな。ここを越え 
ればオクトパスの中へ！中心部 
への通路ではシャツタ—が3枚 
ある。連射して壊そ-つ。ぶつか 
るとかな〇のダメ—ジになるぞ 



オクトパスの中心核。まわりを 
まわつている水晶のよ5なもの 
から弾を撃たれるが、これを無 
視し'ひたすら中心核を撃つ。 
中央を撃つていればまわりから 
の弾もけつこ5防げるぞ一 



レッドアイが爆発=:まず一つの 
作戦が終了した。しかしまだ戦 
いは続くのであつた！ 

まだまだこのスタ—ブレ— 
ドには続きがある。ここまで 
君は何コインでこられるかな。 

写真を大きく使いたかつた 
ため' 写真点数をしぼつてし 
まつたので' 文章のみのとこ 
ろが多くなりましたが、本を 
読んで' 見て把握できるのは 
せいぜい30%ぐらいまで。 

あとは自分の目で見て、敵 
の動きを覚えるしかありませ 
ん。 

このスタ—ブレ—ドは、現 
在とても人気があり' 並ぶこ 


とがよくあるので、その並ん 
でい ると きに、後ろからのぞ 
いてスバルしかないで しよう。 

不可能に近いかもしれない 
なあ、と思っていてはいつま 
でたっても上達はしないでし 
よう0 

すぐに上手になる人はいな 
いのだから、 じっくりと 上達 
していくさまを 実感しながら 
プレイす るのがいいで しよう。 

私も連なしで1クレジット 
クリアに向け' 特訓中です。 

やれるだけやってみようと 
思います。 

それでは' 来月号の残りの 
後半' 期行していてください 
ね。 じや：：： 







J ニツシヨン C 0 

「市街地戦」 
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◎アルユメ 


ん ? こ^ 
シユ—テ 


しの 

イングは 

てすでに1力月。 
読者の方の中にもこのゲ— 
厶を見た、プレイした、かな 
りすすんだ人も多いだろ-つ。 
そこで何を感じたか、 

「あのゲ—厶みたい」と思つ 
た人も多いと思う。 

これはまあ偶然としかいえ 
ないと思一つが、想像するに、 
グラフイツク(特に絵が似て 
いるからねえ)の方が、あの 
シリ—ズが好さなのでは！ 
取材するまでど I つい I つとこ 
ろがつくつているのかすごく 
気になって(読者の方もそう 
思つているだろ-つ)いたんだ 
けど、安心しました。 



シンプルな 

操作がボィント！ 

ゲーム内容に触れる前に、 
最近ではめずらしいところが 
このゲームにある。それは、 
操作系.である。 

日方向のレバー1本に、ボ 
タンが一つ。 

複雑な操作が要求される最 
近のシユ I ティング、ボタン 
10というのにビックリ— 
このボタン！^主にシヨッ 
卜を使うた^に#るが、 F ィ 
テムを取 ffj - M で装着^きる 
アー厶存 •!'■ 定する役 a ももっ 
てぃる0 , 
さ M このアー，厶。1このゲ— 
X ム^%略する上で、かなり重 
要になつてくるのだ。 


一向 

し ；VI 

切で 


■'», を 

r 卬そ-〇 
f こ 
if ででかる 
さとがほす 
，I こ撃 © 動 ..:* 
アる，攻と移 \ 
，ンははこに讀 
r* ポ続中ぐ後 。 U 
. エし - 定防前る U 
ぢ押，固を。き 
ル在の撃るで 
， 力 v\6 攻きガ 
91.V ターのでと . 

ーテボ R 敵ちこ_ 

1 

を 
さ 


前後 (5 向きを変えら^:_ 
機が前 u 出れば後^八向ぎ、後 
ろに：：^ば p に向く、途中で 
とめ豹ば-^を向 <) このア— 
ムは f Z の一つしかないボタ 
ンで圍定すそことができる。 
しか... U ここで疑問発生！ 

シ1 n フトと*11定がいつしょ 
?そ， I 'つ、，、そうな K } ですよ I . 

と U うことはハ固龙してい： 
る間は撃てないのである。\ 
固定心ている間、どラやつ^ 
て攻擊を防ぐか|'-77ソ--厶摞無 
敵であ^ i れだ！ C れを使 
つて攻撃を防ぐのだ。 


レソンは 
こ5遊ぶのだ 


自機の初期設定は、， SR— 
91 といラもの。ア—ムぱ K イ 
1 KA を取る zf で装着す^の 
で^初めは単体であ參 J 
>体のシ％ットは、アーム 
^3あつてもな X ても，同じ 。 A 
ナイ iH ムによつて自機を- A ° 
ワーアップするのだ。 

そのアイテム U は、対空レ.# 
—ザ.—(ピ y ク色)、.リングレ 



これが単体の SR— 91 だ。 

—ザ— (黄色)、反射ボール(青 
色)^、1ヨツトものと、スピ 
1ド Z ツプ (6 速までアップ)、 
スピ—ドダウン (1 速ずつダ 
ウン)がある0 



対空レ—ザースピ—ドアッフ 




圓 


u /^^ Ji —ザ M . スピ *"- H ダウ>一 



反射ボール / 〆 ^ 

攻撃系は、1つ目をとる ： U 
みれも同じシヨツ杉状 all (第 
1段階)になる r 



tv 段勝目は. gn :._ 

r c ■ 



次に任意のアイテムをとる 
とその攻撃方法をとることが 



0 

e 


0 

0 

0 
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最後€を暴ボ—.。 


ノ； 






























釋 

f 


零 

r 




i 


さらにもう 一 つ、同じもの 
をとれば、パワ—アップする 

屬.：' 

STAGE 紹介 

レゾンは全6面からできて 
いて、1周で終了のゲ—厶。 
クリアのあとは、稼ぎゲ— 


厶になるのは必至だね。 

どこで死んで復活で稼ぐこ 
とになるやら。 

まあ稼ギ J の話はいいとして、 
ステ—ジ紹介です。 

•STAGE 1 

敵前線要塞を破壊せよ！ 
ひととおりアイテムをとつ 
て装備を備えておこ-つ。 






•STAGE 2 

古代文明の遺跡へ。 

無数の原始生〈叩体が襲って 
くるのだ。 




•STAGE 3 

敵の軍事生産プラントに侵 
入—複雑な動きをするプラン 
卜内の機械、正確な操縦が要 
求される。 





li 華 




•STAGE 4 

宇宙気流に飲み込まれた！ 
プンブプン飛んで < る隕石 
をよけつつ中型戦艦をたたく。 

•STAGE 5 

敵の最終防衛ラインへ！ 
最新の防衛兵器システムが 
SRI 91 を待ちうける。 

システムの中枢、マザ—コ 
ンピユ I 夕—を破壊せよ！ 

•STAGE 6 

想像を絶する不可解な生物 
がいつぱいいる前人未踏の聖 


地へ！ 

日 |酸 g ^ 防がまっている- 

攻略ちあるぞ H 



一紹介はここまで。 
今月のゲ—メストでは、こ 
のレゾン、攻略もあるぞ！ 
ラィタ—は〇ム问ちゃんだ 
ぞ—つ H 

それでは！(ずるずる) 
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——君は ii の涙を見る- 
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© BANPRESTO/BANDAI 
©創通エージェンシー•サンライズ 


SIDE ARMS を使いこなせ！今、 NEWTYPE 覚醒のときがきた 


::水鳥屋 T . J . MAP ： 塩原パテヲ S 古葉美一 


子供向けキヤラクター商品 
の SD (ス I パ I デフォルメ) 
シリ—ズで有名な、八ンプレ 
ストのア I ケ I ドゲー厶第 2 
弾、機動戦士 S □ガンダム。 
AM シヨ—でも好評を得て今 
回が3回目の紹介となりまし 
た。 

今回は3面までのパタ—ン 
研究とい I つことで、 I 通りの 
敵の出現状況や攻撃方法、ア 
ルゴリズムをマップを使って 
説明するのと同時に、それに 
対応したプレイヤ—のバタ— 
ンを紹介していきますゎ 


遠藤ちやら子の「ゲ—厶が 
うまくなりたい」 n I ナ I の 
中でも述べられたことなんで 
すが、機動戦士 S □ガンダム 
は完全なパタ—ンゲ—厶なの 
で、バタ—ンを作つて頭の中 
に叩き込まないと In インで 
高次面に進むのが非常に困難 
です。 

つまり、 In インクリアを 
するならばパタ—ンを(作り)、 
覚えなければならない、これ 
が必須条件となります。 

バタ—ンを(作り)、覚える 
ことは大変なことです、が、 
このゲ—厶の楽しさはプレイ 
する度に自分でパタ—ンを考 
え、実行し、よりよいバタ— 
ンを作つていくことにあると 
私は思います。よって、今回 
の記事はあくまで一例といラ 
ことで参考程度に読まれるの 
がよろしいと思います。 


© OJ ^ ソヤンプは使わない 

自機ガンダムの特徴の一つ 
として2段ジャンプが挙げら 


れます。 

先月号でも言つたよ I つにガ 
ンダムの死角は真下にあるの 
で、 3 WAY ライフルやガン 
ダム八ンマ—を持つていない 
限り真下には攻撃できません。 

ではどの敵に対して2段ジ 
ャンプは使ラのか?ボスや中 
ボスです。3面のスぺ—スシ 
ャトルが背景のエレべ—夕— 
の場所でも使えます。 

逆に2段ジャンプしてはい 
けない場所丨ジャンプ中に敵 
が出現しまくつて、敵のいな 
い安全な着地点がまつたくな 
くなつてしま I つよ I つな場所は 
地雷のある地上面、3面や4 
面です。パタ—ンを覚えてい 
ないラちは一面も極力使わな 
いよ5にしましよ一つ。 

プレイしていれば分かりま 
すが、海中' 宇宙の2面、4 
面ではジャンプボタンは使い 
ません。 

②しやがみを使お-つ 

2段ジャンプとは逆に案外 
使えるのがレバ—下のしやが 
みです。 

しやがんでいる最中は攻撃 
でキ J ないわけですが、敵の弾 
をよけることができます。 

ここで弾の高さについて説 
明しておキ J ましよ I つ。 

まず自機ガンダムの発射す 
る弾。武器を持つていないと 
きのバルカンは上から発射さ 
れます(余談ですが、歩きな 
がら発射される弾は微妙に上 
下にブレます)。 

上から発射される弾の持つ 
メリツトは、小山などの盛り 
上がつている地形の場所で地 
形にぶつからずに画面の端ま 
で飛んでいつてくれることで 
す。デメリツトは威力がない 
ことです。 

武器を取ると弾は下から発 
射されます。メリツトは威力 
があること。デメリツトは地 


形がある場所で弾が地形に当 
たつてしまい、画面端まで飛 
んでいつてくれないことです。 

次に敵の撃つ弾。ライフル 
や'八ズ—力など、弾の軌跡は 
多種あるのですが、ガンダム 
に対して水平に撃つてくる弾 
(ライフルや3面ボスの2連 
装バズ—力)のほとんどはし 
やがんでよけることができま 
す。 

しやがみは3面ボスから使 
うようになります。4面まで 
進める人はしやがみを必ず覚 
えてください。 

器の取りかた 

シャア専用モビルス—ツに 
一定のダメ—ジを与えると各 
種の武器アイテムを置いてい 
$ます。ズバリ、3面までに 
登場するアイテムは迷わず、 
取ることをお勧めします(面 
クリア後のル—レツトで当た 
つた武器は除く。これについ 
ては次の項目で)。 

なお、攻撃武器に弾数はあ 
りません(分かつてると思い 
ますが)。遠慮な<撃ちまくり 
ましよう(これまたガンダム 
八ンマ—は除く)。 

シ—ルドは敵の弾および体 
当たりを防いでくれます。こ 
の際、ガンダムのエネルギ— 
は減りません。また、 I 定の 
ダメ—ジを受けるたびにひび 
が入〇丨上半分が壊れ丨下半 
分も壊れます。判定はシ—ル 
ドのある部分に限られますの 
で、上半分が壊れているとき 
にガンダムの頭に弾が当たれ 
ば当然、ダメ—ジを受けます。 
また、シ—ルドが防御してい 
ない部分(頭上、後ろ、真下な 
ど)も防御しません。 

命を大切にしたいならシ— 
ルドの使い方が重要になつて 
きます。シ—ルドを減らすこ 
とはあつても、エネルギ—を 
減らすことのないよ I つに。 


I レツトについて 

面クリアするとアイテムが 
1000点の当たるル—レツ 
卜があります。 

このルーレツト、各面によ 
って用意してあるアイテムが 
異なります (1 コインかコン 
ティニユ—かによっても違 S 。 

さらに、_しがぎさます。 

例えば一面クリア後のル— 
レツトではフアンネルが I 番 
欲しいところ(なんたって攻 
擊力が増える…ないよりはマ 
シ)だけど、2個ある八口の 
うち、 GJ 個目の八口 (インタ 
I バルがあるから分かるはず) 
でボタンを押せば当たります。 

2回目のル—レツトでは、 
攻撃武器で 3 WAY 以外が当 
たってしまった場合、選択を 
No にして 3 WAY を他の武 
器に絶対に代えないよ5に。 

3 WAY は3面前半の必需品 
です H 


10、：=月号で紹介したゲ— 
ムスト—リ—のラストパ—卜 
を載せておきます。スト—リ 
I ライタ—は…モデラ—界の 
神様とだけいつておきましょ 
一っ〇 

——要塞に近づくにつれ敵 
の反撃は激しくなつていつた 
が何とか敵 Ms を排除し、遂 
にガンダムはジェミニバンレ 
イにとりつくことがでキ J た。 

ジェミニバンレイを守る精 
銳 Ms 部隊との、いつ果てる 
とも知れぬ戦いの後にガンダ 
厶は格納庫とおぼしき場所に 
出た。 

薄暗い格納庫の奥に今まで 
に見たこともないシ儿エツト 
のモビルア—マ—が繫留され 
ている。 


ゲ I ムスト I リ I 
パ—卜3 


基本を守って！ 


はじめに 










STAGE 1 

南米ジャブロー 
地球連邦軍基地 


STAGES 

大西洋 




現代攻略の基礎知識 


壽薩穸ント，氦翁蟓欐醒/ 


前半の地下道では連射して 

いればダメ—ジを受ける要素 

のある場所は一力所だけです。 

(背景にジャブロ—基地が見 

える場所)。ここ以外でダメ— 

ジをくらつてしまう人は、連 

射をやめなければたとえザク 

にジャンプして飛びこまれて 

もビ I ムサ I ベルが自動的に 

でて <れて倒せます。 

さて、この難所。まず敵(ザ 

ク)の出現状況から見ていき 

ましよ50 

上方からのザク3匹を連射 
で倒した後、まず前方からザ 
ク2匹、これは問題なし。2 
匹目を倒したらすぐに左端を 
撃ちまくつてください。後方 


から出現するサク2匹を出現 
即倒せます。 

2匹目を倒したらすぐ右に 
移動、前方からのサク3匹を 
倒します。 


3匹目を倒したらすぐ左に 
移動、ザクが一匹出現するの 
で連射で対応します。 



そして最後に右から3匹の 
ザクを倒して難所は EN □で 
す。このあとのアツガイ(前 
から3匹、後ろから2匹)は前 
を全部倒してから後ろに移る 
とい I つよ一つに最初は後ろから 


2面は初心者のヤマ場、ガ 
ンダ厶八ンマ—を使いこなす 
こととエネルギ—満タンで3 
面に進むことがポイントです。 

ガンダム八ンマ—は機雷が 
5つ、右下にある所でシヤア 
ズゴツクが持つて$ます。出 


のアツカイを無視して前のア 
ツガイを倒すことに専念して 
いれば OK です。 

エスカレ—夕—を上がつて 
からは小山が見えるまでは連 
射していればすベて倒せます。 
途中の倉庫の所で出現するア 
ツガイは最後に倒すよ-つにす 
ると倉庫の中からジムが逃げ 
出して吉ます。 



小山の場所はライフルを持 
つていますね。ここでは赤い 
マラサイが前、後' 前、後と 
4匹交互に出現しますが小山 
がジャマです。小山の頂上に 
立たないでかつライフルが小 
山に当たらない位置で前後に 
撃つか、先回りして前後に撃 
つかしてください。 


ジオン軍大型可変モビルア 
I マ—、 n — ドネ—厶.サイ 
コサラマンダ ー！ 

最強のモビルア—マ—は既 
に完成してしまつたのか…。 
始動する前に破壊しなければ。 
シルエツトに向かつて足を踏 
み出したまさにそのときモノ 
アイが点灯し、機体各所のノ 
ズルが炎に彩られた。 

強力な火力と分離合体を繰 
り返すサイコサラマンダ—の 
攻撃に、ひたすら持てる火力 
を集中する以外にガンダムに 
戦う術はなかった。 

暫く戦つている I つちにサイ 


コサラマンダーの機体各所に 
スバ—クが認められた。確実 
にダメ—ジを与えている。そ 
れは疲弊し切つたガンダムに 
とつて大キ」な励みとなつた。 

延々と続く死闘のなかで弱 
点を見いだしたガンダムは、 
はやる気持ちを抑え着実に命 
中弾を重ねていつた。 

機体各所に小さな爆発が起 
こり、サイコサラマンダ—は 
大きな火球と化しついに落ち 
た。 

任務を完了し、ガンダムは 
ジャブロ—への帰途についた。 
しかし、満身創痍で帰還した 
ガンダムの見たものは…。 


サクを倒したらすぐに沼を 
越えて右に移動、サクと左の 
ゴツグを倒し、すぐ後に出現 
するシャアザク(耐久カー発) 
からガンダムシ—ルドを取り、 
ボス前に八口が出現しますが 
左端で取れます。 

ボスの黒い3連星、ドム3 
匹は左端で連射していれば一 
匹目が倒せるので、倒したと 
同時に2段ジャンプで垂直に 
よけ、着地したらほんの少し 
だけ間をおいても一つ I 度2段 
ジャンプして左からの2匹の 
ドムをよけ、よけたらすぐに 
連射します。次に右から出現 
するとき、ドムは全滅してい 
ることでしよう。 



マラサイを越えたら小山の 
右に降りて右に連射、ゴツグ 
3匹 i ザクー匹を倒せます。 


現場所を覚えて速攻で倒し (1 
発だけビ—厶をよけます)、八 
ンマ—を出しておいてゴツク 
6匹をライフルで倒してから 
取るのが最も簡単です。 

この後は画面を下に目いつ 
ぱいス クロー ルさせ、画面真 
ん中やや右よりに移動して前 
から出現するズゴツクとユ I 
コンを八ンマ—で全滅させま 



す。万が I 、のがしてしまつ 
たら横移動だけを使つて倒し 
にい吉ます。 

中ボス、ベラブロは前記の 
位置で連射していれば出現と 
同時にダメ—ジを与えられま 
す。ズゴック2匹も|緒に倒 
してください。 

中ボスの攻撃は上方からの 
///サイルと口からの若干誘導 
ミサイル、そして体当たりで 
す。上方からの///サイルはど 
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STAGE 3 

南極スペースシヤトル 
発射基地 


STAGE 2 


登場。ザクマリナーと同様に)。 

左下のゾック1右下のサク 
マリナ—5匹丨右上のズゴッ 
ク4匹と攻撃が続いた後、左 
下のゾック1右下のサクマリ 
ナ —4 匹と出現します。ゾッ 
クを無視してザクマリナ—を 
優先です。ゾックは撃たせて 
もかまいません((右上が安全 
地帯)。 

スクロ—ルが止まつたら3 
WAY の右上と右下が画面の 
右上と左下に当たる位置で連 
射、前からのユ—コン、ズゴ 
ツクを倒せます。後方のユ— 
コンは前の敵を倒してから。 


この面の穴は落ちると一発 
でミスになります。大道芸で 
歩いていつて落ちてからジヤ 
ンプで復活、などとい-つこと 
もできます。また、基本的に 
穴が見えたら先行しないで前 
からの敵を倒してからジヤン 
プで越えるようにしましよう。 

この面に出現する敵の中で 
黒いグフ飛行試験型とズゴッ 
ク E は下をくぐり抜ける方法 
で(もちろん撃ちながら)対 
処します。問題となるのは遠 
距離から弾を撃つザク改、八 
イザックです。これらに対し 
てシ—ルドが-つまく使いこな 
せるよ|つになれば八口までノ 
1///スで行けるよ-つになるは 
ずです。 

とい5わけで一番最初の難 
所、右と左のザク改の交互攻 
撃の場所です。 

前方からのグフ丨ザクを擊 
つたあと' まず左から弾が来 


るので画面中央やや右で大ジ 
ャンプ (2 段ジャンプではな 
い)でよけ 3 WAY の下の弾 
で右に出現するサクを撃ち、 
着地と同時にも|つ一度大ジヤ 
ンプをして今度は左からのザ 
ク2匹を 3 WAY の下の弾で 
撃ちます。 



その後の地形は一番前に出 
て前のサクを速攻で倒します。 
このとぎ後ろでチヨコマカと 
うごめくサクは I 切無視です。 

右下に地雷が見えたら 3 W 
AY の下の弾で降りずに撃ち、 
後ろからのサクを倒したあと、 
左端で右に向かつて連射しま 
す。すると、右の台地に3匹 
出現する八イザ ツクを 3匹と 
も台地に乗つたまま倒せます。 



さらにその台地に乗つたま 
ま左を向いて連射すると、左 
からの八イザツクー匹を撃ち、 


台地から降りて穴のすぐ左で 
待って、右からの八イザック 
を倒し、左の台地から降りて 
くる八イザックを撃ちます。 

この八イザックの出現バタ 
—ンをまとめると以下のよ I つ 
になります。 

右から3匹(台地上)丨左 
から一匹(台地上)丨右から 
1匹丨左から一匹(台地から 
降りてくる)。 

この先のズゴック E 地帯お 
よびジャンプクフは前で述べ 
たよ|つにくぐつてよけ、シャ 
アズゴックのみ連射してアイ 
テムを取ります(シ—ルド)。 

なだらかな大地を越えると 
E ズゴックが鬼のよ-つに左右 
から登場しますが、出現の順 
番通りくぐりながら追いかけ 
て撃ちにいきます。最後にズ 
ゴックが左右に一匹ずつ出現 
する所だけは右のズゴツクか 
ら倒してください(左から倒 
すとミサイルに当たつてしま 
ラ )0 


直後、右の台地の上に乗つ 



ている八イザックの弾を一回 
よけてジャンプして倒し、左 
の八イザックを倒したら、こ 
れ以後は右端にへばりつくこ 
とになります。どんなことが 
あつても左には戻つてはいけ 
ません。 

前に出て敵を速攻で倒して 
いくわけですが、注意するの 


優先ですね。 

この後は右下のゾツク3匹 
と右上の砲台><2を倒すわけ 
ですが、3匹目のゾツクを倒 
したらすぐに左上にいさ' 八 
ツチ砲台 X 3と鉄板を壊しま 
す。 

鉄板を壊すのとほぼ同時に 
前からゴツク5匹 S シャアズ 
ゴツクが出現。確実に八ンマ 
I をゴツクに当てること。押 
されたらおしまいです。 

シャアズゴツクは 3 WAY 
を置いていさますが、でキ J れ 
ば 3 WAY を取る前に左下か 
らのゾツクを倒してから取つ 
てください。ゾツクの左下に 
回り込むのは十分、余裕を見 
ないといけません。 

ボス後部ではザクマリナ— 
が強敵。ボス本体に弾を当て 
ないで、画面右下に出て先に 
ザクマリナーを倒しましよう。 

(同時にズゴツクも右上から 




/ 
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ま^ 

4- TX 


|つしてもよけられないパタ— 
ンでくるときがあるので一発 
以内のダメ—ジですませてく 
ださい。口からの///サイルは 
シ—ルドで、体当たりは安全 
地帯の左上でよけます。 

ダメ—ジが一発以内なら、 
ベラブロを倒した後の八口で 
完全回復します。 

ベラブロを倒したらまたさ 
つきのラインに合わせて八ン 
マ—を連射します。ただし、 
今度はザクマリナ—が上下2 
段に分かれて押し寄せてくる 
所がつらくなつてしま5ので、 
画面左下のゾツクのすぐ右で 
ザクマリナ—に集中して八ン 
マ I を当てます。 

ボス直前、ユ—コンが左か 
ら2匹出現してからボスの目 
の上の八ツチが開ぎ、モビル 
ス—ツ(ゴツク、ズゴツク、 

ザクマリナ—)がランダムに 
出てさます。ゴツクのみ八ン 
マ— OJ 発の耐久力なのでよけ 
つつ倒しましよ I つ。一応、八 
ツチは4回当てると壊れます。 

画面が下にスクロ—ルする 
のとほぼ同時に上方からズゴ 
ツクが7匹出現し、さらにボ 
スの目の下の砲台が開きます。 
ここは特に砲台に注意してく 
ださい。 

また、後ろからユ—コン2 
匹と前からザクマリナ—5匹 
が出現します。ザクマリナ— 
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FOR AMUSEMENT MACHINE 
PRODUCED BY YELLOW^BAC 



価格 
本体サイズ 

コントローラー 

付属品 
オプション 


[YB-1] 


RGB 仕様¥ 18500 ビデオ出力付き¥ 25000 
W 250 XH 60 XD 200 

ネオジオコントロー ラー が使用可能（別売¥ 5800) 
MSX 用コントロー ラーは アダプタ ーにて 使用可 
RGB 仕様 （21 ピンケーブル付き） 

ビデオ仕様 （ ビデオケーブル付き） 

RF ケーブル¥2000 中間 ハーネス ¥2500 


SVG -8 


裸準タイフ ¥34800 
RG 巳タイフ ¥29800 


NEO - GEO システム 




9 円 


ご注文方法電話で在庫と価格を確認の上現金書留でお申し込み 
下さい。中古基板在庫有ります。価格•有無は電話で、詳しいリ 
ストは B 2円切手3枚同封のラえ下記まで請求してください。 

• COMBO AVx KIC ’ S -91 もとりあつかつております。 
♦基板買い取りします(個人、業者問わず)。 


a 075-343-48B0 
FAX.075-344-0515 

営業時間 AM 11 :〇〇 — PM 10 : 00 
年中無休消費税は要りません 

代引き システム もあります0 





新作基板の予約受け付けいたします。 

スーパーフアミ コン • FC . PC •メガドラ他新品中古も扱っております。 

〒600京都市下京区七条河原町北西角コスモ St 河原町 1 F 




は台地の上に乗つている八イ 
ザック。 3 WAY の上の弾を 
当てるよラにして <ださい。 
ただし、 I 番最後の八イザッ 
クだけは後ろからのズゴツク 
の///サイルが一番右でないと 
当たつてしま|つのでよけてか 
ら倒しにいつてください。 


最後の穴の場所です。前か 



ら八イザック3匹(最初の一 
匹は穴のすぐ右に止まる)1 
左、右、左、右、左と5匹連 
続のあと、シャアズゴックが 
出現します。 

さて、エレべ—夕—内です。 
八口のために常に右下には注 
意していること。出現したら 
すぐに取りにいつてください。 

エレべ—夕—内では上方左 
右に出現するズゴック、ザク 
改、八イザックを八ンマ—で 
倒します。左右に八イザック 

の場所ではエレべ—夕—内の 
真ん中が安全地帯です。 

ザク改は出現即倒しにいけ 
ば弾を撃たれずにすみます。 

ズゴックはミサイルを撃た 
せてから倒しにいきましょう。 
あまり端にいかないよ I つに八 
ンマ—を振つたらすぐに真ん 
中に戻つてください。 

さぁ、ボスです。実はこの 
ボス、画面スクロ—ルが止ま 
つてピ—ムサ—ベルを持つま 
でいくら攻撃してもダメ—ジ 
になつていません。つまり、 


••そこまでの攻撃はすべてよけ 
H に専念するわけです。 

: まず炎の弾3連射。これは 
:大ジャンプ(怖かつたら2段 
:ジャンプ)でよけられます。 

H この攻撃が2回終わると大 
:バズ I 力2発を撃つてくるの 
••• で同じよラにジャンプでよけ 
!ます。 

. 次に'八ズ—力2連装。これ 
:はこの攻撃が終わるまでずつ 
:と左下でしやがんでいれば大 
:丈夫です。 

• バズ—力が終わると一回体 
:当たりのあと、炎の弾3連射 
:が一回きて、ボスは右上の兵 
"器を取つて攻撃してきます。 

:すべて大ジャンプでよけます。 
H そしてこちらの攻撃に移り 
:ます。基本的に左下で八ンマ 
: — を振るのですがボスが歩い 
••• て迫つてきたときはそのまま 
•動かずに平気です。ジャンプ 
•••• してきたらいつたん右によけ、 
r すぐに左に2段ジャンプで戻 
H つてください。 

: ボスの耐久力は6発です。 

:あまりゆつくりやつていると 
•• エルメスが出現してしま一つの 
•で、気持ち早めに倒すよ-つ心 
•がけてください。 



今月はここまで。 

(水島屋丁-^) 
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❽しばらくすると今度は上から巨大戦車出現。 3 u 

上からの弾に気をつけ撃ち込む。 



❸「危険」の信号が出たら 
中央へ。正面に壁が見えた 
らロックオンレーザーを撃 
とラ0 



❷巨大戦車が出現丨 f ピ 
ードで上からどんどん攻撃 
をする。戦車からの弾は、 
少しずつ上へ逃げ、トーピ 
ードで消そ5。 



写真 • マッブ • 解説勿三位一体親切攻略! 


■ 1991 IREM CORP, 


タイムアタックが熱いせ!！ Q 









@ @ 






㉘ 


© 




■I 關 iHliHmiBBB 議 il 画薩 __ 臟_刪 


④ここの壁地帯では、©(レーザ— 
ェナジ—)® (パワ—アップ)©が 
埋まつているぞ。抜けたところで上 
下に、青⑭(対空ミサイル)赤⑭(ナ 
パ—厶弾)がでる。赤⑭をとろう。 


❶スタートしたらすぐ一番前へ。@ 
(卜—ピ—ド)を取つたら、通常シ 
ョットは自機より上のもの、卜—ピ 
I ドでは、自機の下に<る敵を撃つ。 
死ぬまで超連射だ！ 


ど勹せや S なら 
勺ィムア勺ッゥ！ 


このゲ—ム「ギャロップ」 
は' 自機が大きく、当たり判 
定を気にするプレイヤ—がい 
るかもしれないが' 実際プレ 
イすると、それほどでもない。 

弾が多いわけでもないしね。 

普通にクリアする分には、 
それほど努力しなくともいい 
と思う0 

背景にぶつかつても死なな 
いつてい I つのがいい。 

後半はやはりアイレムとい 
ラだけあつて、堅いのがわん 
さかでる。でも最近のシユー 
テイングに比べればいいほ-つ 
だろ I つ。 

さて、そんな「ギャロップ」 
だが、これももつと楽しく遊 
ぶために、タイムアタックを 
することをおすすめする。 

1分 30 ^^を切れば、|番高 
いボ—ナスがもらえるのだが、 
目いつぱいとばすとけつこラ 
いいタイムがでる。画面の I 
番前で弾よけする楽しみがあ 
るのだ。 

今回は、ただクリアするの 
ではなく、タイムアタックの 
ために、いかにとばすかを書 

いてみようと思 - つ。 
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❿ ここでも下からくる。プいの高さで撃つこと。なぜ 
カブカ浮いているのがいるかというと' 堅いザコが出 
のでレ—ザ—で消そう。す弾が地面に着弾すると、 
その爆風にあたって死んで 
しまうことがあるからだ。 



❿青⑭と橙⑭がでる。青⑭ 
はとらず、橙⑭でいく〇柱 
地帯へ。超連射だ I 



❿堅いのが1機。こいつの 
出す弾は、でかいろちに壊 
そラ。でないと分裂するの 
で。あと、2発出すミサイ 
ルに注意。あまり近づかな 
いこと。 



❿すごいでしよ丨ここの密 
度丨連射丨連射 I 


ZONE 


A 



❿ ボスは下からでてくる。 
一番前下で連射して待とろ。 



❿ この位置にいれば、土砂 
というか、排水にまきこま 
れずにすむ。 



❿ 写真のような位置で連射 
をしていれば、地中からボ 
コボコ出現するやつらを全 
減させることができる。上 
へ逃がしたらレーザーだ。 



❿ さらに大吉いやつが下からでてく 
る。レーザーも使うことになるかも。 



n’i5”oo を 

狙えし 


❿ 急所のカパーが壊れたら、 
中央部からもレーザーを撃 
つてくるので正面に入らず、 
レー ザーで壊そう。思いつ 
きりつつ込んでくるのを覚 
えておくこと。 



❿ 「危険」信号が出たらレ ❿ 上下後ろからザコがどつ 
—ザー準備。そして今度はさり！中央前でレーザーを 
ちょっと厚い壁が出現。 撃ってし〗れば大丈夫0 


❾ 上からの戦車が壊れる前 
に、下からも戦車出現。上 
のを壊したらレーザーで少 
しダメージを与え、正面に 
入り、撃ち込もう。 



❿排水口地帯で、青®と橙 
⑭がでてくる。ぶつかって 
ユニットがはずれることが 
あるので、そラい3とぎに 
橙⑭をとろう。 



❿ ど一んと前方に日匹出現❿目いっぱい減速していな 
!中央後方にいて連射していとつらいところ0連射よ 
待ち、撃ちながら上へいく。りは、レーザーを使ったほ 
ラがはやい。正面から撃つ 
こと。 



❿ 今度は、後ろ4匹出現丨 ❿ 少し下にまたスイッチ。 
少し前でレーザーを使う。ここは加速しながら進む。 
壊しつつ減速し、また上へ。少しでもタイムを縮めるた 
めだ。 



❿排 水口のスイッチを壊す。 ❿ 中央部にザコが5匹出現 
スクロールを十分におそく丨下がって待ち、連射して 
しておくこと。でないとは上へいく。 

さまれることになる。 




] 現代攻略の基礎級 




❿また排水口地帯へ。しかし、中央 

前で大丈夫だ。 


㉖ ここの柱地帯は' 少しずつだが、 
柱の密度が上がり押されてくる。連 
射に自信のない人は少し後ろにさが 
ること。 


㉙ ここでかなり上へのほる。壁にぶ 
つかるな。 

❿今度のは大砲つぎの巨大戦車！腹 
がすれるぐらいまで下がり、撃ちこ 
もう。あまり前へいつているとぶつ 
かるぞ一 

©そしてまた下へ。中央近辺を飛ぶ 
よ - つにする。 


⑫壁の中には©と®が埋まつている。 

中央を飛んでいれば©がとれる。 

⑬ボスの手前で®と青⑭、橙⑭がで 

る。ここで次のゾーンのために橙 (0 

をとること。復活時も同じで®と橙 
⑭をとりボスへ。 


㉓ さらに下へ。ここで®がでるが3 
連射になつてれば点数稼ぎになるの 
でとろラ。 


⑰ ZONE 巳をスタ—卜したら右下 
へ。そうすると、下へ行く途中、壁 
にぶつからない。 


©^央部に青⑭、橙®がでるが、橙 
⑭をもつていればとらなくてもよし。 




❿完全に出$つたら少し離れ、緑色 

の4本のレ—ザ— (ボスの真正面に 

入る)の間で中央部を撃つ。ボスの 

レ I ザ I は、ワインダ I してこない 

ので、抜けるまで縦座標をずらさな 

いこと。 


㉟ 下にいくところ。®がでる。ぶつ 
かるな。 
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❿そうそうこいつ。あまり❿前にびっちりくっついて 
前へいくとミサイルがこわ.もいいが、くれぐれも赤い 
いし、後ろにはさがれない弾に注意すること。押され 
し、やっぱりきびしい。 ないこと。 



❿どわ一つと後ろからザコ。❿上でも後ろからワイワイ 
早めにレーザーを撃たないザコがくる。でも前からは 
と押されてしまう。前からやわらかいザコが出てくる 
は例の堅いやつが出る。やだけなので楽は楽だね。 
つばり上かな。 



❿細い空間で下へ。でも全 
速力でぶち抜けなきやなら 
ない。 



❿赤いザコがどんどんでる。やわらかいでやはりつらい。 理をおそくさせないように 

が、ちょっとはやい赤い弾を出すので気 する0 

をつけよろ〇 



©てっぺんにくるころには 
もう下にレパーを入れてい 
ないと、全速で抜けられな 
い I 



❿合流したら、そのまま上 
へ。思いきり上へいかない 
と、壁にひっかかるぞ丨 



❿最後の4匹は、早めに座標を合わ❿最初は、右下、次に左下、また右 
せ、前にいかせる。すぐ下をまわり下、そして左下と、4匹ずつ上昇し 
込み、上へ逃げる。そうすれば、壁てくる。青⑭をもっていたら、腹撃 
(下の)にあたることはないぞ。 ちで2発ずつあてて1匹を倒す。 


に弾と上なん時® 
にをににるどはフ 
る撃ないとんとル 
こつるく前くて装 
との°と方るも備 
。で前、へ。つな 
'方どと自らら 
直へこん分いか 
線いまでととな 
上くでい縦こり 
にともく座ろい 
いさ上変標°い 
な 'へなが下が 
い後くや同か' 
よろるつじら復 
うへこ。にど活 



らずにいけるぞ〇ラッキーをよく見て連射すること。 
つて感じ0 こいつを無視して一気に抜 

けて、タイムを縮めること 
も可能。 



舞適 

益 


❿緩やかだがあまく見ない 
よラにしないとね。ユニツ 
卜がはずれちまうぞ。 



n’3o”oo を 

切れ ! J 



©©またまた同じよ-つなところ。壁 
にぶつかるなよ、こんなところで— 
f 口流地点へ。ここも少し減速し、 
合流。中央にいれば' レバ—を動か 
さなくても大丈夫。 

㉟ 少しずつ狭くなるところ。まあこ 
こは大丈夫かな。 

© Hr ® と®がでる。どつちもとつて 
しまお I つ。 



もかな：=た復も 
{}れだけ一か 
へ—入の抜いろ 
ブすをいにいこ 
一ま I なずちと 
力てパれら持い 
いつレさか気し 
つくにりつ、楽 
キ J まめがぶて番 
番リ早曲をつ I 
| ノりとこきで〇 
❿-つないこと活ね 


⑰桓@と青(0)。ボスと戦ぅには、ま 
わりのザ n も相手にしなくてはいけ 
ないので' ここは橙⑭をとり、地上 
物をまかせることにする。 



❿ボスが分裂—自分をちゃんと狙っ 
て大キ」い弾を撃って< る。よけるス 
ぺ—スはあまりないので誘導をする 
こと。急所にはあたらないが' 連射 
していること。地上物を攻撃できる 
ので。 


1どちらも壁に気をつけること。 
あまりよけまくらないほうがいいだ 
ろラ。 

i 合流地点へ。少し減速するとい 


ノなからず上下にスクロ—ルし 
ていることに気をつけること。®が 
でる。 


©と同じもの。減速することを忘 
れるな。 

i と同じ。どんどん加速して抜け 
てい<。 

㉞ 後ろから4匹。前方でレ—ザ—で 
撃ちおとそう。 

⑮ボス直前で、 I 気に上へ。®がで 
る。 



❿縦に並んでいる大砲の間へ。ここ 

の縦座標をあわせてしまえば、上か 

らふつてくる弾を左右によけるだけ 

で、あとは連射していれば勝ち—も 

ぐる前には倒さないとね。 
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柴田ビル 
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N 0.38 (’89 H 月号） NQ 39 C 89 12月号） 
特集:ダライアス11 特集: AM ショー 



№44 (’90 5月号) 
特集: AOU ショー 



№50 (’90 10月号) 
特集:大感謝セール 


(ふリがな} 

お名前 

年齢 （ ）歲 

性別 （男•女） 

ご住所 〒[][][]- □□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

) 
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鍾 
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麵 
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特集:ストリ-トファイタ-1 
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書店（贴合）印 


部数 

冊 

ゲ ー メスト 

No.38 

No.53 

No.39 

No.54 

No.40 

No.55 

No.41 

No.56 

No.42 

No.57 

No.44 

No.58 

No.46 

No.59 

No.47 

No.60 

No.48 

No.61 

No.49 

No.62 

No.50 

No.63 

No.51 

No.65 

No.52 



>お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲー メスト 

バ、ソクナ ンノ、、一を 
お求めの方に- 

①現在までのバックナンバー 

N0.38(’8911月号） No.56(*91 4月号) 


No.57(，91 

No.58(’91 


5月号） 

6月号） 
No.59 (’91 7月号） 
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No.46 (’90 6月号） 
No.47 (’90 7月号） 
No.48 (’90 8月号) 
No.49 (’90 9月号） 
No.50(’90 10月号） 
No.51 (’90 11月号） 
No.52 (’90 12月号） 
No.53 (’91 1月号） 
No.54(’91 2月号) 
No.55 (’91 3月号） 


(上記以外の No. は品切れです） 

②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003-3293-9321 
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名前 
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❿上のほろで合体するので、真ん中へ。早い 
ときは、との辺で倒せる。もう少しだ！ 


L _ 


©ちょっと分裂している時 
間が長いところ。根気よく 
よけるしかない。三日月の 
弾をしっかり見ておくこと。 
特に上からのにね。 





こ tl でキミも AM 業界人だ/ 



各令妙办 v 


ゲームフリーク功間て噂され 3 幻勿雑誌 
“コイしジャーナル”〇今、我々め前に 
遂に岑必正体它現わした 

©基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り(で 
だいキミは 


イー コー 


マシン インフォメーション」「ロケー シヨ 


、ン別業況」を読もう。 


☆欲しい人は、1冊1240円瘦 

現金書留で出してね/ 


株式会社コインシヤ ■ ーナル 
〒530大阪市北区東天満2 丁目4番2号マークビル TEL 06(354)9891( 代). FAX 06(354)9898 


&住所が 

変わりました/, 



ン I ' 1 V 、 卜〜'一’てン、, て〇 

へ、:ごズ、、以、シ^ダ 


残る「□」も 「 E 」 もかな 
りキ J ているといつていい。 

ぶつからずにつていうのは 
ねえ。アイテムがでるところ 
がけつこ|つあるので、これを 
利用し、ぶつかつてもすぐ復 
活でキ J るよラにするといいだ 
ろ|つ。 

基本的に、誘導をしつかり 
やらないと(敵も弾も)自分 
の逃げ場がなくなる。自機が 
大吉いからなおさらである。 
このゲ—厶は2周もの。〇一 

周目が楽しみだよね(ブルブ 

ルブル…)。 

ちなみにマップは、かなり 

短くまとめたのだが、平均で 

70〜90画面分はあつた。 

まあ高速スクロ—ルをして 

いるからだといえばそれまで 

だが、数字を見るとね、大変 


な長さだせこ P や。 



® I 番気をつけなければいけないと 

ころ。全体的に、減速していればい 

いが' ここは特にしなければいけな 

い。上下に大きく分かれるが、ここ 

は下へ。なんとか自機2台分の縦の 

スぺースがあるのでね。弾を撃って 

<るので中央でなく、上か下にはり 

つくこと。 



ま 


❿ドガガ—ンンン —ZONE " C " 

は、ちゃんと覚えないとノ —/// スで 
抜けることは不可能だろう。ボス -1 C 
時間かかるだけあって一分 30 秒を切 
るのはかなりきびしい。連射装置が 
ついていれば、かなり可能性はでて 
くると思-つが、つらいだろ-つ。 


残 3 は ZONE 
「 DJ と 「 EJ だ！ 
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ださい。 

さて、進むとキ」注意したい 
のは弓矢を持つザ n ですが、 
矢は I 応撃てるものの、安全 
のために無理をせず出現して 
いるときは逃げまわつている 
ほ5がベタ—です。そのとキ」 
に他のザコに注意することを 
忘れずに。 


このボスに対しては両手の 
チェ—ンの間に入つて攻撃す 
ればいいだけなのですが' 間 
合いが5まくつかめずに苦戦 
している人もいるでしよう。 
ここは間合いの目印としてボ 



スの影の高さに自分の足元を 
あわせれば大丈夫です。 



まず宝箱が 3 つありますが、 
これらの中に一つワナの宝箱 
があります。ちしワナにかか 
つたら急いでレバ—で振りほ 
どきましよ I つ。早ければノ — 
ダメ I ジで逃げられます。こ 
の面のポイントは、水色のザ 


ここからはボスの攻撃バタ 
—ンが2つ以上あるものを列 
挙していきます。 


攻撃バタ—ン 

① オノを振つてゥ H — ブ 
を出す 

② 突進してくる 


コが出てきたときに魔法アイ 
テムを使|つのがポイントです。 
また、前の面で装備のアイテ 
厶が武器ではなく防具ならば 
深追いせずに慎重にプレイし 
ましよ5。 


この2つの攻撃の対策は前 
述の通りに常にボスの正面に 
いてはいけません。とにかく 
縦座標をずらして攻撃して、 
自分の正面に吉たら急いで座 
標をずらして再び攻撃しまし 
よ I つ。あせらずに地道に攻撃 
するのが大切です。 

3 


E 

G 

A 


S 

この面は耐久力のあるザ n 
が押し寄せて < るので-つつか 
りするとタイムが足りなくな 
るので注意しましよ-つ。 

ポイントはなるべく敵を同 
じ方向に集めて攻撃し、赤い 



あせ0)す地道に攻擊すること。突つ込みに注意。 


CP システム第 16 弾のこの 
ゲ—厶。難度の高さにあきら 
めた人もいるのではないでし 
よ|つか。しかし、そんなこと 
であ吉らめてはもったいない。 
この攻略を読めばかなりの指 
針が立つと思います。 

では攻略を始めましよう。 

縦藿をずらす 

これは絶対に知ってほしい 
ことで敵と戦わないときは絶 
対に敵の正面にいてはいけま 
せん。常に縦座標をずらして 
ください。正面にいると攻撃 
を受けやすくとてち危険です。 

キヤラクター 
にっいて 

キヤラ分類するとフアイタ 
I 、クレリック、ドワ—フなど 
のソ—ド系とエルフ、ウイザ 
I ドなどのシヨット系に分か 
れますが、先に進むことを考 
えるとぜひシヨット系のキヤ 
ラを選びましよ|っ。遠距離か 
ら攻擊でキ J るとい5点でゲ— 
厶の性質上非常に有利だから 
です。 

I 応、この攻略はウイザ— 
ドを使用することを中心に話 
を進めてい吉ます。初心者は 
エルフを使用するのがいいで 
しよ50 


AI 

T 

まずは小手調べの面。魔法 
アイテムはすぐに使わずに持 
つていくのがベタ—です。ま 
た、魔法アイテムはその出現 


面上に戻つてくるとい一つ性質 
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•4 面ボス 



_ 


壽髓ダント，鬣翁德 ■_/ ■現代攻略の堪礎知識 


分が囲まれているので、まず 
あわてずにザコを処理してか 
らアイテムを取りましょ一つ。 

その後の宝箱に魔法アイテ 
厶が入っているのでそれを次 
のスライム地帯で使いましょ 
一つ。その次には、緑+水色の 
ザコ地帯ですが、まず弓矢ザ 
コが両側から出てくるので、 
まずそちらを優先して戦いま 
しよ - つ。あぶないと思つたら 
魔法を使-つことを忘れずに。 


外に下がるとい a 前兆がある 
ので頭が画面外に消えたら急 
いでその場から逃げてくださ 
い。あと注意することとして 
あま〇画面の前のほ5で戦わ 
ないよ|つに心がけてください。 



ウイザ—ドならきだ瞬間にジヤ 
ンフ斬 1 0で I 撃。 


この面は船の上の面でボス 
は出てきません。まずガイコ 
ツが鳥につかまつてやつてき 
ます。そのと吉、ガイ n ツが 
ジャンプ斬りをしてきたら® 
対にこちらはジャンプし 
擊しようと思つてはいけませ 
ん。急いでその場から逃げま 
しよ一つ。鳥につかまつている 
ときにウイザ—ドならジャン 
プで攻撃すると I つまくいけば 
I 発で倒せます。次に半魚人 
ですが半魚人は I 回攻撃を与 
えるとジャンプして襲いかか 
つてくるので攻撃したらすぐ 
に逃げて着地したところを攻 
撃するとい5動作の繰り返し 
で大丈夫です。あと画面左側 
のタルの魔法アイテムがある 
のでガイコツ•半魚人、どち 
らか苦手なほ|つに使5といい 
でしよう0 
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て运遘し芑し du 一 


この面は長く、3つの場面 
に分かれているので、最初を 
まずシ—ンーとします。 

この場所は鳥などにかまつ 
てゆつくりしていると、青い 
弓矢のザ n が何匹も出てきて 
しまいます。こラならないた 
めにスタ—卜したら I 気に画 
面の最後のほ一つまでいきまし 
よう。こうすると青い弓矢ザ 
コが出てこなくなり、その場 
にいる敵だけ倒せばクリアで 
ぎます。 


E2 

E 

C 


装備を取って進むとスクロ 
I ルが止まってザコと戦う場 
所がありますが、この後にヤ 
リを投げるガイコツがやって 
くるのでなるベ<ヤリがくる 
まで画面の一番上か下 
ようにしましよ一つ。そうすれ 
ばヤリは大丈夫です。その後 
にいきなり地中からガイコツ 
がくるので注意してください。 

そこをこえると中ボスとし 
て2面のボスが出てきますが 
2面と同じ方法で戦えば OK 
です。しかしやたらに突つ込 
んでくるので常に警戒して< 
ださい。 


3 

E 

N::: 
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まず初めに柱のかげの辺り 
から3回ザコが降りてくるの 
でなるベく柱の辺りで戦-っの 
は避けましょう。そこをこえ 
てミミックの箱をこえた辺り 
で後ろから2匹ガイコツが降 
りてきます。ミミックを倒し 
たら2匹降りて<るまで|気 
に進むことがダメ—ジを<ら 
わないコツです。そのガイ n 
ツを倒した後、さらに進むと 
今度は3匹ガイコツが降りて 
くるのでまた一気に進んでく 
ださい。しかし今度は目の前 
に赤いザコが一匹くるので注 
意が必要です。階段を登り終 
えると再びザコと戦 - つのです 
が' ここで一匹ザコを倒した 
ら2匹ガイ n ツが降りてくる 
ので2匹降りてくる 
まわりましょう。それらを倒 
している途中にヤリ投げガイ 
n ッがくるので一番上か下で 
なるべく戦ってください。こ 
こをこえるとボスです。 


晒 


この面は敵が上からいキしな 
り降りてキ j て、 - つつかりする 
とダメ—ジをくらいやすいの 


攻撃パタ—ン 
©なぐる 

② なぐりながら突進する 

③ ジヤンプした後、岩を 
投げてくる 


このボスは、パンチの当た 
り判定が意外に大キ J いので間 
合いに十分注意して攻撃する 
ことが必要です。あまり深追 
いせずに少しずつでいいから 
間合いを確認しながら攻撃し 
ましよ一つ。岩を投げてきたら 
写真⑦のよ5に岩を飛びこえ 
て攻撃するか、縦座標をずら 
して逃げましよ - つ。くれぐれ 
も突つ込みには注意してくだ 
さい。 


I つ一つ集中的に順番に攻撃し 

よ/つ。 

まず3つすベて 
相手にせずに一つずつ順番 G 
倒していくことが大切です。 
その順番としては、上からか 
下からかどちらでも基本的な 
難度は変わりませんが、個人 
的には見通しがいい下からの、 
ほ*つをおすすめします。突つ 
込み攻撃はいつたん頭が画面 


ザコと戦つている時に魔法を 
使うことです(特に後半)。 
あまり近くで戦わずにウイ 



魔法を多用して切り抜けよう。 


ザ—ドの利点である遠距離攻 
撃を十分に利用すればダメ— 
ジは受けにくくなるだろ5と 
思います。 


吉ますが' 自分のレベルが低 
いこともあり攻撃をくら一つと 
半分以上もライフが減つてし 
ま-つので一回もくらわない心 
がまえでいさましよ-つ。 

まず、写真のよ I つに画面の 
一番端で突つ込みをよけて攻 
撃してください。こ - つすると 
②のパタ—ンの攻撃でやられ 
ることがありません。とにか 
く⑬のパターンにボスが移る 
まで絶対に端で戦|つことが重 

次に②の火の玉を吐く攻撃 
はボスのライフメ—夕—が6、 
3のとキ J に始まります。この 
攻撃になつたら® 

元を狙一つよ5に接近して I 緒 
に動いて攻擊しましよう。 

このボスは初心者にとつて 
第 I の難関です。がんばつて 
ください。 


>面ボス 


攻撃パタ—ン 

① 突進してくる 

② 移動すると$はツメを 
2回出す 

⑱歩いて$て火の玉を吐 


この3バタ—ンで攻撃して 


S 


始まるとまず装備が入つて 
いる宝箱がありますが' 両側 
から弓矢を持つザコなどに自 



攻撃バターン 

① 上の首、凍る玉を吐< 

② 中の首、炎を吐く 

②下の首、スライムを吐 

< 

④後ろに下がって突進 
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•腼ボス 


•7 面ボス 


n は I 定数出ると出てこなく 
なります。魔法を併用して攻 
撃するのがベタ—です。 



この面のドラゴンラ v ダ—は難 
関。魔法を有効に。 


最後にリザ—ドマンがまた 
出て4のですが、ここで I 
匹リザ—ドマンを倒すと直後 
に左から縦に I 列に並んでガ 
イコツがヤリを投げてくるの 
で注意してください。ヤリを 
打ち壊せないと思つたら、魔 
法を使|つか' ガイ n ツがくる 
前にあらかじめ左端で攻撃し 
ていればヤリは回避で吉ます。 
その後に赤と青のヤリを持つ 
たザコがきますが、くれぐれ 
も突つこみには注意して攻撃 
して <ださい。 


ますが、ここも魔法を使って 
切り抜けます。ここにある宝 
箱はライフ回復なのでシ—フ 
に取られないよ一つに注意しま 
しよ I つ。 

後半のリザ—ドマン地帯で 
すが、リザードマンは攻撃す 
ると剣を振って突っ込んで< 
るので深追いは禁物。1回攻 
撃したらすぐに縦座標をずら 
して逃げましよう。ライフに 
余裕があれば魔法を使用して 
ください。 


攻撃パタ—ン 

① 剣で攻撃する 

② 残像を残しながら突進 
してきて斬りつける 

03 WAY の手裏剣を出 
す 


ここは左右にドラゴンが火 
を吐いて攻撃するので、容易 
に動くことができず(ドラゴ 
ンは攻撃すると I 定時間出て 
こなくなる)、さらにあまりの 


このクモのボスは、ランタ 
厶に落ちてくるのでど|つした 
らいいかわからずパニツクに 
なつた人もいるのではないで 
しょ一つか。しかし大丈夫、ノ 
I ダメ I ジでクリアでキ j る方 
法があるのです。 



画面を大き<ジヤンフして回れ 
ば楽勝。 


その方法とは画面上を大吉 
くジャンプしながら回つて攻 
擊するのです。ボスのメ—夕 
I が残り4つになつたときか 
らボスの攻撃がすごくて I 段 
と落ちてくる量が増えますが、 
この方法を使つていれば大丈 
夫です。もしクモにつかまつ 


てしまつたら急いでレバ—を 
左右に振つて逃げてください。 



前の面に比べてザコの攻撃 
が楽なのでここまでこられた 
人ならボスまではすぐにいけ 
ると思います。 

初めにリザ—ドマンとヤリ 
投げガイコツが出てきます。 
ガイ n ツは I 匹下から遅れて 
出てくるので注意。そこをこ 
えると後ろから弓矢の部隊が 
縦に I 列に並んで 2 回キ j ます 
が、あらかじめ I 番上か下に 
いて、やつて$たときに後ろ 
の弓矢だけ倒せば OK です。 
この場所で魔法アイテムが出 
ますが使わずに後のために残 
しておキ J ましよ50 

次にリザ—ドマンとガイコ 
ツが出てきます。ここで前述 
の魔法アイテムを使いましよ 
う。073^イコツを優先し 
て戦-つことを心がければ大丈 



攻撃パタ—ン 

① ドラゴンが火を吐く 

② 乗っている敵がヤリで 
攻撃してくる 


ボスのドラゴンライダ—は 
遠くにいればいるほど①のパ 
夕—ンで攻撃してくるので、 
接近して攻撃することが大切。 

ボスと若干座標をずらして 
ジャンプしながらバリバリ攻 
撃しましよう。このときに注 
意することは常にボスにはり 
つくよ5にボスを追いかけな 


がら攻撃することです。ボス 
に近づくとい-つことが初めは 
少し怖いかもしれませんが、 
やつてみると意外にそうでも 
ないことに気づくでしょう。 

実はもラ I つボスを一定の 
動きにはめるパタ—ンがある 
のですが、慣れないと難しい 
し、パタ—ンをくずしやすい 
のでここでは書吉ませんが余 
力がある人は考えてみてくだ 
さい。 



しばらく進んで後ろからく 
る弓矢を倒した後にドラゴン 


ライダ—とザコの混合攻撃が 
あります。ここはザコが弱い 
のでドラゴンライダー優先で 
いきましよ-つ。その前にある 
魔法アイテムを使ろとよし。 

そしてしばらくリザードマ 
ンたちと戦一つのですが、ここ 
で注意するのはリザ—ドマン 
確索！ I 倒してか 
ら先に進む、ということです。 
そ-つしないとこの後にドラゴ 
ンライダ—が再度控えている 
ので倒さない - つちにドラゴン 
ライダ—を出してしまつてパ 
ニックになることがあります。 

次の2回目のドラゴンライ 
ダーですが前の時と違って今 
度はヤリを持つ赤ザコが出て 
きます。ここは前とは逆にザ 
n 優先で攻撃しましよ5。ザ 


このよ^に攻撃する。少し縦座標をす6して行うのが n ツ。 



ン 


K 

ブ 

才 

グ 

ン 

キ 

拳 

ザ 



•シヤンフで岩をよけて攻撃する。 
怖かつだら座標をすらすか足元 
に入ればかわせる。 




舞台は I 転して森の中です 
が、この面は中盤の中でも特 
にザコの攻撃が$つい。この 
面は魔法を多用し t : いきまし 

よ - つ。 

まず、スライム+水色+赤 
ザコの攻撃ですが、初めに魔 
法アイテムがあるのでそこで 
使いましよう。とにかくこの 
面は先して倒し 
ていつて<ださい。次にガイ 
コツ+スライムの攻撃があり 



この場所は難関。魔法を絶対に 
使用しだい。 
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聞：九 3 か!ゲ_厶访叫びが…キミ部屋に喝! 


ナムコ 

システム I . ¥25,000 

刀 II .¥75.000 

ローリングサンダー II (ロム）…… ¥8.000 

オーダイン（ロム） .¥19.000 

未来忍者(ロム） . ¥12,000 

球界道中記(ロム） . ¥7,000 

ファイネストアワー（ロム）…… ¥17.000 

マーベルランド（ロム） .¥17.000 

ドラゴンセイバー（ロム） .¥30.000 

妖界道中記(ロム） .¥7.000 

ギャラガ明(ロム) .¥15.000 

プレイザー（ロム） . ¥8,000 

爆突機銃艇(ロム） . ¥7,000 

メルヘンメイズ（ロム） . ¥18,000 

スプラッター八ウス（ロム）…… ¥18.000 
ビストル大名の冒険（ロム）…… ¥14.000 

イシターの復活 .¥48.000 

ギャプラス .¥10.000 

マッピー .¥15.000 

クラックス .¥4.000 

メトロクロス .¥20.000 

セガ 

ファンタジーゾーン .¥20.000 

コラムス II .¥12.000 

ダンプ松本 .¥25.000 

忍 . ¥18,000 

MVP .¥16.000 

イースワット . ¥20,000 

ゴールデンアックス .¥30.000 

パンクパニック . ¥6,000 

獣王記 .¥82.000 

レッスルウォー .¥20.000 

テトリス .¥25.000 

タイトー 

タイガーヘリ .¥6.000 

あしたのジョー . ¥10,000 

奇々怪界 .¥7.000 


トッペル探検隊 .¥7.000 

中華大仙 .¥5.000 

功里金団 . ¥8,000 

レインボーアイランド .¥20.000 

ダークミスト . ¥10,000 

ワードナの森 .¥7.000 

フェアリーランドストーリー .¥20.000 

カプキ Z .¥10.000 

フリップル .¥3.000 

パラメデス .¥6.000 

女子パレー . ¥5,000 

コナミ 

グラディウス II .¥42.000 

グラディウス III . ¥32,000 

A-JAX . ¥28,000 

ライフフオース .¥30.000 

サンダークロス .¥38.000 

サラマンダ . ¥28,000 

リングの王者 .¥14.000 

出たな II ツインピー7> 

サンダークロス II .¥78.000 

クオ—ス .¥8.000 

パンクシヨット . ¥20,000 

ゼクセクス . ¥168.000 

アイレム 

イメージファイト .¥28.000 

ドラゴンプリード .¥28.000 

迷宮島 . ¥4,000 

闩-タイブ II . ¥28,000 

パウンドフオーパウンド （ P 付） ¥15.000 
カプコン 
ストリートファイター II 
(パネルを水に固定する台付）…¥200,00卩 

ファイナルファイト .¥90.000 

虎への道 . ¥13,000 

トップシークレット . ¥7,000 

1943 . ¥8,000 

エリア昍 . ¥90,000 


U . S . ネイビー . ¥100.000 

マッドギア .¥15.000 

エグゼドエグゼス .¥15.000 

カプコンワールド .¥8.000 

八テナ7の大冒険 .¥10.000 

クイズ三国志 .¥18.000 

SNK 

アテナ .¥6.000 

パドルマニア .¥5.000 

パトルフイールド .¥3.000 

怒 .¥5.000 

聪獄 .¥13.000 

テクノスジャパン 

熱血 硬派くにお 君 .¥5.000 

西遊 降魔 録 . ¥7,000 

ダブルドラゴン .¥10.000 

熱血 高校ドッジボール部 .¥6.000 

データイースト 

ロボコップ . ¥18,000 

コブラコマンド .¥13.000 

ファイテイングファンタジー…¥20,000 

チェルノブ .¥25.000 

カルノフ .¥15.000 

ダークシール .¥25.000 

サイコニックオスカー . ¥12,000 

ブレイウット .¥13.000 

スタジアムヒーロー . ¥5,000 

その他 

雷牙 .¥35.000 

アウトゾーン .¥50.000 

アルゴスの 戦士 .¥13.000 

ムスタング . ¥28,000 

XX ミッション . ¥8,000 

銀河仁侠伝 .¥15.000 

ガンデイーラー .¥8.000 

忍者 くん II . ¥9,000 

オメガファイター . ¥11,000 

上海 I .¥5.000 


ラビオレプス 


麻雀 


••¥13.000 


株式会社 


亍270千葉県松戸市新松戸南1丁目365 
荒川グリーンビル205 


アイドル麻雀放送局 .¥6.000 

麻雀ファンクラブ .¥8.000 

熱局雀士 .¥3.000 

麻雀夏物語 .¥12.000 

麻雀大予言 .¥10.000 

トリプルウォーズ1 .¥8.000 

» II .¥10.000 

麻雀キャンパス八ンティング -¥10,000 

麻雀学園丨 .¥5.000 

刀 II .¥7.000 

ギャルの告白 .¥3.000 

ギャルの開花 .¥5.000 

コンテスト .¥7.000 

クラブ叩 .¥8.000 

個人教授 .¥4.000 

ビタミン C . ¥5,000 

早くやってよ . ¥15,000 

麻雀革命 .¥8.000 

ねるとん牌鯨団 .¥12.000 

下取り コーナー 

ストリートファイター II . ¥180.000 

リプルラブル .¥25.000 

ドルアーガの塔 .¥18.000 

ドラゴンパスター .¥10.000 

ボスコニアン .¥13.000 

グロブダー . ¥12,000 

バラデューク .¥10.000 

モトス . ¥12,000 

メトロクロス .¥8.000 

ワンダーモモ .¥25.000 

トイボップ .¥25.000 

サイコソルジャー .¥20.000 

悪魔城ドラキュラ .¥25.000 

ぶたさん . ¥10,000 

パロディウスだ丨 .¥40.000 

ロストワールド .¥45.000 


(休日 
日曜•祝日 

當業時閫 

U 2時〜20時まで j 


雷電 .¥70.000 

サラマンダ .¥20.000 

グラディウス II .¥33.000 

» III .¥25.000 


コントロール BOX 

シグマ電子 AV - 200 1、 AV -9、 S 2200 



® ビデオ端子 _ S 端子対応¥35,000 

® RGB 21 ピン対応 . ¥29,000 

◎ ®、® 両方対応 . ¥37,000 


ンピー商会の SVG — 8 




当社から コントロール BOX をお買い上げいただ 
いた方には、基板の割引をいたします。 


TEL 0473-48-3 昍0(代) 
FAX 0473-48-3885 


_ 


_璧ダント，霱翁德■釅 /■ 現代攻略の基礎知識 



あと、この場所の2つの宝箱 
の-つちどちらかはワナなので 
注意して開けましょ5。 


ナイトの強さにあきらめた人 
も多いのではないでしよ-つか。 
特にナイトの © のダッシュ攻 
撃には悩まされている人も多 
いと思います。ではどのよ-つ 
に対処するかというと…。 

常に左端で戦うようにし P 
ください。こうすることによ 
つてドラゴンの炎は死角とな 

り、ナイトのダッシュ攻撃を 
かなりの確率で避けることが 
で$ます。しかし# sfyig > i . 

を避けることは困難なので手 

裏剣を投げそラだと思つたら 

いつたん上に逃げるか魔法を 

使つてください。_ 

このボスは確実なバタ—ン 

が存在しないので慣れない-つ 

ちはーミス覚悟とい-つ気持ち 

を持つて応戦することが必要 

です。 

〇 


GI 

A 

S 

この面も3面同様 I つつかり 


するとタイムが足りなくなる 
ので注意が必要です。タイム 
が足りないと思ったら魔法で 
切り抜けましよう。 

初めに///イラが数匹上から 
降りて$ます。このミイラは 
とても耐久力があるので時間 
がかかりやすいため早め早め 
に攻撃をすることが大切です。 

しかしくれぐれも深追いは禁 
物です。 

///イラをすぎて、//////ック 

が2箱あるのでそれを倒した 

後、ガイコッ地帯に入るので 

すが、このときミミックを倒 

したら画面の I 香上にいって 

I 気にスクロ —ルが止まるま 

で進みましよ I つ。こ I つすると、 

上から降りてくるガイコッな 

どにも当たらず、安全にライ 

フ回復がある箱までたどり着 

けます。さて、この場所は今 

までの場所に比べてせまいの 

でガイコッと戦ろのが困難で 

す。特に戦っている途中でス 

ライムとヤリ投げガイコッが 

出てくるのでここは！^® 

って攻擊するのが確実です。 


ね 

面 


1 — 

このボスは全面中おそらく 
I 番弱いと思われるボスなの 
で初めてきた人でもクリアで 
さます。 

まず常にボスの輪の中に入 
つて攻擊しましよう。ボスは 
左右からオノを出してくるの 
で' ボタンを連打せずに狙つ 
て撃つのがコツ。あとあまり 
縦に動かずに横のみの動キ しで 
攻撃するとうまくいきます。 



横の動きだけで攻撃する。あま 

り上下に動かないことが大切。 


|応今回はここで終了、 

次回は最終面まで攻略し 

ます。ではまた来月。 
































































































































































ジャンルは 4 つ、 
どれを選ぶ 

广 

初級、中級、上級、破壊レ 
—スと 4 つある。 

初めの 3 つは、レベルが違 
い、順に難しくなつている。 

破壊 レー スは、まさに脈* 
するもので、2ステ I ジから 
なつていて、対戦相手との壊 
した数を競-つもの。 

このゲ—厶は、1人でやる 
より、みんなでワイワイやる 
のがいいね(勝負はマジにや 
るけど)。 

任物マシンの 
作方法 

U 馬力のモンスタ— 
八ンドルと、アク 
^5、ブレ—キ、そして、口 

^l^lr-FPSW 

ているギアとい1作 
、系で操る 

I トロは' 回数制限がある 
有効に使わないと、勝 
けることも…。 

程度上手な人とプレイ 
すると、二トロの使い方で、 
完全に勝負がつくといつても 
過言ではないだろ-つ。 

こんなレ I スだ_ 

// I 

初級、中級、上級は、すべ 
て 3 周ずつの周回で勝負する。 
対戦ものなので、勝負のみ 

と思つてしまうがタイムアタ 

ックを狙〇たゲー厶としても 

かなり楽しめる。 

急力—ブあり、大ジャンプ 
あり、コ|スを攻略しておか 
ないといけない。 

コ|スをしつかり覚えて、 
相手を圧倒しよ|つ！ 



、が家ぱと 
でいかつこ 
のなと IN い 
る <木 がな 
あし、 勿ら 

1 ^ 
スぼか障ぶ 
一れの力！ 
n そそと s 




②左に崖。1回ギアを □1 
にして v ンをつ<。 

ここで相手を突き落とし 
たりするのつていいよねえ。 


①スタ—卜。見てください 
よ、この気合の入つた顔を。 
スタ—卜と同時に、相手に 
ぶつかりにいこう！ 



③ハンドルを目いつばい入 
れ、早めに V ンにつ < と、 
こんなふろに走れる。相手 
にぶつからないし、右側の 
崖もこわ < ない。 



⑤きつい力—ブ。入る前に確実にインにつき、 
目いつばい左へ。全速のまま曲がりきること 
ができる。だち上がりで二卜□使用だ！ 
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上級 f 

アイシーロード 



上級とい5だけあってレベルの高いコースだ。 
狭いところはあるし、両側が崖なんてところ 
も！しっかりした八ンドリングが必要だ！ 


中級 

マツドボギン 



さすがに中級。ジャン 
プしな吉やいけないと 
ころや、気象状態の悪 
いところがある。いか 
に抜けるかがカギだ。 




①スタ—卜でもビシッとい 
かないと、すぐ v る左急力 
—フでつらい目にあう。い 
きなり体当たりでフロック 
し去つ。 




①スタ—卜しだら、マツド 
ボギンの S 字力—ブガ待づ 
ている。相手の動き£ 
つけインをキ—ブ 。 j 


④竜巻の発生しているとこ 


ろへ。ここは、左側を抜け⑮岩柱とい-5か、丘とい^か、そんな障害物 
るようにすると卷きこまれがいつばいあるところ。ぶつかるとストッブ 
すにすむぞ。 してしまろので、絶対よけること。 




②おお—つと地割れしてい 
るところへ。ジヤンプ台を 
使いジヤンブし、そして右 
側の橋に乗ろろ。 



‘ 

③グランドキヤニオンの中 
で S 字がある。右から左へ 
変わるが、 V ンからインへ 
わだれば全速でいけるぞ。 
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〆 〇 、' 


②アウトにふ<らむとでつかい岩が 
出現！ギアも□一に入れだりして上 
手にインをキープして いころ。 














ROUND 1 は、スタ 
ジアムで障害物を壊し、 
ROUNDS は、八イ 
ウェイで路上の車を壊 
し、その数を競ラ！ 


シヨールームオープン!ゲ"■ム基板展示販売中!! 


相® ぶつ & び 商 晶(_ 例） 

(H 月 30 B * T ) 

出たな!!ツインビー . 

•40, 000円 

ワー ルドスタジアム，88,，89,，90… 

•28, 000円 

ファイティングファンタジー…" 

•15, 000円 

コラムス II . 

…9,000円 

パイプドリーム . 

…5,000円 

クオース. . 

•••5,000円 

•以上 6 点は、格安にて販売いたしておりますので、売り切れの 

場合はご了承願います。 





当店ではゲーム基板の買い取り(下取り)をいたしております。特に下記の 
PC 巳は高額にて買い取りいたします(その他もお待ちしております)。 


今月の裹顬質〇取 u 商品 

ドラキュラ八ンター 

バレット （ p 付） 

平安京エイ u アン 

ロストワールド （ p 付） 

ルパン三世 

SDI(P 付） 

ギヤラクテイックウオーリアーズ 

グ ロブ ダー 

ダイナマイトダックス 

リブルラブル 


籲コントロール巳 OX、KIC’S-91 
あります。 

♦ショールームはこちらになつて 
おります（地図参照)。 

お求めの PC 巳をその場で Play で 
きるテスト用筐体もありますので 
お気軽にご来店 < ださいませ。 


ショールーム直通 TEL 048-649-7650 



ご来店のさいは TEU こておたしかめ < ださい。 


本社〒330琦玉県大宮市土手町 3-20 M 


ゲーメスト係 
担当:石井まで 


TELO48(649)705O 

FAX048(642)B439 



交差点 C は横からち車 tf でて<る。 
こいつも踏む a とが！6參る。でも 
やはり対向車かな。 

モリ ッションダ— ヒ—ン 
<の配点について 」 

簡単ではあるが、これを' 
すとどれだけポィ今卜がと 
るかを少し載せてみまし 

0 crnmsKN 醜 

:: » fwi . 1ポイ 



•廃車の山—10ポ,卜 
廃パン—— ICU ボイント 

恐雲板 i ポイント 
廃車-2ポイント 

霧 _ —！ f 卜 



_ 1 ?■,:., 

<r0und2> 


f，. i 


パン— 

乗用車— 


ズラ U と並んでいる車よりち、 

廃車の山をめがけて突つ込ん 

でい <ほろがぃぃ。 10 ポィン 
卜。 


ROUND 2。 路上の車を壊せ！ 

ここでもスタ—卜したら相手にタツクル 

だ。あとは、対向車線を走り、ガンガン 

踏もう！ 


—1 ポイント 

—15ポイント 

-2 ポ V ント 

—1 ポイント 

-5 ポ V ント 

— 2 ポイント 


〈そのほか、諸々のポイント〉 

•ドラムカン-ポイント 

•タイヤガ—ド—1ポイント 

•看板-ポイント 

以上のよ5な感じです。ポ 

イントの多いものをぶつこわ 

し、相手に差をつけよ一つ！ 


11月の営業日は未定ですので TEL の上ご来店ください。営業時間1□時より17時まで。17時以降いる限り営業しま1■。通信販売もいたし^おります> 
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珍 ^ 愈 » • 

現代攻略麵礎知識 




_鱷穸ント，氟髓__ 


1>纟|^| 


君は4人同時プレ VW 体験したか? 



いよいよ最終回。99%判明した隠し 
アイテムとマップ付き大公開だ= 

by 水島屋 T . J . 


発売されてから約2力月が 
過ぎたザ•シンプソンズ。今 
回はほぼ明らかになつた隠れ 
キヤラの位置を、マップを使 
つて公開してみました。 

これで In インクリアもグ 
ンと近くなるはず。 

隠れキヤラというと' 自分 
で発見しながらプレイするの 
が楽しみといラ人もいるでし 
ょ|つ。そろい5方々は、文章 
を読んでください。シンプソ 
ンズを120%楽しめるぞ。 
ま、両方見れば、君もシンプ 
ソンズー家になれる? 

今4ゥは4段階 

ゲ—厶の難易度は 、 EAS 
Y' NORMAL 、 DIFF 
— CULT ' VERYD—F 
FICULT の 4 つがあり、 

1面の中ボスである消防士の 
数によつて調べることがで$ 
ます。易しい順に、1 • 1 • 
2 • 3匹が出現します。 

ただし、 2 P 以上の多人数 
プレイ時はこの限りではなく、 


例えば 3P 同時プレイでは 3 
匹出現します。 

工場出荷設定は' おそらく 
NORMAL 、 2機設定です 
(確認でキしませんでした)。 

ザ 3 対処 5 ぇょ？ 

ザ n は大別すると 3 種類に 
分けられます。スタ—卜後、 
一番最初に出現する普通のザ 
コ、緑の服を着た動$のいや 
らしいザ n 、 そしてふとつた 
耐久力のあるザコです。性質 
を覚えて対処すれば混合攻撃 
も怖くありません。 

どのキヤラにもいえること 
ですが、ザコはプレイヤーと 
丫座標(縦 - CD - ライン)が合つ 
たまま一定時間がたつと、い 
やらしい攻撃をしかけてきま 
す。普通のザコのジヤンプア 
タック、緑ザ n のジヤンプア 
タック S スライデイング、ふ 
とつたザコのボデイプレスに 
悩んでいる人も多いことでし 

よ - つ。 

ではど5すればよいか考え 


てみましよう。丫座標が合う 
とやばい、ということは縦の 
動$を多用すれば当然、敵は 
前述した攻撃をしかけにくく 
なりますよねっ。 

さらに、先月号で述べたこ 
とですが、敵は基本的にプレ 
イヤ—の左か右を狙って移動 
します。近づいてくるところ 
を縦の動ぎで合わせて攻撃す 
ることが安全な攻撃方法とい 
えるわけです。 

最後に大ヒントをいっちや 
いましよ - つ。攻撃をしないで 
縦の動きで逃げた場合、ザコ 
の攻撃は当たりません= 

スペシャル r /9 ッゥ它 

_習せよ！ 

ザコは基本的にプレイヤ— 
の左右を狙って移動してくる 
と言いました。「じやあ、待ち 
体勢に入って攻撃するのがい 
いのか。よし、やってみよ一つ 
…あれ?自分の攻撃が届かな 
い=」こういつた場合もあり 
ます。特に高次面ではこんな 
状況はあたりまえ。なにせ' 


衰 

どう1 * 


敵はだんだんかしこ<なって 
いくのですから。 

待ち攻撃が通用しなくなっ 
たとき、これはもう新しい攻 
撃方法に切り換えるしかあり 
ません。 

I 分の攻撃が届かないなら 
ダすればよいか?近づけば 
いいのです。でも横の動きは 
できるだけ使いたくない…敵 
は自分の左右を狙って移動す 
る…0 

敵が近づいてくるところを 
斜めに移動してスペシャルア 
タック=:これです。これしか 
ありません。スペシャルアタ 
ックはザコ敵を一発で倒せる 
強力な攻撃なので、2ボタン 
同時押しはぜひ練習して多用 
できるようにしましよ I つ。 

なくしちやいけない 
0 f 、モッブ 

これも先月号で言ったこと 
ですが、八ンマ—とモップは 
攻撃力が倍増します。ザ n 敵 
に対してするどいジャンプア 
タックのみを使っていればよ 
くなるので死んでもなくさな 
いようにしてください(死ん 
だらなくなりますが)。 

なお、八ンマ—とモップの 
違いはほとんどありません。 
攻撃時のアクションにより、 
八ンマーのほ-つが若干振りが 
速いよ|っです(未確認)。 

なお、！ 4 • 5面には隠 
し武器がありますので忘れな 
いよ I つに= 

載坊判定は甘い H : 

プレイしていれば感じると 
思いますが、このゲ—厶に出 
てくる敵自体には判定があり 
ません。 

注意するのは敵が投げて< 
るものと敵の体当たり、と覚 
えておぎましよ-つ。 


§ TAC 5 吧 1 

さて面別ひと <ちメモです。 

お店のドアはスタ—トデモ 
の宝石店以外、すべて危険で 
す。プレイヤ—の顔アップが 
見たいのならど5ぞ。 

核爆弾の置いてあるところ 
ではスクロ—ルできるところ 
まで進み、なるべく多くの敵 
を巻き込んでください(最高 
4 匹)。ただし自分も巻き込ま 
れないよ I つに。ジャンプだね。 

ポリスカーは 2 P 以上でプ 



爆弾は 4 人まとめて効率よ<。 


レイしているときに、2人以 
上で車の手前で持ち上げると 

(車の手前でアタックボタン 
連打で0<)フル|ツが飛び 
出します。 1 P プレイでは出 
ません。 

アトラクト出演(卩)の 3 
面ボスにはダメ I ジを与える 
ことがでぎますが、意味はあ 
りません。 

中ボスは出現させる前にザ 
コを倒してお$(ジヤンプア 
タックで移動すれば画面はス 
クロ —ルしない)、シヤツタ— 
の下で待機、手前に登場して 
プレイヤーと丫座標が合った 
らスペシャルアタック。転ん 
で起キ」上がるところをも-つ I 
度スペシャルで倒せます。 



ボスはモップを持つている 
はずですね。丫座標をずらし 
て少しずつ上(ボスが下から 
きた場合、上からきたら少し 
ずつ下に下がりながら)に移 
動しながらジャンプせずに普 
通の攻撃をします。 

5 回ダメ—ジを与えるごと 
に倒れ、計 15 回のダメ—ジで 
クリアです。ボウリングパッ 
グは使いません。 























































意味はないよ I つです。 

舞台の直後のダ—ツゲー厶 
には近づかないこと。敵が隠 
れています。 

さて、最後のおばさん X 2 
が待つているフードですが、 
通常では2つ取ることができ 
ません。そこで、まずおばさ 
んを出現させないよラにして 
敵をすべて倒してしまいます。 
そして、ジャンプ(キック) 

で画面の右端に行吉'真ん中 
やや下の位置でスクロールさ 
せて一人目のタルを壊します。 



ST4CE4 

女子トィレのマ—クのとこ 
ろにある隠し武器は取つても 
取らなくてもかまいません。 
すぐ後ろにモップがあります。 
取りに行くとさはトィレから 
出てくるおばさんに注意して 
ください。 

カジノの舞台の前へ行くと 
一瞬、プレイヤーは踊ります° 


I 


ださい。計8回の攻撃でクリ 
アです。 

STAGE3 

この面はモップ、八ンマー 
が出てこないので、スぺシャ 
ルアタックで確実に一匹ずつ 
倒してい<ことがヵギとなり 
ます。一番最初に書いてある 
ことをもう一度ょく読んで、 
ザコに対処してください。 

後半、パチンコを取つたあ 
とに出現する緑の女ゾンビは、 

. —回目^^下の2匹、2回目^> 
真ん中の2匹がすぐに地下に 
潜つてしまいます。稼ぎたい 
人は先にこの2匹を撃つてく 
ださい。ダメ—ジをくらいた 
くない人は残りの2匹を先に 
撃ちましょう。 

パチンコは数に限りがある 
ので、無駄使いは避けたいと 
ころです。 

エレべ—夕—内では、エレ 
ベ—夕—のど真ん中で待ち、 
左右から登場するザ n の着地 
点を狙つてスペシャルアタッ 
クをぶちかまします。ただし、 
処理できなくなつたら最初に 

書いたことを実行してくださ 
、〇 


特 

で 

ま 

こ 

こ 

ち 

て 

っ.〇 

d か 
つじ 
待け 

ボスの直前では多数のタル 

が出現し、フ—ドが2つと爆 
弾が2つ、ランダムで隠され 
ています。 

このうち、爆弾はーコ、ボ 
ス登場の前に使つてしま-つの 
がよいでしよ一つ。理由はボス 



との対戦時に拾お一つとして夕 
メ—ジをくら I つことがあるか 
らです。 

ボスが登場したら2つ目の 
爆弾を投げるわけですが、ボ 
スは動き出してから当たり判 
定かで吉るので遅めに投げま 
しょ I つ。 

このボスは合体して小さい 
ほ-つをぶん回す攻撃と分離し 
て近づいてくる攻撃の2つの 
パタ—ンを持つています。前 
者のときはボスが横の動きを 
しなくなつて縦の動吉のみで 
プレイヤ—に近づいてくるよ 
うにすれば、攻撃をくら I つこ 
とがありません(立ち止まつ 
ても大丈夫、つまり…)。 



敵重 


後者のときは安全にいキ」た 
いなら逃げに徹し' 早く倒し 
たいと$は逆時計回りでジャ 
ンプキックがよろしいと思い 
ます。 

耐久力はノ—マルアタック 
で40発(編集部調べ)です。 



ボムは^ま<ゃれば3匹巻き込 
める。 


ン 


ーン 

み 

1 ザ 


§T4CE1 

八ンマーを取るまでに各所 
に配置してあるゴミ箱、犬、 

ジユ—ス (3 回)は有効に使 
い、八ンマ—を取つたらする 
どいジャンプアタックで進み 
ます。ちなみに屋台の間はジ 
ャンプボタンなしで渡ること 
ができます。 

n— ヒ—カツプ(テイ—力 
ップかもしれない)地帯で注 
意すべキ J ことは奥から飛んで 
きたときのジャンプ体当たり、 
プレイヤ—を確認して突つ込 
んでくる体当たりです。ふらふ 
らしているときは敵カツプ自 
体に当たり判定はありません。 

コ|ヒーカップ地帯が終わ 

ると同時に左右からザ n が出 

現します。ビビツてダメ—ジ 

をくらわないように。さらに 

ゴリラのオリの手前の屋台も 

プレイヤ—に反応して飛んで 

くるので、ふとったザコ(以 

下、グダンヌと略)をしつか 

り倒してから反応させ、よけ 

ましよ一つ。 



ウサギの建物の入り口に立 

つているのはビンキ—とい-つ 

ウサギです。版権がとられて 

いるあたり、何かあるのかと 

思いきやダメ—ジを与えると 

逃げていくだけでした。 

ボスは3回ダメージを与え 
ると突つ込みか爆弾乱射をし 
てきます。爆弾のとキ J は左下 
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2 匹目に当てれば 3 匹巻き込める。 



蹢まで追い込んで攻撃するのは 
危険だ。 



4人まとめて倒しちやえ！! 


—M ::，腎^^ ^ 

邐 


鱗^^^ •!' •、、 
$ 賺狐琴續減ぶ#. 
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、娜滅纖祿纖纖偷薇纖 》v 


現代攻略の基礎知識 


_鱷ダント，氯餘麟画 


MAGGIE の文字は最後 
の E だけを持ち越すよ I つにし 
ます。ア—チを越えた後に左 
から4匹の原発作業員(透明 
人間)全員にダメ—ジが与え 
られます。一番上のラインで 
E を投げてください。 


背景のビルの右側には|つご 
めく雲(卩)があり、ノ—マ 
ルアタックで核爆弾が出現し 
ますが、これをすぐに使つて 
しま一つのはもつたいない。直 
後に出現するデビルパ—卜 
(赤ぃ服を着たパ|卜)><3 
に対して使用すれば、耐久力 
をあと一発、にすることがで 
キします。 



STAGE 6 

最初のド—ナツは無敵中に 
スペシャルアタックで倒せま 
す。スクロ—ルさせてしまつ 
て左端の隠しフ—ドが取れな 
くならないよ 5 に注意しまし 

よ I つ。 

雲のマ—ジ地帯は上のライ 
ンを I 気に抜けてしまいまし 
よう。ただし、学校の看板に 
は引つかかるのでそこだけは 
少し、下に動いてから進んで 
ください。 



学校の看板!?に引つかからない 
よ/つに。 


フラッグの隠しフ—ドは雲 
マ—ジが怖いので右下から左 
上にジャンプ丄右下にジャン 
プキックで出すよ I つにすると 
よいでしよ I つ。 

サクリフオ—ンはするどい 

ジャンプキックが有効ですが、 

画面左端 Qr 右端では絶対にダ 
メ—ジを受けてしまいます。 


ボスは出現直後とモ—ドの 
変わり目はダメ—ジを与えら 
れません。 

第1段階は数発ダメ—ジを 
与えた後のダッシュ体当たり 
を注意しましよう。 

第2段階は大ジャンプと小 
ジャンプをおりまぜた空中攻 
撃です。ボスの影に注意！と 
覚えて、ボスの落下地点を避 
けながらジャンプアタックで 
攻撃しましよ I つ。スペシャル 
アタックでもいいですが、小 
ジャンプをされたときにタイ 
ミングよく当たつてしまう場 
合があります(運が悪い、と 
いう話もありますが)。 

第3段階はボウリングのピ 
ンを口から発射するモ—ドで 
す。ピンの折り返し地点で左 
( or 右)斜め上に動きながら 
攻撃するのがよいバタ—ンで 
す0 



最終段階はゆつくり移動し 
ながらの腕をぶん回すモ—ド 
です。要はぶん回された腕に 
当たらなければいいわけです。 
ある程度(ノ—マルでもスぺ 
シャルでも4、5発分程度) 

ダメ—ジを与える丨大ジヤン 
プでよけるを繰り返してくだ 
さい。 

耐久力は段階順に約 8.16. 
:：:. 18 発です。 


—を上に入れながら連射する 
とキヤラクターがケ—レンし 
ます。 

さらにそのフル—ツの右上 
の中途半端な位置にも隠しフ 
ル—ツのと|つもろこしがある 
のですが、これは一番下のラ 



ハチに対して I 番上のラインは 
比較的安全。 


インでジャンプアタックでは 
出ないのでちよつと上にずら 
してから出してください。出 
なかつたらここら辺を叩きま 
くれば出るでしよ5 (無責任 

な…)。 

滝の場所にある2つの岩は 
触ると落ちそ I つになりますが、 
(もちろん落ちないけど)、こ 

のとぎ100点入ります。 

滝のあとは持てる物がたく 

さんあります。この中でスカ 

ンクは待たずに逃がすとちよ 

つと変なアクションが見られ 

ます。 

ボスは2回ダメ—ジを与え 

るごとに転びます。転んだあ 

と、1回ダメージを与えると 

たいてい口—リングがくるの 

で上下によけてください。 



5iB 面 ©5 

滝に落ちるデモです。ここ 
でボタンを連打すると少しだ 
け落下をこらえることがでキ J 
ます。当然、意味はないよ 5 
です。 





ここのフ—ド2つはでかいぞ 


さらに下に移動し、2人目の 
タルも壊します。フード X 2 
は大キ J いぞ。 

ボスは守りの戦いをすると 
かえって危険。八ンマ— (モ 
ップ)でのするどいジャンプ 
アタックが有効です。レバ— 
を左か右に入れながらボスが 
起キ」上がるところを早めに攻 
撃しましよう。 


§TAcyi5!s 


岩場の洞穴に住んでいる幻 
のモンスタ—' ビッグフット 

は、見かけによらず耐久力が 

高いキャラで' なかなか倒し 

づらいですが、スペシャルア 

タックー発で倒せます。この 

敵には必ずスペシャルでよろ 

しく。ちなみに動きはホーマ 

I とまつたく同じ、とのこと 

です。 

最初の洞穴の近くにある八 

チの巣は、木に触るだけで攻 

撃してきます。木に触らない 

ようにザコをすベて始末し' 

画面内を大きく逆時計回りに 

移動してよけてください(た 

だし、左上の引つかかりには 

注意)。 

大吉い岩に隠されている巨 

大フル—ツは実はたいしてェ 

ネルギーが増えません。レバ 


_ 
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中古基板販売※一例※ 


♦サイドボケット . 

•ダィナマィトリーグ . 

參 SRD . 

•MVP . 

•パイプド U — 厶 . 

參パンクショット . 

♦レッスルウォー . 

•エキサイティングアワー… 
♦エキサイティングサッカー 

參クラックス . 

•グラディウス III . 

•サイコニックオスカー…… 

•ワンダーブラネット . 

參アレスの翼 . 

•あしたのジョー . 

參パーニングフォース . 

參フラッシュボイント . 

•パーフエクトビリヤード… 

•パルーンプラザース . 

•モンスターランド . 

•ムスタング . 

•ファイティングゴルフ…… 

•ゼロウィング . 

•大旋風 . 

春キングオプボクサー . 

•アームドエフ . 

•コンパットライブス . 

♦アテナ . 

•八ットリス . 

•タスクフォース八リヤ—— 

•ブラックドラゴン . 

參ヘルファイアー . 

•究極タイガー . 

•マグマックス . 

•戦場の狼 . 

•地獄めぐり . 




8,000 

12.000 

10.000 

27.000 

14.000 

28.000 

25.000 

5.000 

5.000 

10.000 

38.000 

20.000 

8,000 

18.000 

12.000 

8.000 

83.000 

5,000 

10.000 

12.000 

28.000 

10.000 

30.000 

28.000 

8,000 

15.000 

22,000 

8,000 

8.000 

35.000 

14.000 

18,000 

20.000 

5.000 

5.000 

20,000 


• D _ J . ボーイ . 

•ワードナの森 . 

• F 1 ドリー厶 . 

參フアイナルフアイト • 

•パルカス . 

•霊界導士 . 

•プラッテーウルフ… 

參フリップル . 

•ビストル大名の冒険¬ 




-¥ 22.000 
■■¥ 12,000 
••¥ 14.000 
-¥ 105.000 
•_¥ 6.000 
-¥ 10.000 
••¥ 28,000 
••¥ 5.000 

¥ 48.000 


•源平討魔伝 . ¥ 22.000 

參スプラッター八ウス . ¥ 55.000 

•リードアングル . ¥15.000 

•スーパークロス2 . ¥ 4.000 

•妖魔忍法帖 . ¥ 5.000 

#エクスタミネーシヨン . ¥12.000 

•ワールドスタジアム，90 . ¥ 48.000 

•熱血高校ドッジポール部 . ¥ 6.000 

•奇々怪界 . ¥ 7.000 

參 MJ -12 . ¥ 80.000 

參クイズ HQ ... ¥ 80,000 

•ガンフロンティア . ¥ 85.000 

•テレフォン麻雀 . ¥ 7.000 

參 G メン’89 . ¥ 7.000 

參大人の麻雀 . ¥ 5.000 

•麻雀遊技 . ¥12,000 

•麻雀革命 . ¥10.000 

參中華大仙 ... ¥10.000 

•スーパーリアル麻雀 P II . ¥ 6.000 

•ビーチパレー . ¥10.000 

參アイドル麻雀 . ¥10.000 

•麻雀学園 II . ¥10.000 

♦課外授業 . ¥10.000 

參スキャンダル麻雀 . ¥10.000 

•麻雀狂時代 . ¥ 5.000 

その他各種 

※業務用ネオジオソフト大量入荷! 


「 NEOGEOj ゲーム ソフト 

※新品、中古、各種取〇扱い中!！ 





一一 yn /1/ r ~ ^： 消費税は当社負担です。 


f - :洪 


2-ZZ00TIRB0 ……¥112,000 

( シグマ電子社製） 

ファミコン、 PC 、 メガドライブ使用可 


1111 p— 

r- i—iiiiiMi 晒 — __imi 唧 iunmii. 

1 •_ 

. . INI) 

AY - Z 001 I ……¥15,000 


S 端子入力可 
( シグマ電子製） 


詳しくは TEU こてお問い合わせ下さい。 



ga 门 e 

oMoa- 


〒326栃木県足利市大前町841 S 0284-62- B 92 B FAX 0284 — B 2 —7407 



STAGE7/ 

最初に置いてあるボ 

ウリングバツ 

グはバ 



ツグを取つた V ら上下には動か 
ずに、右から出現するグダン 
ヌが見えたら投げつつ右に移 
動すればグダンヌと他2匹を 
巻き込みます。ただし、ホ— 
マーはボウリングが好きなの 
で投げるアクションに時間が 
かかります。要注意。 

ニユ—スキャスターは机の 
上に乗つているとその-つちあ 
きれてしまいます。 

核爆弾のあとのタル2つに 
はフー ドが入つています。が、 
たまに一つしか入つていない 
ときも忘ります。運ですね。 

中ボスのロボツトは八ンマ 
I だと3発で倒れます。1発 
ダメ—ジを与えるとレーザ— 
を必ず出してくるので必ずよ 
けてから次の攻撃に移つてく 
ださい。緑色のモンスタ—は 
持てるので、八ンマ—を捨て 
て緑モンスタ—で攻撃をする 
のも I 興です(すぐ後ろにモ 

ツプがある)。 

グダンヌが降りてくるエレ 

ベ—夕—の一階の左には、ゲ 

—厶ランクが高いとフ—ドが 

置いてあります。 

富士山の右側の最後の木だ 

けはリンゴが2個隠されてい 

ます。忘れないように。 

ボスは基本的に上下の動き 

だけを使い、 I 番上と一番下 

で八ンマ—が当たる位置にボ 

スが来たら攻撃するよ I つにし 

ます。つまり、上か下で待ち 

かなり早めに攻撃するわけで 


益 


ポウ U ンヴで3匹貫通させられ 
る。 


STACE8 

最終面です。一つ一ん、これ 

は、実に面白い面です。こ一っ 

いう面白い面はやっぱり自力 

本願でいってみてください。 

は H では2つだけアドバイスを。 

っ一つは隠しフ—ドが3つあ 

ること。も-つ一つははめ技が 

あることです。 




































































































































































無敵のアームを使いこなせ! 

レゾン 



◎アルュメ 

ひさしぶりにツボをおさえたシューティングゲームが出た 
そ！操作はいたってカンタン。8方向レバーにシヨットだ 
けだ。そして、ボタンを押しっぱなしでアームを固定で吉 
るそ。さあ、この美しいグラフィックの世界へ GO ! VMT - DAN 


ア丄僅い方 

について 


このゲー厶の特徴はなんと 
いつてもア—厶でしよ I つ。 

ア—厶の当たり判定がかな 
り大きいので前方に出せばた 
いていの弾を防ぐことができ 
ます。ア—厶を固定中は弾が 
撃てないのであまり使えない 
よ - つに思えますが、使いよ-つ 
によつては非常に役に立ちま 
す。ア—厶を使いこなすのが 
上達のひけつです。対空レ— 
ザーでは前後に、リングレ— 
ザ I 、反射ボ I ルはア I 厶の 


向いている方向に弾を撃つこ 


とがでキ j ます。 



これでも当だらない—. 


アイテ厶について 


対空レ—ザー(赤) 





貫通力のあるレ—ザ—で、 
一番破壊力がありますが、自 
機の前後にしか攻撃できませ 
ん。ア I 厶の動キ」によつて、 
レーザ—の幅を調節できます。 


U ングレ—ザ— (黄) 


〇一 oo_o 


0 000 


5 


リング状に広がるレ—ザ— 
で、広範囲を攻撃するとキ j に 
威力を発揮します。弾の判定 
が大吉いので、 3 面など障害 
物の多い面では、弾が通りづ 
らいので使いにくい武器です。 


箐) 



rojl!op (黄 S ) 

最大6段階までスピードが 
アップします。もともとあま 
りスピ—ドが遅くないので、 
1速か2速くらいがちよ I つど 
いいと思います。 


KUI ドダウン i ) 


スピ I ドを一速ダウンしま 
す。スピ—ドが速くなりすぎ 


たときに-つれしいアイテムで 
す。 



敵顏要塞を 

たたけ！ 


ア I ルタイプの一面を思わ 
せるよ f つな面です。前半では 
上下2対の八ツチから敵が出 
てキ J ます。 3 つめの八ツチか 
らは堅い敵がでてきてレーザ 
I を撃つてくるので、中には 
入らないよ I つに。その後、誘 
導弾を撃ってくるエイリアン 
が2匹出てくるので後のほ|つ 
で連射してきりぬけましよ I つ。 



誘導弾に注意。連射しょ-3)。 



前に動き、アームを後ろに向け 


よ / つ。 


リアンが出てくるのでア—厶 
を後方に向けて、出現と同時 
に倒すようにしましよう。 
ボスは一定間隔おキ J に飛び 


ボス手前では、後からエイ〗出す目玉が弱点です。ア—ム 


M 


E 

1 

M 







地形にあたるとはね返りま 
す。弾切れをおこしやすいけ 
れど、復活のときなど全体的 
に比較的使いやすい武器です。 




















を前に出して連射していれば、 
誘導弾にはまず当たらないの 
で' 1回ごとにでるレ—ザ— 
に注意すれば簡単です。 



正面で連射だ！ 



でもこのレ—ザ—に注意しよう。 



原望 S、 

現る！ 

序盤は、泡をはいてくるイ 

ソギンチヤクやイクラのセメ 

ント漬けのよラな細胞がでて 

きます。端に追いつめられな 

いように出現位置を覚えて、 

出現したら即、破壊しましよ 

う。イソギンチヤクは残すと 



早めに壊し、泡を出させないよ 
うに0 



押されないよ〇にすること。 

やつかいなので、もれなく撃 
ちましょ一つ。武器が反射ボ— 
ルの場合は、特に弾切れする 
ので注意が必要です。 

中盤では上方に対空レ—ザ 
—が出てくるので必ず取りま 
しよう。へビのよ-つなキヤラ 
は頭の赤い部分のみダメ—ジ 
を与えられます。出現位置を 



ここで対空レーザ—に切り換え 

る。 



赤い目玉みたいなところに弾を 
撃ち込も/つ。 



敵を残さす撃つ。 



上に注意—•どんどん落ちて V る 
ぞ〇 

覚えていないといキ J なり出て 

きたへビに当たってしまうの 

で注意が必要です。弾を撃っ 

細胞は残らず撃つよ-っにしま 

しよ I つ。 

終盤は岩が落ちてきて虫が 

わいて吉ます。前方に出て後 

ろの敵を撃つよ-つにします。 


細胞の出るところでは、場所 
を覚えて出現と同時に倒すよ 
I つに。ボス手前に反射ボール 
が出ますが、対空レ—ザ—の 
ままのほ5が楽です。 

ボスは左から出現し' 胴体 
の赤く光る部分のみダメ—ジ 
を与え、右上から左へきて下 
へ降りる時に I 緒に下がつて 
I 気に撃ち込んで倒しましよ 



換えすにそのまま。威力のほ/つ 
が優先だ。 



後ろに注意！急所は頭から少し 
離れているぞ。 




敵 iWWh ラント 
を6 ぶせ！ 

障害物の多い面なので、ス 
ピ—ド up を取らされないよ 
ラ、注意が必要です。斜めに 
移動する床のところは早めに 
右下に抜け、ア—厶を後ろに 
向けて落ちてくるロボツトを 
撃ちます。左右交互に移動す 
る床のところでは特に後ろか 




らの敵に注意して早めに上へ 
いき上から2段目あたりでし 
ばらく耐えてすきを見て前に 
出ます。 

上下する床のところでは、 
床の動きや敵の位置を覚えて 
自分なりのバタ—ンを作るの 
がよいでしよ5。 

ボス手前のせまい通路のと 
ころでは上段に対空レーザ— 
がでるので . N 後の砲台を早め 
に壊し、ロボツトに注意して 
速やかに上段に入ります。 

ボスは、前のほ-つに出て下 
からくるレ—ザ—の間をよけ 



正面には砲台がまつている。 



下にお 1 0るとき、弾に注意。ア 
—ムで消そ/つ。 






















ぎ 1 通，，の選んだ 15 胎 观ノし 

か君を侍つ; C 匕る0 :? ^ l ? f «, nnn W ♦ 7 



•18 インチテーブルゲーム機35,000円 

完動品整備済み(基板なし） ※詳しい 資料. プライスリストは 62 mu ,2 枚 M 

•ゲーム基板5,000円 杏 鲟のヒゲーム平安赤羽店にご請求ください。 

(タイトルジヤケツト配線図付き） 


::住所とお名前を忘れずに書いてください。 


ダイ エー 

アーケード 
すずらん通りアーチ 
バス乗り場 



A 職 


■izdpqqrb 〒 ii5 東京都北区赤羽 2-9—2 

MVJ\^)a a03C39D3]1871 

FAX03C390232649 

H - l-1 I ||-|=亍 173 東京都板橋区大山東 BJl 8 _g 
■八山/占 Q 03 C 3962 D 4745 

•電話は夜日時までにしてくださいね c 



n アの動きに注意し、撃ち込む。 


たらコアが出て<るので I 緒 
に動きながら撃ち込みコアが 
下にかくれたら、再度下から 
のレ—ザーの間を通って再び 
コアに撃ち込み倒しましよう。 



隕 S を抜けろ！ 

宇宙空間で隕石が飛んで$ 
ます。後ろから出てくるザコ 
には注意。 

中盤では中型戦艦が出てき 


ます。戦艦の砲台、特にレ— 
ザ—砲台のレ—ザ—はアー厶 
で防げないので、なるべく残 
さないよ I つにしましよ-つ。最 
後の戦艦は、上でも下でも楽 
だと思つたほ一つにいぎましよ 

I つ。 

ボスは巨大隕石です。こま 



意外にも隕石は堅いのだ。 


一 



小さ<短いレ—ザ—に注意だ。 



ア—ムをめり込ませて撃つても 
当だるぞ。 


かいザコが出すレ I ザーは、 
ア—厶で防げないので注意が 
必要です。下側は堅い隕石が 
多いので、上半分でよけ まく 
るのが比較的楽です。左側に 
$た隕石は必ず右に戻ります。 



小さい敵が撃つレ—ザ—ガライ 
バルだ。 



常に連射し、隕石をち壊せるよ 
うに0 


ea 

一 

e % 

oco 


今回は、4面まで攻略して 
みましたがいかがだつたでし 
ょ*つか。このゲ—厶は全6面、 
1周エンド。残りは来月号で 
パッチリ攻略するので、待つ 
ていてくれ I 
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矩形波倶楽部誌上ライブ〈第 8 回〉 古川もとあ 4 TJ 

華麗なるキ—ボ I デイスト 


戴 


11 




矽ま ！II 


好キ j な男の子から 
カセツトを… 

みなさんお久しぶりです。 

木林-^- ゆきえです(といつても 

毎回出てますが…)。私の音楽 
のルーツというのは特に何も 
なくて 困 るんですが、まず幼 
少時 代の話からしましょう0 
幼稚園のとき、いやがる私 
をむりやり母が音楽教室に引 
っばっていき、遊ぶ時間をな 
^させるピアノが とても^^い 
でした、それが小学2年から 
の宿題が出るょうになつ 
てピアノがだんだん楽しく思 
えてきて、その後- 0-^ 子1.1 6 


で続けていました。しかし、 
先生が替わり、^ ba はしばら 
くしな くな りました。が、あ 
れは中学2年の5月のことで 
した。突然、私の前の席の男 
の子が後ろを向いて、「これか 
つこいいで」とカセットテー 
プを机の上にボンとおいて帰 
つていつたのです。あまりに 
突然で、わけのわからないま 
ま帰つて聴いてみると、その 
音楽といつたら、歌はないし 
(その頃は、世の中のクラシ 
ック以外の音楽は全製詞が 
ついてると思つてたのだ)、へ 
んな音だし、ポピパピとかい 
ろんな音が鳴つてて、なん 
て変わつた音楽だろうと不思 
議でした。しかし、そのクラス 
になつて初めていいなあと思 
つてた男の子だつたので、と 
り あぇず、その変な音楽を好 
きになつて、もつと話をしよ 
うと S つたのです。これが 
私と YMO との出会いでした。 

数々の影響から 
作曲再開 

それまでピンクレディーや 
キヤンディーズ (もう 知らな 
いかなあ…)のふりまねとか 
してた私が、急にそんな宇宙 
人みたいな立日楽がわかるわけ 
がなく、とにかく何回も聴く 
しかありませんでした。 とこ 
ろが、それが だんだん ょく思 
えてきてコンサ I - ^に 行く ま 
でになつたのです。その後は、 
坂本さんや M のラジオ番組 
を聞いてて、その影響でジヤ 


パン、ウルトラボックス、デ 
ぺツシユモ I ドな どという 世 
界がどんどん広がつていつた 
わけです。それから、次に作 

活動を再開するきつかけと 
なつたのは大貫妙子さんでし 
た〇 YMO と大貫さんが好き 
な女の子が同級生にいて、2 
人でよく歌を作つたりしまし 
た。それから一2では 
ピアノだけで インスト ものを 
作つたり歌をかいたりして1 
人で満足していたのですが、 
大学受験から音大時代にかけ 
ては、クラシックの世界だけ 
でした。 

そんな大学4年のある朝の 
こと、電車でふと隣の人の雑 
誌に目をやると、なんとあの 
有名なコナミが^ be のアルバ 
イト^#^ しているではない 
か！と驚き、ちようどそのこ 
ろ 全然う まくなら ない ピアノ 
に疑問を感じていた私は、す 
ぐに$しました。 

ゲ I 厶ミユ I ジック 
つて何？ 

ゲームのことなどまつた^ 
知らなかつたし、芸能界のよ 
うな 仕事 だと 思つ ていたので、 
受かつた時は信じられません 
でした。これが3度目の ^:： g 
の再開となつたわけです。デ 
ビユー作は今はなき!?デイス 
クの〃リサの 妖精伝説"で、 
FC のグラ n とス I パ 'コン 
トラなどを アルバイト中に担 
当し、入社してからは亜蘆城 
伝説& サイフアのダ メージ声 


と、 SFC のグラ III などをし 
たわけです。そして矩形波に 
入ったのは、亜魔城伝説の開 
発の少しあとで、それからは 
キーボ—デイストとしてフア 
ンの集いやイベント、ラジ 
才、そしてゲーメスト誌上ラ 
イブなどで頑張つておりまし 
て現在に至るというわけです。 

とまあいろいろ！一一日きました 
が、最後にみなさんに/役立つ 
霜を1つ教えちやいましょ 
う。 X 68000で「出たな n 
ツインビー」が出るぞ!?な一 
ん てこと おぼえて るかな？そ 
れの^^が来たのです n : t 
で雑誌の広告は見かけるけど、 
やっぱり実際にプレイしなき 
やね〜 と M つてる あなた！き 
たる11月20日から全国規模で 
店頭デモをやるんだって…。 
さあ、 メロ I ラ、ウインビ ー 
フアンたちは店頭に走って見 
に 行こう！ 

なんか、すごくツインビー 
に肩入れしてしまつたけど、 
あのかわいいキヤラクターを 
見たらみなさん にもきつと わ 
かつて もらえる よネ〇 

それじやあ、また来月会い 
ましよう (»?:) 


10月のフアンの集いに来て 
くださつたみなさん、どろも 
ありがとうございました。11 
月21日には、「パーフエクトセ 
レクシヨングラデイウス」も 
出ますので期待しててネ。 
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胃^^ 

、い釋 13:,求 

一… 


ホビーマシンからアーケードゲームに 
夢を広げよう。 ☆☆☆ 『 TM ゲームクラブ， 

/各種コント□—ルボックスも下取りを V 
開始しました。 

下取り適用機種 

綠 K1C’S91(A)(C) タイプ 
燊シグ V AV(9X999X2001) 

燊コンボ AV(V)(VR) タイフ 
翁 SVG-8( 標準)タイフ 
翁 KIC045DX(A)(C) タイフ 
>以上の下取り価格は電話でお願いします。 

基板で遊ぶための最低条件は、まず下記の写真のコント 
ロールボックスが必要になります。それぞれ違った特長 
を持っていますので自分に合った商品を選びましょう。 

次は基板ですがコントロールボックスと基板の間につけ 
るケーブル(八ーネス)が必要です（この八ーネスは基板 
とコントロールボックスに合わせて当社でお作りしてい 
ます)。ゲーム基板自体はむき出しですがグラス ファイバ 
一という素材でできていますので素人の方でも使い方を 
間違えなければ半永久的に維持も可能です。 

Jk 



☆基板在庫3000枚以上。基板の買い取りも可。 
☆基板は全て激安価格にて販売しています。更に TM ゲ 
—ムクラフ会員に入会すれば会員特別割引で販売中。 
☆これから基板を始める方でも懇切丁寧にアドバ 
イス致します。 

ショールームでは基板もブレイしてからお求めいだだけます。 


rTM ゲームクラ7では金基板-安価格にて腰 

R タイプ n . ¥30,000 

ゴールデンア ッ クス… ¥ 40,000 

ドラゴンセイバー… ¥118,000 

スーパ-リアル 麻雀 PI …¥15,000 

イメージフアイト …… ¥30,000 

ストリ-トファイタ- 1( 新) ¥228,000 

パ□ディウスだ！ ¥68,000 

スーパーリアル 麻雀 P 1 … ¥38,000 

X マルチプライ . ¥30,000 

大 魔界 村 ¥88,000 

MJ 12 ¥98,000 

スケパン雀子 竜 子 …… ¥40,000 

クラデイウス n . ¥48,000 

天地を 嘍 ら^ ¥95,000 

ムスタンク ¥35,000 

トリプルウォーズ ¥10,000 

コラ厶ス n . ¥13,000 

出たな!!ツインビー… ¥58,000 

□ーリンクサンダー II … ¥98,000 

卜 U プルウォーズ n … ¥15,000 


KIC f 91 

㊇ ビデオ端子 ¥35,000 

⑧ RPG*21P 、 15P ¥29,000 

©®+ ⑧ 両方 ¥38.000 

- -a 

'f j 

easa cnan P 

AV- 2001 (ステレオ）〜 ¥25,000 
AV-9( モノラル） ¥20.000 

2200 ターボは別売です。 

屬_'. 

2 2200 ターボ ¥12.000 

メガドライブコード ¥3.000 

PC エンジン用コード ¥2,000 

パソコン用コード ¥1,500 

F コン用コード ¥2,000 

■編! 1*1 關 i』I 

玉屋 

麻雀 パネル TM ゲーム 

KIC 用麻雀パネル八ーネス付 
画面反転機能付 ¥8,000 I 

TAMAYA GAME CLUB 
会員 募集 中！ 

•Tr-«w» 探焚 PU 贷拓卜 

玉屋 

TMRGB エキス パンダ TM ゲーム 

TM エキスパンダ ¥14.500 

MSX アダプター ¥2,500 

(新型は、 ヘッドフォン 端子 付） 

TM グー U クラブ(シヨ ールー ZJO は 

10月より毎月第2,第3日曜日が定 
休日にな U ま穿。 C 来店の邙沄は C 
注籯 <尼茳し\ 

入会の方には、もれなく、テレカ、ポスター 
等、プレゼント。 

どこよりちお得なクーポン券により会員のみ 
特別割引。 

価格リストを毎月一回送付いたします。 

イベント、その他、いろいろ企画しています。 
詳しい資料 • 販売リスト希望の方は62円切手 

2枚同封。住所•氏名（フリガナ）•電話番号を 
明記の上、御請求下さい。玉屋 「GM 係」まで。 


シヨールームにて展示販売中 

新宿よ0京王線普通電車で7分 



TM エキスパンダ •15 P しかない 15 kHz 対応モニターに21 P を増設。 
21 P 入力端子には、同期分離回路内蔵。 15 P では、同期のとれなか 
つた基板等が鮮明に 映ります。 15 P *21 P 自動切換 
. MSX のみ別売 MSX アダプター¥2,500が必要にな ります。， 

振込先松沢信用金庫代田橋支店（普)0196301 
TM ゲーム クラブ 


基板売買の卜一タル•アドバイザー 


T 


シヨールームでは、多数のゲームを無料で PLAY でぎますので、ど 
うぞご自由にご来店してください。 

基板の予約も受付しています。 

基板の価格は常に変動していますので、電話で確認の上注文してく 
ださい。 

♦ 表示価格に消費税は含まれておりません。 


霣業時閜 AM10:00~PM7:00( 平日） 
AM10: 的一 PM5: 的（日,祝) 

定休日毎月第2、3日曜日 


TM ゲーム クラブ 

株式会社 玉屋 


亍168東京都杉並区和泉2— 1 一26 
003 (3323) 5524(販売部） 
FAX .03(3323)5533 
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ゲーメスト大賞対象作品リスト (メ-力—. 5 喑順) 


アイレム 


A -1 パウンドフオーパウンド 
A - E 剣豪 
A —3覇沙夢 
A -4 ガンフォース 
A —5クロスブレイズ 
A —6 ボンパーマン 


アタ U ゲームズ 



c - i クロスソード 
C -2 エイトマン 


SNK 


ジャレコ 


D -1 

スーパースパイ 

D -2 

サイパーリップ 

D -3 

ジョイジョイキッド 

D -4 

U —グボウリング 

D -5 

ゴーストパイロット 

D -6 

戦国伝承 

D -7 

キングオブザモンスターズ 

□-8 

ASOE 

D -9 

ラギ 

□-10 

パーニングフアイト 

D -11 

クイズ大捜査線 

'□-12 

2080スーノ《 一べー スポール 

NMK 


H -1 シスコヒート 

H -2 E . D . F . 

H —3フアンタズ厶 


E — 1クイズ学園パラダイス 
E - E サンダードラゴン 


F -5 

クイズ三国志 

F —6 

ルースターズ 

F -7 

チヤリオット 

F -8 

ドンプル 

F -9 

ザ•キングオプドラゴンズ 

コナミ 

G -1 

サプライズアタック 

G -2 

パンクシヨット 

G -3 

エスケープキッズ 

G -4 

出たな II ツインビー 

G -5 

口ーラ■—ゲー厶ズ 

G-B 

ゴルフインググレイツ 

G -7 

クライ厶ファイターズ2 

G -8 

サンダークロス I 

G -9 

ザ • シンプソンズ 



J - B ヒットジアイス 
J 一7ゆろゆのクイズで G 〇丨 GO I 
J — 日八ットトリックヒーロー 
J -9 レー シング ビー ト 
J -10 嗚呼栄光の甲子園 
J -11 ニンジャキッズ 
J -12 クイズクエスト 
J -13 パワーホイールズ 


ータイースト 


K -1 スーパーパーガータイム 
K -2 エドワードランデイ 
K 一3 ロボコップ2 
K 一4ジョー S マック 
K -5 チヤイナタウン 
K 一6サンダーゾーン 
K 一7デスプレイド 


テクノスジャパン 


L -1 ダブルドラゴン3 
L -2 WWF レツスルフエスト 


0-9 

スターブレード 

0-10 

スーパーワールドスタジア厶 

バンブレスト 

P -1 

ウルトラマン 

P -2 

機動戦士 S □ガンダム 


ビデオシステム 


Q -1 

パイプド 1 J 一厶 

Q -2 

スパイナルブレイカーズ 

Q -3 

ウエルトリス 

Q -4 

スーパーパレー 'm 

Q -5 

ターボフォース 

Q -6 

闘芡ブレイザーズ 

UP し 

R -1 

宇宙戦艦ゴモラ 

R-E 

パンダイク 

R -3 

ブラック八一卜 

R -4 

アクロパットミッション 


テクモ 


その他の メーカー 


1-1 

GP ラィダー 

1 -2 

A . B . コッブ 

1 -3 

レーザーゴースト 

1 -4 

クイズ宿題を忘れました 

1 -5 

ラッドモビール 

1 -B 

クラッチヒッター 

1 -7 

ストライクフアイター 

1-8 

ダイナミックカントリークラブ 

1 -9 

ラッドラリー 

1 -10 

□ ■□•クルー 

1 -11 

レールチェイス 


カブコン 


タイトー 


F - lU . S •ネイビー 
F -2 ニモ 

F -3 クイズ殿様の野望 
F —4ストリートファイター I 


J -1 
J-E 
J 一3 
J -4 
J 一5 


スペースガン 

マジエスティツクトゥエルヴ 
パラメデス 
ガンフロンティア 
ルナーク 


M -1 ガンディーラ 

S-lSTG (アテナ） 

M-E 雷牙 

S - E レゾン(アルユメ） 

M -3 スーパーピンボールアクション 

S -3 あしたのジョー伝説(ゥェイブ） 


S —4オーライル（ウェストン） 

東亜ブラン 

S —5ギヤルズパニック（カネコ） 


S-B コットン(サクセス） 

N — 1ヴィマナ 

S -7 ブラッドブラザーズ ( TAD ) 

N -2テキパキ 

S —已サンダーフォース AC 


(テクノソフト） 

ナムコ 

S -9 ガルフストー厶 


( DOOYONG . IND .) 

0-1 ビストル大名の冒険 

S —10スカイスマッシヤー 

0-2 倉庫番デラックス 

(日本システム） 

0-3 ドラゴンセイパー 

S -11 アグレス（パルコシステム） 

0-4 ドラィパーズアィ 

S —12サンダー S ライトニンク 

□-5 ローリングサンダー2 

(ピスコ） 

Q-B スティールガンナー 

S —13モザイク(富貴商会） 

0-7 ウイニングラン’91 

S -14 スーパーパン（ミッチェル） 

□-8 ゴーリーゴースト 

S —15アタックス（リーランド） 


ゲーメスト大實はこれや!! 

貪★★貪★貪貪貪貪貧貪貪貪貪★★★貪貪★貪貪★貪★貪貧貪★★貪貪★★貪★★貪貪★貪★貪貪 

年圃ぺス hv 



が超いい〜つ H というゲ—厶 
を選んでちよんまげ。もちろ 
ん、この場合ゲ—厶内容は関 
係なし。グラフィツクのみで 
勝負だ。 

•ベスト VGM 賞 

ここでい5 「 VGM 」 とい 
5のは、いわゆる音楽だけで 


なく 「SE (効果音)」•「音声 
合成」も含めたことの総称(多 
少語弊あり)。てつとり早くい 
えば、スピーカ—から出てく 
る音(サウンド)が1番のゲ 
—厶を選んでもら I つのでゴン 
ス。グラフイツクが「目」で 
選ぶのに対して、 VGM は、 
「耳」で選ぶとい一つわけでおじ 


やる。 

•ベスト演出賞 

ゲ—厶を盛り上げる「スト 
—リ I 」•「展開」などが|番 
だ H とい I つゲー厶を選ぶのだ。 
「おおつ M : こんな展開になる 
とは…」と驚いたり、「くつ、 
泣けるせ、このエンデイング」 


とグッときた〇したゲー厶を 
選ぶのダス。 

•ベストキャラクタ—賞 

ゲ—厶に登場してくる主人 
公、敵キヤラ、通りすがりの 
人などなんでもいいから、気 
に入つたキヤラクタ—を選ん 
でくれやあ。もちろん、リス 


キミの手であの| 
ゲ—ムに i=:l 

毎年恒例のゲ—メスト大賞。 
と、いつも同じ書き出しです 
が、今年ももちろん読者の皆 
様に投票してもらいます。今 
年はついにとい-つか、まだま 
だとい|つか、とにかく5回目。 
5回もやつているとすでに知 
つている人も多いと思ラけど、 
「今年投票するのが初めてだよ 
ぉ H :」 とい I つビギナーの読者 
もいるので' まずは各項目の 
説明を読んでくだされ。 

•ゲ—メスト大賞 

別表にあるすベてのゲ—厶 
の中から君の I 番好吉なゲ— 
厶を1つだけ選んでください。 
君が燃えたゲー厶、君がホレ 
たゲ—厶、君が「このゲー厶 

がなければ生きていけない」 

とい|つよ|つなゲ—厶が1つく 

らいはあるだろ。そ-つい5ゲ 

—厶を選んでくれい。 

•ベストソュ丄ァィン S 

世間一般でシユ—テイング 

ゲ—厶といわれているもので、 

「これが1番=:」と思つたゲ— 

厶を選んでぉくれ。 

• ベストアクション賞 

ジヤンプアクシヨン、格闘 

もの、パズル' スポ—ツ、ド 

ライブなど、世間 I 般でシユ 
—テイングゲ I 厶といわれる 
もの以外のジャンルのゲー厶 
を選んでくれたまえ。 

※ベストシユ—テイング、ベ 
ストアクション賞には同じゲ 
—厶は記入できません。 

•ベストグラフイツク賞 

このゲ—厶のグラフイツク 
だけは認める、グラフイツク 
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ベストアルバム作品リスト 



タイトル名 

r mm 

1発売日 


ダイトル名 

収録曲名 

発売日 

I- 

タイトル名 

収録曲名 

発売日 

アポロン 

サ H 3 

ストリートファイター II 

ストリートファイタ ー II 

/ U . S . ネイビー/マジッ 
クソード/ファイナルフ 
ァイト/チキチキボーイ 
ズ 

3/21 

[ サ ー29 

ヴィマナ/テキパキ 

ヴィマナ/テキパキ 

9/21 

キング 

ァ ー1 

765 MEGA-MIX 

源平討魔伝/ワンダーモ 
モ/ゼビウス/ギャラガ 
/パックマン/ニューラ 
U — X / デイグダグ/マ 
ッピー/ギャプラス/妖 
怪道中記 

(引年） 
7/21 

キー1 

矩形波倶楽部 

悪魔城ドラキュラ/サン 
ダークロス/クラディウ 
ス/魔陀羅 / S □スナッ 
チャー/ F -13 D スペシャル 

(90 年） 
11/21 

サ ー14 

E . D . F . 

E . D . F . 

3/21 

サ ー15 

コラムス/コラムス II 

コラムス/コラムス II 

3/21 

サー16 

ルナーク/ガンフロンテ 

イア 

ルナーク/ガンフロンテ 

イア 

4/21 

キー2 

こなみすべしやるみゆ一 

じつく千両箱平成三年版 


12/21 

サイトロン 

サ ー17 

エドワード • ランデイ/ 

スーパーパーガータイム 

エドワード • ランデイ/ 

スーパーパーガータイム 

4/21 

キー3 

コナミゲーム 5 ュージッ 

クコレクシヨン Vol .3 

サプライズアタック/パ 
ンクシヨット/エスケー 
プキッズ 

(91 年） 
5/5 

サ ー1 

キヤメルトライ/カダッ 
シユ 

キャメルトライ/カダッ 
シュ 

(90 年） 
10/21 

サー18 

Formula / S . S.T 

G - LOC / ラッドモビー 
ル/ GP ライダー/レー 
ザー ゴース ト/サイ バー 
ド一厶 

4/21 

サ ー2 

アウトゾーン/スノーブ 

ラザーズ 

アウトゾーン/スノーブ 
ラザーズ 

10/21 

キー4 

出たな丨ツインビー 

出たな丨ツインビー 

6/5 

キー5 

パーフエクトセレクシヨ 

ン/パロディウスだ 1 

パロディウスだ！ 

6/21 

サ ー3 

S . S . T 巳 AND ライブ 

アフターバーナー/ギャ 
ラクシーフオース/アウ 
トラン/スーパー八ング 
オン/パワードリフト 

10/31 

サ ー19 

ASOH 

ASQII 

5/21 

キー B 

パーフエクトセレクシヨ 

ン/ドラキュラ 

悪魔城ドラキュラ 

9/5 

サ ー20 

雷牙 

雷牙 

5/21 

サー 

新大陸 

ラスタンサーガ II /ナイ 
トストライカー/サイド 
エフェクト/ルナーク/ 
ミズパク大冒険/ダライ 
アス II 

6/21 

ビクター 

サー4 

ZUNTATA ライプ 

ニンジャウォーリアーズ 

11/21 

サ -5 

ザ.スーパースパイ/二 

ンジヤコンパツト 

ザ • スーパースパイ/二 
ンジャコンパット 

11/21 

ビー 1 

ナムコゲームサウンドェ 
クスプレス Vol .4 

ドラゴンセイパー/ドラ 
ゴンスピ U ット 

(91 年） 
3/21 

サー6 

雷電伝説 

雷電 

18/5 

ビー2 

ビデオゲームグラフィテ 

ィ Vol .7 

スティールガンナー/ピ 
ストル大名の冒険/球界 
道中記/コズモギャング 
ズ /ドラゴンセイパー/ 
パー ニングフオース 

5/21 

サー7 

ダークシール 

ダークシール 

12/15 

サ ー K 

ダブルドラゴン3/コン 

バットライブス 

ダブルドラゴン3/コン 

パットライブス 

6/21 

サー日 

パウンドフオーパウンド 

/剣豪 

パウンドフオーパウンド 

/剣豪 

12/15 

サ ー23 

THAT'S ATARI 
MUSIC 

レースドライビング/八 
ードドライビング/ラン 
パート/マーブルマッド 
ネス/ピーターパックラ 
ット/ピットファイター 
/クラックス 

7/21 

サ ー9 

宇宙戦艦ゴモラ 

宇宙戦艦ゴモラ 

12/15 

サ ー10 

マージヤンサウンドクラ 

フイテイ 

沈黙の編隊/トリプルウォーズ 

/レディ八ンター怪盗黒猫連盟 
編/トリプルウォーズ日/クラ 
プ 90’ S / 宇宙より愛をこめて/ 
ギャルの開花/ギャ)レの告白/ 
麻雀好きの懲りない面々 

(91 年） 
1/21 

ビー3 

ナムコゲームサウンドェ 

クスプレス Vol .5 

ローリングサンダー II 

6/21 

ポリスター 

サ ー24 

サンダーゾーン 

サンダーゾーン 

日/21 

ボー1 

みつめていいよ第2号/ 
パレンタインスペシャル 

PII/PIV 

(91 年） 
1/25 

サ ー25 

コットン 

コットン 

8/21 

サ ー11 

スペースガン/ミズク 

スペースガン/ミズパク 

1/21 

サ ー26 

ストライクファイター 

ストライクファイター 

日/21 

ボー2 

オールサウンドオプマー 

マージヤンクエスト 

9/25 


大冒険 

大冒険 


サ ー27 

THAT'S ATARI 

スーパースブリント/ガントレ 

9/21 


ジャンクエスト 



サ ー12 

サイトロンビデオミユー 

ファイナルファイト/マーべ;レ 

E /21 


MUSIC II 

ット/ガントレット2/ペーパ 







ジック年鑑1990 

ランド/空牙/ダークシール/ 




ーボーイ/ロードプラスターズ 








G - し 0 C / エアパスター/ロッ 




/スタンランナー/ 72 (T 








ドランド/キャメルトライ /N 


サ ー28 

キングオブザモンスター 

キングオブザモンスター 

9/21 







AM * B 75/ ウイこングラン鈴鹿 GP 



ズ /クイズ大捜査線 

ズ/クイズ大捜査線 








⑨大賞授賞式に 行こぅ！ 
99+1 ご招待だ 

去年は、飲み放題、食べ放題 

に、矩形波のライブにビンゴ大 

会と、いや—、場所は六本木の 

リ—ジ H ンシ—で、六本木の夜 

(昼だけど)を満喫してもらい 

ました。その去年も思い切つて 

50人の読者様ご招待だつたが、 

今年は一気に倍の100名様ご 

招待だ。 

会場はやつばり六本木のリー 

ジェンシ—。開催日は12月 E 日。 

今年は応募八ガキまでもが本 

誌についているのだ。必要な事 

項を書吉込んで応募してくれ。 


卜中にあるゲ—厶の中からだ。 
3人、3匹、3頭、3体、な 
どなど、3つまで記入 OK 。 

•ベストアルバム賞 

ベスト VGM 賞とは違って' 
こちらはゲ—厶のリストとは 
別にあるアルバ厶(00.力 
セット)のリストの中から、 
アルバム全体を見て聴いてこ 
れが一番 N とい I っのを選んで 
ちよ I つちん。もちろん聴いて 
から判断してほしいのだけど、 
「おりやあ、ぼんび I でし一で 
I なんぞもっておりや—せん 
だよ」とい5人は、「なし」で 
もけつこ I こけつこ I 。 

守ってちよ i い 

こ^^けは(ここからマジ) 
隹注意その1 
ゲ—厶名は別表にある記号 
で書いてもらいます(パウン 
ドフォ—パウンドなら All )。 
でされば記号とゲ—厶名を併 
記してもらえるとベスト。 

嫌注意その CU 
対象機種は、昨年の AM シ 
ヨ—から今年の AM シヨー前 
のゲ—厶になります。リスト 
のゲ—厶は、その期間内に発 
売されたものです。前回で集 
計されたものや、 AM シヨ— 
前でもロケテスト中だったり 
するゲ—厶は含まれません。 

前回集計分については 19 

90年.12月号にリストがあ 

ります。持っている人は参考 

にしてください。持ってない人 

はバックナンパ—を買って参 

考にしてくれるとうれしいな。 

在庫はありますよ〜。 

この条件を満たしていて、 

なおかつ表から漏れている場 

合は、直接ゲー厶名を投票八 

ガキに書きこんで<ださい。 

嫌注意その3 

ゲ—メスト大賞には麻雀. 

花札•ピンボ—ル•エレメカ 

は含まれません。 


隹注意その4 

投票は今月号 P26 のとじこ 
みはが$のみで受けつけます。 
官製はがさ、 コピー のはがき 
は無効とさせていただキ J ます。 

像注意その5 

ベストキヤラクター部門に 
は、キヤラクタ—の名前だけ 
ではなくゲー厶の記号を忘れ 
ずに記入してください。また、 
キヤラクタ—の名前がわから 
ない場合は、「〇面で出てくる 
X 色のやつ」などとい5具合 
にわかりやすく説明を入れて 
ください。 

参注意その6 
投票する上で、「この項目に 
はふさわしいゲ—厶がない」 
といラ場合には「なし」と書 
いてもかまいません(無効投 
票にはなりません)。空白にす 
るのはやめてください(無効投 
票とさせていただく場合があ 
ります)。 

♦注意その7 

投票期間は：：：：月20日必着分 
まで有効です。 

以上のことをきちんと守つ 
て投票してくださつた方にはゲ 
I メスト特製〃お金じや買え 
ない"オリジナルテレカを抽 
選で 50 名にプレゼント= 

最後に 


ひとこと 


今回の各部門賞を決める際 

に読者からたくさんのアンケ 

I 卜をいただキ J ました。いろ 

いろな意見があ〇ましたが、 

大多数の方が「現状維持」で 

した。 

これらの意見を踏まえて' 

今回は昨年と同じ部門賞でい 

くことになりました。 

たくさんのアンケート、ど 

-つもありがと - つございました。 

今年も皆様の力でゲーメスト 

大賞を盛り上げてください。 

(やまかわ悠理) 
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めま 



第7回 

私が今ここにあるのも… 


I 

私、水鳥屋 TJ . がゲームに魅せ 
られ、水子時代を経て、編集部員 
となるまでの長い （7) 道のりを具 
体的に紹介しよう。 


日本水子同盟 


水島屋 T J . 


■■■■■■— I 



ご当番ライター制採用とい 
うことで遠藤ちやら子に代わ 
つての—回目、今回は水島屋 
T . J . がお送りします。 


それはィンべ一-^— 
からの！^^ — 


テクニックを覚えて ぅまく 
なるには、昔から使われてき 
た技があります。仲間内で' 
「スバる」と使われてきたこの 
言葉は'「スパイする-♦他人の 
プレイを見てテクニックやパ 
夕—ンを盗む」といぅ意味で 
す。 

この技はインべ—ダ—時代 
からの伝統的な技でした。 
「スバる」対象になるプレイヤ 
I には2種類います。一般人 
と達人です。 


一般人のプレィをスバる場 
合は偶然起こることに期待で 
きるといぅメリツトがありま 
す。 

逆に達人の場合、バターン 
を盗んだり、隠れキャラを発 
見できたりするのがメリット 
です。後者の場合、バタ—ン 
を人に見られるのが嫌な人が 
多いのもまた事実。特に大阪 
方面ではゲ—ムセンター内で 
メモをとられることもタブー 
となつているらしい。 


バブルと43に 
燃えた水子時代 


さて、ここからは、具体的 
にゲーム名を挙げて話を進め 
ていくことにしましよう。 
私が編集部に入る前にゲ— 


センではまっていたゲ—ムの 
I つは、 I 般客もよくプレィ 
していた「バブルボブル」。 

今となっては知っている人 
も多いコマンドで有名なパブ 
ルポブルだけど、当時は一部 
の地域のマニアしか知らない 
という、お金では買えない貴 
重な情報だったのです。 

私も、そのころ都内で最高 
の情報源を誇る巣鴨キャロッ 
卜へと 足を運んだのですが、 
そう簡単に教えてもらえるは 
ずもありません。 

そこで、私は水子となって 
バブルボブルの台に張りつき 
ました。 そしてぶ達人々 がブレ 
ィするたびに恥ずかしがりな 
がらもコマンドを聞きだそうと 
努力してみたりしたのです(あぁ、 
恥ずかしい' 恥ずかしい…)。 

結果、旧編集部員である風 
見螢、藤嶋厳硯両氏に「 I 回 
だけ、やつてみせるからよく 


見て覚えるように」とようや 
く教えても らう ことができた 
のです。 

教えても らうと いえば、 丨 
9 43.が思い出深いゲ I ムで 
す。編集部に入りたての新人 
だつた私にプレイしながらコ 
マンドを教えてくれたシユー 
テイングマスタ —、 CH A T 
—RGB こと ああるじいぶう 
氏は今でもシユーティングゲ 
I ムのパタ I ンを作る際の心 
強い友達です。 


友達がいなければ 
今の私はなか〇た 
I サイバリオン 


「 MTJ ゲ—ムの最新作が出 
る：：：/レインポ—アイランド 
の次はバブル系統からはずれ 
てちよつと変わつたトラック 


ポ—ルゲ—ムらしい…」 

サイバリオンが発売された 
88年秋、トラックポ—ルとい 
う特殊なコントロ—ルを使用 
したゲ I ムが苦手な私が全国 
トップを狙うまでこだわった 
理由は、同じゲ—ムをこよな 
く愛する友達がいたからにほ 
かなりません。 

50 円ワンブレイのゲ—厶セン 
夕—を見つけることができた 
のは幸運でした。本の町とし 
て有名な神保町にあるその店 
にサイバリオンプレイヤ—ズ 
は集いました。店に着いて真 
っ先に見るハイスコア…毎日、 
着々と伸びているハイスコア 
から連想させられる「今日も 
また新しいテクニックとエン 
ディングが発見されたのか！」 
という思いは、店までの道の 
りを、長く感じさせたもので 
す。 

午後5時過ぎから開催され 
たバリオン研究は、現在でも 
「サイバリオンノ —卜」に全 
エンデイングが記載されて残 
つています。 


人生に藝を与えた 
ベスム 


最後にテトリスの上達まで 
のいきさつをお話して終わり 
ます。 

初めてテトリスを見たとき 
に「迷宮島みたいなパズルゲ 
—ムが苦手な部類だから、や 
らないだろうな…」と思って 
から数力月、高田馬場のゲ— 
ムブティック(現キヤロット) 
でサンダ—クロスをやる隣で 
列を作っていたゲ—ムもまた、 
テトリスでした。 

人気があるゲーム、という 
理由で—回はやってみるか！ 
と手をつけたところ、結果は 
数ラインでゲームォーバ I 。 
おもしろさも感じられずにそ 
の場は立ち去りました。 

さらに数日後、編集部の G 
OD 鈴木氏がテトリスにはま 
っているという情報が流れ、 
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THE LECTURE OF GAME TECHNIQUE 


HEROES，，!！ FIGHT TO WIN WRESTLE WAR!! 

音声合成決定版 


今月の夕ーゲツトは玄人好みのアクシヨンゲ 

一厶 、 「MUTANT FIGHTERS IDEA 
TH B 闩 AIDE 」 なのだ！！ 


r 


音声合成調査室 

水島屋 T.J. 


いろいろな種族が真の最強の称 
号を得るために闘う…ファイティ 
ングファンタジー、’89年の作品だ。 

あれから2年…より自由度を、 

よリ技の多彩さを追求することに 
コンセプトをおいて製作された（か 
どうかはしらないが）のが「デス 
ブレイド j だ。 

今回の記事ではすべてのキャラ 
クターのセリフを載せることがで 
きたので、ぜひ、その奇声を堪能 
してくれ！ 

余談だけどデスブレイドでは、 
プレイヤーが選択できないキャラ 
クター(ヒドラやデーモン）にも 
技の出し方が設定されているんだ 
よ！ 


_FIGHTE 闩 

セレクト時 • コンティニュー時 

r My arenalj 

( この勝負もらった I) 

登場時 • 必殺技時 

「A pity you must DIEU 

( 悪いが死んでもらお 3 !) 

•AMAZONESS 

セレクト時.コンティニュー時 

「I am faster !」 


( 私についてこられるかしら I ) 
登場時 • 必殺技時 

r You are no ma 

( あんたなんか、めじ 

•HERCULES 

セレクト時 • コンテ 

「 Strong !」 

( ストロング I ) 

登場時 • 必殺技時 

「You are a b 

( キサマなんぞ虫 Iffe: 

•WEREWOLF 

セレクト時 • コン 

「Feel my fan 

( 俺の牙を味わわぞ ^^^^ 
登場時 • 必殺技時 

r My teeth are hardtW 

( 俺の牙でくたばれ丨） 

•MINOTAUR 

セレクト時 . コンティニュ 

「lam the victor now, 

( オレが勝者だ！） 

登場時 • 必殺技時 
「Know the authority of my hi 

( オレの角の力、思いしらせて 


春 GO し EM(STONE) 

L * コンテイニ盈一時 



__難ネト•- ■… 

「Feel the heat of f 

"You win be 

.( 灰にしてやる！） 


5 奢 

てやるぜ!」 



( オレたちや、とっても強え〜ぜ I) 

•DOPPELGANGER 

登場時 

「丫 oLfre doomecH 」 

( 貴様の運命の時が吉た丨） 

•DEMON 

登場時 • 必殺技時 

「 Let’s taste your bloodlj 

( おまえの血を味わわせてもらお 3!) 
その他の技の時 

「Take thislj 

( くらえ I) 

•ARCHMAGE 

登場時 

「My magic is greater than 
your strength !」 

( 我が魔力、おまえの力など比べもの 
にならぬわ I ) 

マジック時 

「 Magicl 」 

( マジック I ) 



そのプレイを見た私も知らず 
知らずのぅちにのめり込んで 
いました。しかし、レベル 15 
の壁はなかなか抜けられませ 
んでした。 

そんなある日、神保町のハ 
I ドランクで有名な店に(お 
そらく設定の間違いだと思い 
ますが)イ I ジ I ランクが入 
荷。それは、数週間後にハ— 
ドランクに戻るのですが、そ 
の間にやり込み、遂にオール 
カウンタ—ストップを達成で 
きたのです。「侮い なし」 と 
心うかれて編集部に行くと、 


どうもいつもと雰囲気が違う。 
話を聞いてみると「ノ —マル 
ランクでオールカンストが出 
た」とのこと。 

これで新たな目標ができま 
した。プ レツ シャ—に強くな 
る、という意味でス I パ I プ 
レイヤ—のいる巣鴨に行き、 
GOD 氏のプレイを見せつけ 
られました。私に もきつと で 
きる！ と信じて自己ハイスコ 
アのライン250をマ ークし 
たときのギヤ ラリ— のプ レツ 
シヤーと御旅屋さんの「引き 
が強いよ、この人」という劻 


ましの言葉は I 生、忘れるこ 
とができません。 

——ゲ—ムは情報と友達' 
そしてゲ—ムに対する思い入 
れに比例して上達していくも 
のです。皆さんのよき思い出 
が残ることを切に望んで筆を 
おきたいと思います。 

(注)…水子とは人のプレイ 
を背後からじつと見ている人 
のことをいぅ。 























今回は投げはめパタ—ンのちよ 
つと変わつたやり方と、究極の空 I 

中投げに0いてバッチリ紹介 だ。 

ン 

r 夢 ei 立 T 

実戦的投げはめバタ—ン 

a 

究極の空中投げ 

a 

おまぬけバタ—ン 


•変型の投げは_ 

投げはめ技は、メジャーな 
春麗の中パンチはめや、リユ 
ウ•ケンのしやがみ小キック 
投げ以外にもいろいろある。 
マイナ—な、意外な投げはめ 
技を紹介しよ一つ。 


| uri ク•ゲン！！ 

リュウ•ケンはしやがみ小 
キックはめのほかに、立ち小 
キックはめもある。立ち小キ 
ツク投げにも2種類あつて、 



本田は必ずガ—ドしてしま/つ。 
そこを投げるのだ。 


小キックを当てない投げと当 
てる投げがあり、用途が違ろ。 

当てない立ち小キック投げ 
が一番有効なのは対本田戦。 
立ち上がる前に立ち小キック 
を出していると、本田はキッ 
クが当たらないのにガ—ドす 
る。そこを投げるのだ。 

ブランカに対しても使える 
が、ブランカの場合はちょつ 
と違う。立ち小キックを出し 
ているとその|つちジャンプし 
てくるので、そこをくぐつて 
投げるのだ。 

当てる立ち小キック投げは、 
普通投げはめしにくいサガツ 



小キックでとばせてもよいが、 
立ち小バンチでちいい。 


卜、ベガに使える、確率はそ 
んなに高くないが、キックを 
出すタイミング、投げるタイ 
///ングをつかめばかなり決ま 
るぞ。 

ほかに、大の昇龍拳を一つち、 
その後に投げるとい-つバタ— 
ンがある。バイソン•八ルロ 
グに使える。 

バイソンはどこでもいいが、 
パルログは画面の端に追いこ 
まないといけない。端に追い 
こんで昇龍拳を/つつとバック 
転するから、バック転が終わ 
つた瞬間につかんで投げるの 




画面の端に追いこんで大の昇 
龍拳。小でもいい。 


ガ V ルの立ち小バンチからで 
ち投げはめできる。 



夕 V ミングを合わせて投げる。 
タイ///ングが難しい。 

また、竜巻旋風脚から投げ 
るパタ—ンもある。ダルシム 
が有名だが、バルログに対し 
てもできる。これらも一種の 
投げはめといえるだろ-つ。 


|春麗編 

春麗は立ち中パンチ•小パ 
ンチはめがメジャ—だが、し 
やがみ小•中パンチはめもか 
なり使える。 

特に、投げはめしにくいダ 
ルシムに決まりやすいのが最 
大の利点だ。たまにダルシム 
がジャンプして逃げられてし 
まラことがあるが、ジャンプ 
したらすぐ空中投げだ。 

また' しやがみ小。八ンチ投 







































































































そして投げ。ダルシ厶がジャ 
ンフしだ5空中投げだ。 

けはベガにも有効だ。使つて 
みよう(ベガには立ち小•中 
パンチ投げも決まることが多 

It }。 

ガイルソニックブ—ム 

投げパタ—ン 

ソニックプ—厶を当てて、 

相手がガ—ドしている時に投 

けてしまうのは対戦プレイで 

よく使う方法。ここでは、ち 

よつと変わつた中パンチ投げ 


ソニックブ—厶パタ—ンを紹 
介しよ|つ。 

ガイルで中パンチの背負い 
投げをすると、投げの最中に 
ためていてもソニックブ—厶 
が出にくいと思つていた人が 
いると思|つ。これは' 中パン 
チ投げのとさにたまらないの 
でなく、ため方が逆方向にな 
るためなのだ。 

そこで、敵を中パンチ投げ 
したと$、投げた方向にレバ 
I を入れつ放しにして小パン 
チボタンを連打するのだ。す 
ると勝手にソニックブー厶を 
出してくれる。 

これを利用すると、ソニッ 
クブ—厶からの投げを連続し 
て楽に決めることがでさる。 
特にバイソンに対してはほと 
んど完璧なので試してみよ一つ。 
鮮やかに決められるぞ。 



中バンチの背負い投げをする。 
レバ—は投げる方向へ入れる。 



投げている最中か/* D 小バンチ 

を連打していてよい。 


_ 


バルログ金網空中投げ 
パタ—ン 


春麗などでバルログの三角 
げりを空中投げするのは知ら 
れている。しかし、フライン 
グバルセ〇ナアタックも空中 
投げできるのだ。 

楽な方法は、春麗で逃げジ 
ャンプしながら空中投げする 
方法。また、バルログが金網 
からジャンプする瞬間に空中 
投げしてしま一つ方法もある。 

この方法は、バルログが金 
網からとび上がるときに垂直 
ジャンプで投げる。ラまくい 
くと、金網からバルログを無 
理やりはがして投げているみ 
たいでかつこいい。 

このパタ—ンはガイルでも 
でキ J るが、ガイルなら200 
0点空中投げも可能。垂直ジ 
ャンプのタイミングが難しい 
が、バルログがあまり高い位 
置で止まらなければでキ J ない 
こともないぞ。 

バル□ブガ上に登つている最 
中につかむ。かつこいい。 


I 


ボタン1つで倒す 
バタ—ン 


今までトレンドパタ—ンで 
はボタン1つをタイミングよ 
く押すだけで勝てるパタ—ン 
をいくつかのせてきた。今回 
も2つほど紹介しよう。 

まずガイル。本田に対して、 
ソバツト(中キック)を連打 
するだけで一応倒せる。かな 
りくらうこともあるが、本田 




のしやがみ大パンチをソバッ 
卜ですり抜けるさまはかなり 
笑えるそ。 

逆に本田では、サガットに 
対して、立ち大パンチだけで 
勝てる。ザンギエフのしやが 
み大パンチのよ5に、近づい 
てキ J たら大チョップするだけ 
だ0 

ちなみに、本田はサガツト 
の下段タイガーを上ガードで 

ソバツト連打だけでバーフエ 
クトち可能だ。 


よけられるときとよけられな 
いときがある。これは春麓に 
ついて4 P いえる。 

なぜか、上ガ—ドをして、 
そのガ—ドの状態が解ける前 
に下タイガ—がくると、ガ— 
ドでキ J るよラだ。 

サガツトに大パンチを当てる 
と気持ちいい。ただそれだけ。 



一 


ボタン離し 
必殺投げ！ 


スト n 増刊を買つた人なら 
知つている人もいると思-つけ 
ど、必殺技はボタンを離した 
ときにも出すことがで$る。 

たとえば、1回波動拳をラ 
つた後、ボタンを押しつ放し 
にしておいてずつと歩く。そ 
して波動拳のレバ—操作をし 
てボタンを離すとちやんと波 
動拳が出るのだ。 

サマーソルトでもスピニン 
クバードキックでも大丈夫。 
しかし、ダブルラリア—卜は 
レパ—操作を必要としない必 
殺技なので、離しただけでは 
出ない。 

リュウ•ケンがボタン1回 
押しただけのジャブ昇龍拳や 


アッパ—昇龍拳、ガイルの口 
—キックサマーソルト、ジャ 
ブソニックブームもこのよ - つ 
な理由で出るのだ。 

究極は、ボタン離しスクリ 
ユ—パイルドライバ—だ。挑 
戦してみよう。 

ポタンを離しだときに出しだ 
サ1 >— ソルトだよ ( I 応)。 

























-対戦入門編 


ダル•シム免許皆伝- 


第01回リュウ•ケンマスタ—の屈辱 

by げろぴ- 


前回までのあらすじ 

ダルシムで友人のリュウ • 

ケンに勝ちたい-そう願 

った少年(小僧)は東京ヨガ 
専門学校に入学することを決 
意した。 

そこでリュウ•ケンに対す 
る一通りの戦い方の基本を学 
んだ小僧だが…。 

—^ゲ I ムセンタ I 「アルシ 
才 I ネ」にて 

小僧…へっへっへ^、どんな 
もんだい。 

友人 A …ちきしょう！ 

友人巳…ほラ、 I 通りの基本 
は押さえているよ I つだ。だが 
俺のリュウに勝てるかな。 
有頂天の小僧…たりめ—よ。 
かかって$たな— 
i — 

泣きじやくる小僧…きょ〜か 

〜ん、ええ〜ん。 

教官…ど I つしたんだい。友達 
には勝てたのかな。 

小僧… A 君には教官の言った 
通りで勝てたんです。でも巳 
君には、ヒクッ。 

教官…巳君はどんな攻め方を 
して$たんだい。 

小僧…い$なり近づいてきて' 
大足払いで転ばされて…ピシ 
ピシピシ…気がついたら…。 
教官…なるほど。で0 J 本目は。 


小僧…また近づいてきたんで 
パンチを出したらそれに昇龍 
拳をくらつて…次のパンチに 
も…0 

教官…昇龍拳でピヨつてジャ 
ブ昇龍、アツパ—昇龍で終わ 
つたわけだね。 

小 ii …はい。 

教官…完全な読み負けだね。 
奇襲に対する即応は実戦慣れ 
してないと、なかなか難しい 
からね。ただいえることは、 
ダルシムはピヨつてはいけな 
いということだよ。敵に近づ 
かれて投げ返しを狙つたりす 
る場合なども注意しなくては 
いけないんだ。 

小僧…ど|っ€ばいいん 


教官…ガ—ドだよガ—ド。自 
分が倒れたあと、リュウ•ケ 
ンが完全に密着しているなら 
ともかく、少し離れている場 
合はしやがんでガ—ドするよ 
I つに。そこから歩いていキしな 
り投げにくる場合もあるけど、 
そこを投げ返すのはやはり慣 
れの問題だけどね。 

それと倒れたところに跳び 
込まれたと吉もガ—ドするよ 
I つに。いくらチヨップが早い 
といつても起き上がりざまじ 
や間に合わないからね。 

小僧…わかりました。近づか 
れたらガ—ドですね。 

教官…じやあいつてみようか。 

フウポイツガシッフウツ。 



これだけ—•これが怖いんだ！ ピ m つだら m ガフレ v ム！最 
も屈辱を与える攻撃だ。 


教官…ちよっと待った。確か 
にガ—ドは大切だけど攻撃し 
ないんじゃ話にならない。 
小僧…でも昇龍拳が…。 

;官…それは君の行動を読ん 
いたからだよ。そ - つそラ毎 
回返せるもんじゃない。それ 
手足に昇龍拳を <ら ったと 
さはすぐにパンチを出せばほ 
ぼ返せるんだ。 I 瞬とまどう 
とも I つ1回 くらつ てしま I つ。 
それが怖いなら何も出さなけ 
ればいい。 

小僧…わかりました。対戦っ 
て奥の深いものなんですね。 
教官…その通りだ。じゃあい 
ってみよ-つか。 

はど〜けんズシャ〜ピシツ 
ペシツピシツしよ〜りゆ〜け 
んドガしよ〜りゆ - つけんピシ。 
教官…その調子だ。 

たつまきせんぶ一きゃくし 
よ〜りゆ一つけんジャブ昇〜ア 
パ昇〜|つ〜。 

小僧…あの〜、今投げ返そ一っ 
としたんですけど…。 

教官…ごめんごめん。巳君は 
かな〇強そ一つだから着地昇龍 
拳を出してみたんだよ。 

小僧…ど一つすればいいんでし 

よ一つ。 

教官…投げ返すのは普通の U 
ユウ•ケン使いに対してだよ。 
一っまい人の場合は頭突きで返 
すんだ。じゃあやってみよ-つ 
か。 

hfi …はい。 

たつま吉せんぶパキボコベ 
シ、ジャブ昇〜アツパ—昇〜 
龍〜拳。 

教官…タイ///ングが重要なん 
だよ。回転が終わってから着 
地するまでの間に当てるんだ。 
竜巻がきたらリュウ•ケンだ 
けを見るよラにしてリュウ. 
ケン(の丫座標)が下がった 
らすぐに大パンチだ。投げ返 
しを前回の宿題にしておいた 
が、悪いけどあれはなかった 
ことにしておくよ。君の周り 



早る 
があ 
フも 
ツさ 
m と 
チい 
6な 
Vわ 

いあ 


にそんなにラまいリュウ•ケ 
ンがいるとは思わなかつたか 
らね。じやあいくよ。 

たつまきせんぶ〜きやくパ 
ンたつまきせんぶ〜きやくパ 
ン〇 

教官…よしよし。これでリュ 
ウ•ケンとの戦い方はマスタ 
I したはずだ。あとは実戦を 
つめば間合いの取り方や投げ 
返しのタイ///ングもつかめる 
ようになるよ。 

小僧…ありがと I つございまし 
た。 



ウレポ卜 
チェック 

VS リュゥ•ケン 

• 間合いを広めに とる 
•波動拳丨大スラィディ 
ング 

•竜巻旋風脚4頭突き 
#昇龍拳-->大パンチ or 何 
もしない 

#跳び込み4チョップ • 
頭突き(近い)、小•中キ 
ツク{中間)、大パンチ(遠 

い) 

• ピヨらない(どのキヤ 
ラと戦うにしても) 


竜巻は頭突きで返すのが安全。 


I -••「アルシオ I ネ J . にて 

小僧…やつたあ I 
友人巳…くそ〜、俺の完敗だ。 
小僧…巳君に勝つたなんて信 
じらんないや。 

友人 P : ふん、ダルシムがリ 
ユウ•ケンに勝つなんて当然 
さ。喜ぶのは俺の春麓を倒し 
てからにするんだな。 

小僧… よ〜 し、やつてやるぜ。 

ドムべシバキヤッピシドガ 
ヤヤヤヤヤパシドガ I つ〜。 

友人 C …くつくつく。たわい 
もない。 

ダルシム小僧、ダルシムマ 
スタ—への道は遠い。 


50 


























スト 

〜そして、2人は I 


最大最後の謎" 

A は回り出す 


「勝つのは…こいつのスピニ 
ングパードキックだ」 

「…して、そ^^^は？」 

春麓の SBK とリュウの竜 
卷旋風脚が激突したら' どう 
なるのか？その疑問一!とりつ 
かれて以来"あらゆる手段を 
使って集めたデ—夕がギツシ 



リつまつたブ厚いノ—卜を才 
レは引き出しから取り出した0 
「2人の技の違いを探してみ 
たのさ…技の本質はどちらも 
同じ、横回転移動しながらの 
蹴りだ。だが、相違点は多い。 
まず、姿勢が違う。春麗は頭 
を下にしているため、攻 
…この場合"足，だが-.-その高 
さがリュウよりも上になる J 
「だからと.って竜巻旋風脚 
が負ける理由にはならんぞ」 

「あ太てるな、本題はこれか 
らさ。勝敗を分ける相違点と 
L て、攻撃肢の長さがある。 

春麓のほうが、リュウより圧 
倒的に：長い 、 j 

「なる M ど•：リュウは短足' 
というわけだな j 
「攻撃肢その蠢の数も違う。 
春麗は2本、リュ—1本だ」 
「うむ…確かに」少 
「これらの点をすべて考慮に一 
入れた上で、オレは SBR の 
滕利を予測しでいるのだ」 

又 _ 


「ちよつ と 待て。 たとえ：！ 


ウの攻撃肢が1本でも、瓯転一 


無敵〃とプログラムされてい 
るだけで、オレの推論は力を 
失うのだ…」 

「な、なるほど…」 

「結論を出すにはやはり…実 
際に2人をぶつけるしかない」 
しばしの沈黙が生じた。 
「残念だが…それは不可能だ。 
今までこの謎が解けなかった 
理由が、 まさに それなのだか 
らな。 SBK にせよ旋風脚に 
せよ、コンピユ—夕—がそう 
都合よく技を出してくれる 
か ？ J Z が言った。 

「ひとつだけ…たつたひとつ 
だけ、可能性が残されている 
のさ」オレはニヤリと笑うと 
Z を連れて外へ向かった。 

数分後、オレたちはゲ—ム 
センタ—にいた。 

「ハァハァ…なんだいきなり 
•.本当に勝算があるのか？/ 
「気づかないか？オレたちは 

_;|— 

# き 
才 



II に SJISI 。 


「それにはリュウの回転： 

が春麗の2倍を超ぇなけ你 ぼ 
十分とはいぇな4。た#かに 
計つたわけでは—が#リュ 
ウがそれほどの速さで回転し 
ているょぅには見、又ん j 」 

Z は、 しばらく 無言で机上 
のパタ—ン画を見て；> たが、 
やがて顔を上げた。 

「…見事だ。もはや：疑問め余 
地はない。さすがだな、これ 
まで誰一人として解けなかつ 
た謎を…む' どぅした？」 

~1ダメなのだ…これだけでは」 
「ダメ!?いつたいなにがだ？」 
「今までの話は、すべて推論の 
域を出ない。物理学の原理が 
ゲ—ムの中でどこまで通用す 
るかあやしいものだ。たとえ 
ば、_風脚を出している間は 


. 声をあげた。 

「がう^..そうだ、その手が 
_たか！対戦モ—ド nj 
「盲点…そうだな、そう呼ぶ 
のがふさわしいかもしれん」 
やがて、ゲ—ムが始まった。 
いつもは戦闘意欲をかき立て 
''?) 機械音声が、今はオレたち 
を祝福するように開始を告げ 
た" 

右端で、春麓が回り出す。 
わずかに遅れ^、左端でリ 
ユウが回り出す" 2人は画面 
中央へと近づいていく f 
長い間の謎が' ムフ、解けよ 
うとして いた。 

(東京都 A K |君€)) 

★お I お I 、読ましてくれる 
の—。さんざんひいといて結 
果教えてくんないし…憎い。 

































I (東京都 W * G 君）★パンツー丁のヒーロ 
一なんて…（魔界村もそ一か)。 



がぶ U よ“ 


マー 



父と、名古 E 
_•いろうを買て 


名古屋であの名物ラ 
【つた。ぬをおお 
おお一つ、なんと、こんなにもた 
くさん種類があるとは…。おおぅ、 
チヨコレート7なにい、くるみア 
ンドゼリー入りだとお7うう…む。 

「あ、これとこれとこれね j 「お、 
親父い一。そんな簡単に選んで大 
丈夫か 7 j 「愚か者、白•桜•茶は 
ラいろろの至高の3本なのだ。熱 
い茶と共に味わえばわかるそ j 
果たして、食してみると超グー。 
コットンになりそうだ、ろ一む。 

(京都府みすりる • れんれん君） 



t (茨城県キリン君） 

★風に問えば、雷鳴が応える。 



1 i 大,府：蜂野勝美は一 


★俺たち 


ゃ地獄の魔女 __! ifi ) 


ながら画面を見てるみてる！ 
、っうつ…やり づらいな あと 
思いながらも' 非情に徹し切 
れない私。子供ほ大好きだか 
ら親がいないのを見計らって 
「坊や、1人でえらいねえ〜」 
と言いつつドついて追っ払う 
など、とてもとてもできない。 

どうにもこうにも居心地が 
悪い。案の定…げけっ！火の 
玉にあたって2人目ミス。 

■ちえ . 気にするからいけ 

ないんだな。よ—し、よ—し 
と自己暗示をかけつつ3人目 
にふんばりをかける。首尾よ 
く最終ボスのモウルの所まで 
たどりついた。ジャンケン勝 
負だ！最初の勝負はモウルの 
ハンマ—を防御してパス。次 
でキメてやると意気込む私。 
くるくるくる…パコのパネル 


はグ—、対する相手は…。 

ん？私のすぐ横ににゅうつ 
と人の顔がつ!?な、なんだ？ 
びくつと して見ると、片方の 
ガキんちょがすぐ近くまで接 
近してるつ。で——つ、この 
ヤロ！ 

グワワアアン。え？わ' パ 
コがモウルになぐられた n 防 
御せねばならなかつたのに、 
ガキんちょに気をひかれた I 
瞬、画面から目を離したのが 
失敗だつた！畜生、もうあと 
1人しかいねえ。これじゃモ 
ウルのレ—ザ—攻撃でゲ—厶 
才—バ I が関の山だ。ううつ、 
子供の目の前でコンティニユ 
I はみつともないしなあ…。 
ちえつ、もう駄目だなと思い 
ため息をついた。それから横 
にちらつと目をやる。 


も本望であろう。 

〃東南アジア系の人々" 

6 時ごろ 4 〜 5 人の集団で 
現れる、20代前半のおそらく 
フィリピン人。全員でスト n 
を囲み、謎の言語でわめきち 
らす。ど—いうわけか全員ガ 
イルしか使わず' しかも必殺 
技をほとんど使わず、全員べ 
ガまで行つてそこで負ける。 
実はガイル以外は下手らしい。 

I 度僕がブランカでクリア 
してたらオゥオ I とか言つて 
笑いかけてきた。コミュニケ 
—シヨンだなあ…。 

〃異人さん" 

昼ごろ現れる 30 代なかばの 
2人組で、体感ゲ—ムしかし 
ない。店中に響く大声でわめ 
く。「才—マイガッ ll : J 「オウ 
ノ—1!:」「シット nj 「グレイ 
卜 M 」 とにかくすごい。アク 
シヨンもはげしい。外人つて 

〃おじいさん" 

50 代くらいで、 UFO キヤ 
ッチヤ—に命をかけている。 
とにかくうまい。毎日ビニー 
ル袋 2 つをいつぱいにして帰 
つていくが、部屋中人形だら 
けにならないかな？お孫さん 
にでもあげてるのかな？でも 
人形を補充してると「ごくろ 
うさんです」と笑いかけてく 
れるから好きです' 人間的に。 


"ベアルツクの恋人ども" 

何組も現れ、クィズ、バズ 
ル、バブルボブルを中心にプ 
レィして: iv く。後ろからけり 
たくなる。てめえらぁぁぁ H : 
(大阪府中村雅信君) 

★ま、まあまぁ。それにして 
も、私などは果たして店員さ 
んにどう見られてるのだろう 
か?やや不安である。 

il 1 

気になる3^9119: 

i ラィバルたち 

W 四条の某ゲ—ムセンタ—で' 
マ—ベルランドをやつていた。 
ィ I ジーでなんとかノ I ミス 
でやつてきたのだが…最終面 
がはじまるやいなや、妙な視 
線を感じる◊ぅつ……見られ 
てるな…ぅ—む、でも集中せ 
ねばつ！…あつ!?し、しまつ 
たぁ。1人ミス。 

ゲ—ムセンタ—で人のプレ 
ィを見てるのは楽しいし、自 
分の腕も上達する。とはいえ 
やはり自分が見られるのは何 
か恥ずかしい気がする。ぅ— 
む、まだ集中力が足らんなぁ。 

ちつ、誰だよ見てやがんの 
はっ|?:とまゎりを見ると、幼 
児 (4 歳ぐらいの男の子)が 
2名。じい〜つとわくわくし 



カウンタ I から 
見つめるワタシ 


☆ゲ—センでバイトしている 
と、いろんなお客さんが現れ 
るので見ていて面白い。その 
ぅちの何人かを紹介しょぅ。 

"バブルボブル兄ちゃん" 

中 1ぐらいかな。2〜3 時 
になると走つてきて、バブル 
ボブルを1回だけプレイして 
走って帰る。誰かがやってい 
ると' すつげ—くやしそ—な 
顔をして帰つていく。コマン 
ドなしで80数面まで行つてた 
りして、実はうまい。 

"たかるお子様" 


4〜5歳の子供で、朝から 
メダルゲー厶コ I ナ I をぅ ろ 
ぅろして、落ちてるメダルは 
当然ひろい、誰かがメダルゲ 
—厶をはじめると寄つてきて 
メダルをたかる。一応客なの 
で文句が言えない…。 

"コットン兄ちやん" 

入荷2日目に朝から閉店ま 
でコットンだけをプレイして 
いた。2、3プレイす ると 立 
ち上が： P 、 店内を1周してき 
てふたたびコットンをプレイ。 

それが4〜5日続き、つい 
にクリア。も—来ないんだろ 
I な一 と思つていたら、どつ 
こい今度はハイスコアにチャ 
レンジしているのだ。…金持 
ち…あんなに愛されてゲ—ム 
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「毛虫の毛むしるダルシム家の仕向け j 
「嫁がさない！ガイルに似る意外なサガッ 
卜」 （大阪府今小路由香梨命君） 

ゎこらあ私負けましたわ。あ、ラツコ！！ 

必殺無頼感！ 

闘いの洗歌！ なんじゃそりゃああああ。 
(10 月号サイトロンの広告ページより） 

(東京都円高佛安君） 

—あ、ぼんとだ。 

[ jOS =» ミノタウロスのミノ •タン • ロース… 
だって牛だもん by デスブレイド 

(茨城県三角飛び下痢君） 

卜きちゃなしヽペンネー厶…。 

ザンギのひざげりと本田のヒップアタツ 
クの S E は同じだ…空を切るスルドイ尻 
の音は、あまりいい気分にはなれない…。 

(北海道タコ焼キャンディ君） 

—波動拳を垂直尻ジャンプでよけるのがツウ。 

スト II のボタンは弱•中 • 強なのに、な 
^ぜみんな小•中•大というのだろう？ 
(広島県森元達也君⑮） 

—あっそういえば!!君は鋭い n 変なジュース 
送るね!!よかったね!！ 

デスプレイドで、ヒドラに両手両足をつ 
かまれた女戦士を見て… 

『うろつき童〇』…あ-俺の人格は…。 

(静岡県ハロルド，シード君） 
♦■■さらにこんな文章を読んでニヤニヤしてる 
奴の性格は…（とかいってネタを選んだ自分 
だけ射程外に置ころとする私の根性は…)。 


これを、ずっと歯ぐきだと思っていた。 

(東京都 MURA 君） 


幻 

ね心す。ぶ 




♦■これじやオパケだよ、オイ0 



2人のお子様は、私の側で 
じつと画面を見ている。いや、 
私のことも見ているよぅであ 
る。2人とも心配しているよ 
うな' 期待しているようなそ 
んな顔つきだ。う—む。この 
小さなギヤラリ—のために最 
後の1人、できるだけのこと 


をしますかと決心しつつゲ— 
厶が再開。 

ほいっ、ほいっ、おっ…… 
うまくい つた。ジャンケンも 
うまく キメた。 う— ん'これ 
からが勝負なんだが…。まず 
しょっぱなのレ—ザー攻撃を 
かわす。右端の石台に登って 
モウルを待つ。もう夢中だっ 
た。パコ をうまく 操作して、 
モウルを踏んで踏んで踏み続 
けた。 

バババパ…音をたてて、消 
減していくモウル。 

•ぃ ， • : 、 vs %/ つ • • • つ^: • つ 

たんだ…やった ぞ！ 

ちらりとお子様のほうを見 
る。 2人とも、わ あつと 嬉し 
そうな表情が顔に出ている。 
いやいや、私もメンツが保て 
たし、このギャ ラリ— 君たち 
にもなんとなく楽しんで頂け 
たみたいだ。良かった——い 
や、別な意味で良かったと思 
う。本当に久しぶりにゲ—厶 


を クリアし たという満足感を 
味わえた。いや〜、気持ちが 
いいものだ。この感じは、彼 
らが見ていてくれたからこそ 
得ることができたのだ。 

結果として、幼い彼らの無 
言の声援にこたえる形で闘い 
は幕を閉じた。目的が達成さ 
れて しまった 今の私には、 そ 
の場に残る理由はなかった。 
ただ1つだけやり残している 
ささやかなこと: iu 外には…。 

当の2人は、相変わらず無 
邪気な顔で、画面をぼ—っと 
楽しそう に見ている(「バカみ 
たい 41 」とは言えない…)。 

1あリがとう、小さなゲーマ 
I 君たち」と心で感謝しつつ 
私はその子たちにわずかに微 
笑むと、静かに席を立った。 
ゲ—厶センタ—を後にした私 
は、結構他人に見られながら 
プレイするのも悪くはないな 
…と思うようになつていた。 
やはり慣れの問題かもしれな 


い。軽いのか…私は？ 
『いずれにしろ、面白ければ 
いいのだ…自分に とつて…』 

(© ガラ) 

晴れた土曜の昼下がり、私 
はそのまま足取り軽く大通り 
のほぅに歩いていつた。 
(京都府 Dr , パランシユ君 ㊣ ) 
★ラ—ん、ほのぼの。でも、 
たまにやこんな気分になつて 
もいいじやないの、ねえ。 

■ i 一 一 - 一 i 一-一一- :: i 1一- 1 

ゲ—ムセンタ■から 
ちょっと聞いてよ 

IMANA 500〇万点 
\達成。所要時間約13時間 
30 分、ランクはたぶんノ —マ 
ル、エプリ—エクステン ド。 
達成時残機' 約 40 機。連射付 
きとはいえ、疲れた……。 

(愛知県低難度の野望君) 
★インカムー日一〇〇円かあ 


…。次の日なくなつてても文 
句言えんぞ。 

P ナゥンサー「今夜のゴ— 
■ S ルデン^!劇場は…」 
その時、私の脳裏には金色 
の光を発しながら空中 あぐら 

のポ—•ズをとるダルシム様が 

〇 

(神奈川県 DAD A! 君) 
界陸上を見ていたら、バ 
ギュラという名の選手が 
いた。少し、 うれし かつた。 
(静岡県渡辺典明君) 
★256 発…。 

* 麗に骨抜きにされた、と 
いうならわからないでも 
ないが、電撃くらつた時の骨 
盤に メロメロ という友人 A • 
U には…困つたものだ。 
(栃木県藍田痛君) 

の近くのサラマンダ筐体 
には、スノ—プラザ—ズ 
が入つている。「なんてさわや 


かな組み合わせなんだ-」 

(岩手県突斗々宇世郎君) 
★富山県高岡駅ビルには、へ 
ツド オン( 78 )のアツプライ 
卜に入ったスト n が…(ほか 
にも超古いマシンあり)。 

フルカノイドの音が出ない0 
グリ—ンべレ-の放熱板 
で火傷した。麻雀刺客がツブ 
れた。グラ n の音声合成が出 
ない。…残酷だ H 
(兵庫県武一君) 

★基板コレクタ—の悲劇〜。 

W D ガンダムは超マニアゲ 
—厶 n なんせ「ガツシャ」 
なんちゅぅ超マイナ—モビル 
ス—ツまで出る。私は全 Ms 
の名前を言ぅ自信があるぞ n : 
(なんの自慢にもならんがな) 
(大阪府西田商事君) 

★コアランドの全ゲー厶なら 
言う自信あるぞい(あいむそ 
〜り〜とか作った会社ね)。 













































































る日の留守電の内容。 

『俺はベガだ。今、春麗を 
養殖している。ナッシュはすぐ死 
んでしまった。赤字だ』 

次の日。『春麗で一す(気色悪い 
声）今ベガに飼われてます。あま 
D 待遇よくないです』『ナッシュ 
だ。もっとうまいもの食わせて』 
だあ〜なんだあ！『(低い声）飼育 
係のサガットです。（高い声)バル 
バルバルちゃんだよ一ん。(普通の 
声）えんむバイソンです』 

私はそのテープを捨てた。 

(北海道 DDD 君） 



人; 


腱鞘炎がなんだ"超_ 

中風ゲーマ ~度 
チェック 

① 東亜ブランのゲームが好き 
(特に「鮫！鮫！鮫！ j ) 

② イメージフアイトのパックフア 
ィャーの形が変わらない 

③ 連射装置より手のほうが速い 

④ こすりは邪道である 

⑤ あまりの動きの速さに、手が止 
まつて見える 

⑥ 連射すると画面処理が遅くなる 

⑦ ハイパーオリンピックは愛だ 

⑧ 弾がつなが つてレーザーになる 

⑨ H ボタンを見て目の色が変わる 

⑩ スコア ネームを B A M から S H 
U に変え、ジャレコに就職した 

0の人…常人。 

おすすめゲームはパックマン。 

1〜3…まあまあかなあ…。 

おすすめゲームはゼビウス。 

4〜6…すごい、かなりのものだ 0 
おすすめは究極タイガー。 

7〜9 .••君の腕は S A M 規格？ 
おすすめはスカイソルジャー。 
10…あれ？山川先輩じゃないすか 
どうしたんですこんな所で？ 
(愛知県サイバリオンはなぢ男君） 
★つくづく、この能力を平和のた 
めに役立てることができたらい一 
のにねえ…。 


がインド人、本 田 そのままの 
スモウなどが出てきて、ファ 
ンは超必見ですよ n 

(埼玉県ヴァンダムの百裂 
キックはすごい n 君) 

★実は私も彼のファンで、映 
画化のあかつきにはぜひリユ 
ウ役に I と考えていたのだ。 
よ一し借りてきてみるか= 

S 7 タリミ ユ—ジック発売に 
1/ひとこと。「做3にはザイ 
ボッツ入れてください」 

でも、スタンランナ—が2 
に入つてて涙ちょちょ切れそ 
ぅだぜ n 誰か福岡市内でリン 
クスのソフト売つてるとこ教 
えて…。 

(福岡県神聖皇帝君) 
★リンクスはアタリ気分を味 
わ5には最適 N 国内家庭用八 
I ドにアタリの移植をしてる 
テンゲン もよ ろしく。 


n ットンの CD 買った M ボ » 
イスも入ってお買い得。 

でも、1曲1曲が短いんだょ 
ね〜。個人的には 4 面' 5 面 
が気に入ってます。 

(大阪府 w . BLAST 君) 

★ CD では「フアンタジック 
ナイトドリ—厶」が「フアン 
タステイック〜」になつてい m 
る。なぜ卩 

K 然ですが、台湾に来てい 
ます。ムロ湾はいいですょ 
〜'料理はぅまいし、女の子 
は美人だし、ゲ—センは1回 
25 元だし、 NHK の衛星受信 
料タダだし。ステ—キなんて 
皿からはみでてるんだもの。 

(台北市南の国から , 91 •え 一 
I す君) 

★え—い、日本にだって爆笑 
びつ くり パフェがある Hnn 
一番屋の千 300 S カレ—だって 
あるんだ= (うれしくない) 


(大阪府 ESW —— KA . 
本名のほぅが有名？—⑫君) 
★ちちち、日本じやあ…2番 
目だってか(快傑ズバツト好 
きだったんです…)。全国規模 
でドラマを作ってくれたゲ— 
厶に、感謝=だね。 


t 日、ナイトストライカ— 
のビデオを買つちやいま 
した。見る前は「あのステ— 
ジ M とかグレー ト デスト ロイ 
ヤ—なんぞよけまくつた日に 
や、ケツの穴でスルメをかん 
でやるぜ©釣りキチ三平」と 
思ったけど、手近にスルメが 
なくてよかった。ぶっ…ぶら 
ぼおぅ。やるな全日本ナイス 
党！ 

構成がまたステキ。デモか 
ら入つて撃ちまくり S クリア 
(トワイライトミラ I ジユが 
ぅれしい)、次にパシフイスト 
バタ—ンてのがいい。よけま 
くりも芸術だけど、敵のパタ 
—ンとかも見られてちやんと 
攻略ビデオになつてるし。や 
はりよいゲー厶は「見て よし 
— ■やつて よし！」 なワケやね。 
次はサイバリオンとかアタリ 


のゲ—ム、ダライアスの完璧 
版が見てみたい私。 

(高知県藤本将景君) 

★私もあのビデオは… 

「これだ H 」 と思いましたね。 
じつく〇練り込む時間があつ 
たのがよかつたんだろ5ね—。 
プレイも I 級品だ〜。 

|一れ は n と思ぅ映画のビデ 
14 . 才を発見しました。その 
名は「ブラッド•スポ—ツ」 
(ヮ—ナ！パイオニア)。主 
演は「サイポ—グ」「キックボ 
クサ—」 でおなじみの、ジャ 
ン •クロ I ド •ヴァンダム。 

内容はズバリスト II 実写版 
のよぅな感じで、香港で開か 
れる 「K u m it e 」 大会に 
世界各国からムエタイ、カン 
フ—、ボクシングなどの選手 
が集まり、優勝をめざすとい 
うもの。中にはブランカのよ 
うな野性児、手足はのびない 


ill 写 ! : 一-ー ニ i 一 1 

ワタシのイチオシ 
このビデオ SCD 





燃えよ 
青春0 


せつしゃ全国 
中の身 

★ 8 月 3 日' BC 京都でスト 
n 大会が行われました。大阪 
から出かけて行つた僕に、大 
会後、見知らぬ人が声をかけ 
てきました。 

「すみません、前回のこの大会 
で優勝した阿部さんですね」 
「はい？そうですけど」 
「東京の全国大会に出場する 
ために、九州から武者修業に 
来ている新井というものです 
が、対戦お願いできますか」 
「じゃあ、僕の地元に行きま 
しようよ。対 
戦盛んだし、 

皆喜んで相手 
してくれます 

よレ 

「あつ、ぜひ 
行きたいです」 
そんなわけ 
で、寝屋川 A 
Be に彼と帰 
り、常連•遠征 
者含めて 30 人 
近くで乱入プ 
レイをしまし 
た。彼は、私を 
r (山形県じぼ君)含む6人を抜 
★両手いつぱいの爆弾、， ヒところで、 
をあなたに。 



当時最も強い春麗と言われた 
常本さんに負けてしまいまし 
た。結局' 2〜3時間対戦し 
て彼は東京へ旅立ちました。 

5日後。同じくチャンピオ 
ンシップに出場するべく東京 
へ行ってきた知り合いに、大 
会の話を聞きました。 

「俺1回戦負けだったんです。 
そいで決勝はガィル対ガィル、 
東京と九州の人だったです」 
「ふ一ん九州？そういえばこ 
の前きとった新井さんも九州 
やったなぁ。強かったし、彼 
かもなあ…まさかな」 

それから1力月、そんな話 
も忘れかけてたころ。10月号 
を見て驚きました。 

「あっ！この人、準優勝の人、 
新井さんだ M 」 
常連の皆も「えっマジ|?:」 
「あの武者修業さんやろ？た 
しかに強かったけど…」 

後にやってきた新井さんの 
友人さんの話では、うれしい 
ことに全国回った中でもうち 
のゲ—センが2番目に強く、 
いちばん対戦しやすい雰囲気 
を持っていた、と言っていた 
とのこと。常連は、それを知 
ってますます対戦に燃えてい 
る毎日です。 

「でも、 おれらょり 強いとこ 
ってどこかなあ？いっぺん行 
ってみたいなあ」だって。 

















連客やらマナーやら取 D ざ 
たされておりますが、やは 
〇そ一ゆ一のは個人の、とゆ一か 
志の、とゆ一か…これって「公園で 
〇〇君たちがブランコをひと D じ 
めしています。どろしたらいいで 
しょう」レベルの問題でしょ一が。 
自分はそ一ゆ一人々や場をどろに 
かしよラと思ラほど親切ではない。 
人が良すぎんだよあんたら。こん 
なことで少ないページを使ラのは 
くだらねえ、悲しいよ。ど一にか 
しろい（しまった笑いが入らねえ)。 

(高知県うりおあ君） 


3ちら 
2だわ y 派 


て 

55っ 



気になる感じ? 
メ I 力 I の 

自主霸 

☆ 8月号雷将斗氏言うところ 
のメ —力 I 側の「見えないと 
ころでの努力」を、某全国紙 
が 見せて くれました (読売新 
聞ょり/写真参照 〇 

これによると、有害機とし 
て「性描写のみだらなもの」 

と「極度の暴力行為を表現す 
るもの」が挙げられています。 
前者についてはうなずけるも 
のがありますが、後者につい 
ては、暴力的描写があるとい 
うだけで、ゲ—ム的に秀れた 
作品が闇に葬られはしまいか 
と心配です。 

この 世界は確実に動きは じ 

めているんですね - 私た 

ちの知らないところで。 

(神奈川県 CYC 君) 

★性についても暴力について 



も、自分たちの知らないとこ 
ろで何かが行われるといラの 
が問題だと思う。この件につ 
いてもプレイヤ—としての意 
見を述べて業界の地位向上に 
みんなで参加していつてみよ 
I つよ O ( TM ) 


グラ II こ！ ml のシユ| 
ティ； vf ムだ 

务 グラディウス II ほど、ゲ— 
厶のあらゆる要素が重層的に 
調和しあつた傑作はほかにな 


1(神奈川県 MAcg ©) 
★明るい明日はに—〇〇:のもの 
だ= 



い。敵と自分の攻撃力などの 
バランス感覚だけで病みつき 
になるものがあつたし、ステ 
—ジ構成においても、太陽や 
氷といった基本的な仕掛けが 
単なる目先だけのアイディア 
でなくゲ—ムの面白さと有機 
的に結びついていた。 

そしてよくまとまつた面の 
X ディット(地形や敵のバタ 
—ン)がオプションシステム 
と相まつて、実にさまざまな 
攻略のバリエーションを生ん 
でいたのだ。 

「一番楽なやり方」らしきも 
のはたしかに存在するんだけ 
ど、自由度の中へのパタ—ン 
性の入れ方がほどよくて、ゲ 
—厶性の幅が実に広かったの 
だ。「アクション性が高い」と 
でもいうか、プレイヤ—が終 
始アクティブに、自分の意志 
で動き ® れる、ということだ。 

これは「製作者がわかって 
いるゲ I ム J と〇ソゲ—とを 
はつきり差別している点だと 
思うんだけど、プレイヤ—が 

「プレイ感覚として不快な動 
き」を強要されることが、け 
つしてないのである。たとえ 
安地やパタ—ンにたよる時で 
もね。まあ' オプションをひ 
きずつているから、動きがな 
めらかでキレイに見えるとい 


うことも あるだろうけど。 

とにかく言いたいことは、 
グラ n ほどいろんな面でよく 
できていて、プレイしていて 
「おもしろいな」 と感じる瞬 
間が多いゲ—厶は、ほかにな 
いということなのである。 
(広島県名前書き忘れてま 
すよ…君) 

★なるほどね。個人的には I 
のほ一つが好きだけど、何周も 
してる人のプレイを見ていて 
たしかにいいゲー厶なんだろ 
5なあ、と思つたものだ。 



マジ 、 i 主役！ 

アンケ|_国は 

畫な多源です 


t 日のスト n チャンピオン 
シップだが、あれは真の 
全国大会と呼べないと思ぅ。 
会場が東京のみなので、地方 
人は#\加しにくいからだ。 

だからそれぞれの地方で予 
選を行い' 全国大会をすれば 
真のチャンピオンがわかるの 
ではないでしょぅか？皆さん' 
どぅですか：：：： 

(広島県東京に住みたい君) 
★う—んそれは' 本当にぜひ 
やりたい—.むむむ、たとえ今 





は無理でもいつかは必ず全国 
レベルの対戦大会がやりたい、 
いや' やるので待っててね。 


K 近のゲ—メストに対する 
不満に、「馬鹿ネタ記事が 
ない」がある。このままおり 
こぅさん雑誌になっていいの 
か？もっとパワフルにやって 
ほしい。てんで、ダ—メスト、 
日ポミ、雑君先生の復活を希 
望する mi 

(新潟県新潟拳君) 

★人に期待するのもいいけど 
自分でやってみない?@のラ 
イタ—だつて、こないだまで 
ただのゲ—マ—、ただの読者 
だつたんだから…(結構マジ)。 


jyM にゲ—メストが置いて 
一5ぁった。しかしヵラ—。へ 
—ジはあちこち切り抜かれ、 
すべてにわたつてアィランド 
のぺ—ジがない。一体…。 

« 事しにきしめん屋に行つ 
たら、バックナンパ—で 
入手できないほど古いゲ—メ 
ストがあつた=:ん — 、ナィ 
スブレンド||:(いみはない) 
(愛知県チャンチ—©君) 

□ ンドンでゲ—メストを売 
つていた。しかし2冊で 
円にして2600円は高すぎ 
るう〜。だけど、うしろにい 


有害機， 1 S 1 IS ぼ 


た黒人の兄ちやんは喜んで2 
冊ともレジに持つていつた。 

( U.K SYD III 君) 

★この雑誌は TPO を選ばん。 


、いつ10月号のつつこみ||: 

自衛官が GAMEST 読 
んで悪いか？オレなんかギャ 
ルズアイランドにも投稿した 
し—… これで もょ いのだ M 
(高知県 AE 25-180 8 
24君) 

★航空なんだってさ(ガイル 
面ごつこができるな—)。 


&ょいとちょいと、今月の 
プレゼントに「毎度おな 
じみ#生写真」がないんだけ 
ど…。自慢だけど、ぼかぁ数 
年間ず ぅ-— つとこれだけを 
アンケ—卜で希望し続けてた 
のにさ…。はやいとこ復活さ 
せてくださいつ！ 

(神奈川県おるでぃず君) 
★はつ、早急に善処します。 
写真といえば、つつこみの夕 
イトルに使一つ異様な写真も公 
募してるんで送つてね—つ。 


r ベての没イラストたちに 

■3 乾杯。 

(千葉県護国卿君) 

★あ…あまりに重いこのひと 
こと。みんな、ごめんなさい。 




影の努力は確実に 
進んでいるのだ。 
































「どういうことだこれは n 」 
気づいた時はすでに遅く、 
星の光の流れは早さを増し、 
徐々に画面がフ H I ドアウト 
していく。 

「 . んつ…1?:」 

ふと気がついた。周囲の映 
像は、いまだかつて見たこと 
もないょうな、混沌としたも 
のだった。それ以上の表現も 
それ以下の表現も不可能だつ 
た。 

『ようこそ、アナザ—*ラィ 
ブスへ。貴方を別の世界へ招 
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今月のみんなの歌 


愛の戦士•春麗 

(キユ I テイ八ニーの節で) 

/3この頃流行りの女の子 
太股ど太い女の子 
こつちを向いてよ春麗〜(笑) 
赤のふんどし本田が忍び寄る 
お願いお願い鯖折らないで 
私の背骨がぎしぎししち やぅの〜 
イヤよイヤよイヤよ張り手はイヤ 
「百裂•キック！」 

月今どき人気の女の子 
ククッとポイン(死語)の女の子 
こつちを向いてよ春麗〜 

タコの骸骨ダルシム投げ飛ばせ 
お願いお願い火を吹かないで 
私のボディーが太めに見えるわ〜 
イヤよイヤよイヤよ頭突きもイヤ 
「スピニングバ1ドキック ！ J 

セリフ.「ひざまずく のよ…！」 

※恥ずかしがらず、大声で歌いましよ 
う。また' 小さなお子さんたちに歌つ 
てあげてください。 

(岐阜県早瀬民太郎君) 
★今どきの人は、あの5れし恥ず 
かしお色気アニメを知つてるのか 
ねえ?替え歌は、カラオケ Box 
で選曲できる歌だと皆で歌えるか 
ら嬉しいのだけど。 




梟響 


r.i. 


•®01 





8S 



t 7 月号の大芸道「闘士の名 j 
を覚えているかな?あの話に 
感動したとい5読者が、なん 
とマンガ化して送つてくれた 
のだ=これがなかなかの大力 
作で、ちよこつとだけどその 


八イライトを紹介してしまお 
う。描いたのは(鳥取県え 
だやん君)。原作者のかみるか 
みら君には元原稿コピ —+ 記 
念品、えだやん君にはテレカ 
を送つちやうぞ。 


究極篇の扉 


"やった！， 

僕は何げなく頭の中で叫ん 
だ。この頃、妙についている。 
期末テストで順位が 50 番上が 
った。ひそかに想いを寄せて 
いた女の子のほうから、逆に 
告白された。ひと月やりこん 
だゲ—ムがクリアできた。 

これだけ良いことが続くと、 
ゲ—ムも倍楽しめる。うかれ 
気分でゲ—セン内を闊歩して 
いて、なぜか導かれたょうに 
そのマシンを見つけたのだ。 

照明からも、ク—ラーから 
も死角になつているその場所 
に、見たこともない大きな筐 
体が鎮座していた。 


「なんだこのゲ I ム… "AN 
OTHER-LIVES "?」 
こんなゲ—ムは、雑誌でも 
見たことがない。白いヵプセ 
ル状の筐体の周りをぐるっと 
回ってみた。そうか、これが 
ロケ テストってやつか H : そう 
気づいた僕の手の中にはすで 
に百円玉があった。 

「扉がついてる。完全に筐体 
の中に入るのか、臨場感が出 
そうだな…」 

いくら浮かれているとはい 
え、ゲ—ムに対してはいつも 
と 同じく シビアにチェックを 
しながらその扉を開いた。 

「すげ周りが全部モニタ 


I だ！ C 力〇ダムみたいだ)」 

360度回転の次は全周モニタ 
I と、予想はしていた。しか 
しこんなに早く実現するとは 
…。シ—卜に座り、扉を閉め 
た。すると視界をおおう全周 
モニタ—に灯がついた。無限 
に広がる宇宙' 流れる星の光。 
これだけでも立派に体感して 
いると思うほどの素晴らし さ。 

『ヘッドギアを頭にかぶって 
ください』 

女性の声がした。とても綺 
麗な、透き とおるょうな 声だ。 
指示通りに頭上のものをつか 
み、引っぱってかぶった。妙 
な フィ ット感だ。 と 同時に気 
づいたが、あたりにはシ—卜 
とヘッドギア以外にモニタ— 
しかない。レバ—もポタンも 
見当たらないのだ。少し不安 
になって、周囲を探ってみた。 

「1?:」 

新たに2つ、気づいたこと 
がある。ひとつは、手に握っ 
ていたコィンがなくなってい 
る。 もう ひとつ、扉を開くベ 
き把手がないのだ。 
















































































t (栃木県ブラッチ 
ックカラシ組長） 
★わざわざ全国誌で言 
*5 ことか 一。 


歌/ゲ1しシム W 于く 3で 




y 






t (神奈川県 Tinhat 君) 
★身内攻撃とは卑怯な！ 



でいく。成長の過程を逆にた 
，どつている。そして言葉によ 
る思考がだんだんできなくな 
った。体の内側にも' 外側に 
も、混沌が広がっていく。最 
後に、感覚でも思考でもない 
ところで、こぅ思つた。 

「ああ、これが"たましい， 
なんだな」と。 

(静岡県ブラツクシ—プ君) 
★/5てけてこてけてこ 

てけてこてけてこ… 
(トワイライトゾ—ンの曲) 
「もし、夢の世界に居続ける 
ことが可能だとしたら、あな 
たはそれを望みますか?帰る 
ことはできないけれど、永遠 
の満足が約束された世界…… 
トワイライトゾ—ンへの扉は 
どこかであなたの訪れを待ち 
続けているのです」 



i 


貴方はこれか 
ら別の人生を 
送るのです。 
今までの人生 
を無に帰して 
…』 

「待ってくれ 
M 元へ帰して 
くれ H たのむ 
11:」 

ただ恐怖だ 
けがあつた。 

学校のこと、家族のこと、小 
さい頃のこと、女の子のこと、 
ゲ—ムのこと。すべてのこと 
が走馬灯のごとく走る。死ぬ 
寸前は、本当にこぅいぅ風に 
なるんだな、と思つた。 
『ではいつてらつしやい ませ』 
不思議にも、落ち着きが心 
に満ちて きた。 恐怖はすでに 
微塵もない。ああ、体が縮ん 


なんのことだ H : とにかくここ 
から出してくれ、店員さ 
〜ん MJ 

興奮して周囲のモニターを 
叩きまくつたが、モニターは 
すでになく、無限に広がる混 
沌の手ざわりだけがそこにあ 
つた。そして' 驚くべきこと 
に声が返答してきた。 

『もう 帚ることはできません。 



ill 



t (静岡県べルべツト君) 

★クロスソ—ドやつてないとわからん…(敵を力力 
シに変える魔法があるのよ)。 



T (京都府 XDR 定吉君) 
★スツキリしてんじやねえ—。 


-4(渋谷区けるを GUN 君) 

★このおつさんの顔どっかで見た…どつかで…。 


待し ます』 
さつきの女 
性の声だ。臨 
場感などとい 
ぅ言葉は、す 
でに頭の中に 
はない。本能 
的な恐怖を感 
じてきた。 

「別の世界|?: 


!||_ 


^ 










1画スブレイドが 熱い！ ファ 
■フイテイングファンタジ— 
n としてでなく、単品として 
見れば傑作です。で毛' 連射 
がつらいでし。ジャンル問わ 
ず連射命のゲー厶が多いんだ 
よなあ。とりあえず連射して 
れば「やった」感じがあるか 
ら安心するのはたしかだけど、 
そっからもぅ一歩踏み込んで 
ないんだよなあ。 

神奈川県 ERI ! 

(各社様がんばってや！) 

9クロ バットミッションが 
■ナ熱い！こいつはもはやシ 
ュ—テングではない。敵に接 
触してもやられないレステム、 


4 (大阪府この想いは愛な 
のね〇⑮君)★ひよこまん 
じゆ I つじやなかつたのか。 


I てパタ—ンを作つてました。 
4面ボスが超楽勝だったり、 

6面の石像が右側だけワィン 
ダ—がかかったり、味わい深 
い武器だったんですが、 レ— 
ザ—では6面までしか行けま 
せんでした。そんな レー ザ— 
でもクリアしちやう人がいる 
んだから、マニアつてすごい。 

秋田県石塚はじメ 

(6 速男) 


卜(兵庫県 ウーパ/苕) 
★あんた' 背中がすけ君 Z 3るせ。 


バックファイアによる高得点 
…悲しいことに' この戦略性 
の高さはほとんど理解されて 
いない"こすれば事足りるよ 
うな代物じやないのです。こ 
ういつた意欲作が理解されず 
に消えていく…それが今のゲ 
I ム界の悲しい現実なのか？ 

熊本県 R e ^- T • T 

(黒髪という地名に住む人) 

> ロスソ—ドは、ス I パ| 
〇スパイの欠点をうまく補 
一つた感があリ、展開が単調に 
ならずに面白い。最初は「な 
一んて難しいんだ、こりやクリ 
アに半年はかかるな j と思つ 
たが、現在あと一歩のところ 
まで来ている。これだけやリ 
- i んだゲ I ムは龍剣伝、タツ 
ジン、マジシヤンロ—ドぐら 
いのものだ。 

北海道 ABC 
(M 口—ドは 1 年かかった人) 
★実は M 口—ドと同じ世界な 


P ンク•オフ•ドラゴンを 
HT 見た友人が、一言。 

「、つ一ん、"天地をマジックソ 
I ド，.だな」 

愛知県矢代誠 

(でもやつてる人) 
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★このコーナーでは、読者の皆さん同士 
の交流をお手伝いします。文通希望、譲 
ってほしいもの、売りたいもの等々どし 
どし編集部に八ガキでお便りください。 

なお、当事者の金銭に関するトラブル 
につきましては、編集部では責任を負い 
かねますので、ご了承ください。当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手 • 封筒 
入りの手紙を使用すること。これは最低 
限のマナーです。 

掲載項目以外での当人との接触（強引 
なサークル勧誘、一方的な手紙など)、また 
は業者の方のご利用はご遠慮ください。 
あて先 • 編集部内「ご商談の場」まで 

なお、八ガキが掲載された場合のご商 
談受け付け締め切りも次のパターンにの 
っとって明記してく釔さい。 

〇 —番最初の八ガキが来た時点で締め 
切り— ① 

〇 掲載された次の月末で締め切り—② 

〇 締め切りなし—② 



j ゲーメストアイランドでは、皆さんのお手紙 S イラストをじゃん 

じゃんばりばり大募集しております。採用者の中から技あり！の方 
に特製テレカ(⑮）をお送 D します。締め切りは毎月およそ】0日前 
後0 

〒10】東京都千代田区内神田卜】5-】5 
新声社ゲーメストアイランド係 



画 


1 111111 if :.; p— jy n— i ff 





，1|!71一31^ 

•ゲ—メスト 51 . 54 . 57 〜 59 . 
61•ギヤルズアイランド入り 
のバインダー売ります。 SR 
M グッズも売ります。特典あ 
DI 

0 丁 270 . 111 千葉県我孫子市 
中峠 1649113 益田智行} 
•才—ルアバウトナム nls 


•ポスタ！カタログ•ステ 
ツカ—など' とつても安く売 
ります。62円切手同封で連絡 
ください。リストを送ります。 

(〒 316 茨城県日- U 市東多賀 
町 215—20 森武彦) 

•ストリ1トフアイタ IIS 
n •ファイナルフアイトの各 
ビデオを全部セツトで一万円 


_ドルア—ガの塔シリ—ズの 
同人誌を発行しているサ—ク 
ルがあつたら教えてください。 
(〒 360 埼玉県熊谷市箱田 4 
—4110 鯨井敬浩) 

•たずね人です。 5 月 6 日の 
古川氏の一日店長の日のクイ 


—21宮本宏) 

•グラディウス I のビデオを 
持つている方、売つてくださ 
い。定価のままでち結構です。 
(〒631 奈良市西大寺南町 3 
18503 号麻生友幸) 

•ゲ—ム雑誌、ソフトに関す 
る非売品テレカを質います。 
未使用、美品に限る。希望価 
格明記の上、葉書で。 

0 丁 432 静岡県浜松市神ケ谷 
町 5139— 中田強) 


マガジン(全 14 冊)を売りま 
す。希望価格を W 葉書で。 

(〒 920113 石川県金沢市末 
町7 1 35 —8 水野剛樹) 

• 今まで買い集めた同人誌を 
処分します。 FC 中心ですが、 
ア—ケ I ドなどもあります。 
リストは 72 円切手とあて名力 
I ドを同封の上、次の住所へ 
(送料そちら)。 

(〒 464 名古屋市千種区園山 
町 2— 3 — .— 園山スリ I 八ウ 
ス CI102 近藤清美) 


ナルには汚ない画像のところ 
が少しあります。 

(〒 175 東京都板橋区高島平 
2丨33丨6丨 ,12110 原智 
樹) 

•ファイナルファイトの T シ 
ヤツ(未使用•新品)を適価 
で売ります。送料そちら 、 W 
葉書で。 

(〒腳大阪府吹田市千里山 
松ヶ丘 5 — 3 鈴木剛) 

▼交換•その他 


ズ大会で優勝された方、自分 
はそのときいた2人のオプシ 
ヨンのかたわれです。今さら 
ながらぜひ知り合いになりた 
いのでご I 報ください。 

(〒 157 東京都世田谷区北烏 
山 9-15 重枝知明) 
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▼買います 


•ゲ—メスト N 0.1 〜 42 をあな 
たの希望価格で、バラ可、切 
り抜き不可、送料こちら 。 W 
葉書で。 

(〒腳— 06 富山県下新川郡 
入善町上野 156 〇目沢崇) 


•ゲ—メスト 3 〜 35 号を売っ 
てください。バラ可。セツト 
で売ってくれた方にはクラ m 
のビデオを差し上げます 。 W 
葉書で。 

(〒 766 香川県仲多度郡琴平 
町 23 福家敏明) 

•ゲ—メスト^-〜 58 号を一万 
円で。切り抜$不可。返信切 
手同封で。 

(〒 132 東京都江戸川区松島 
122 15 塚野進こ 
•ギヤルズアイランドを 3 千 
円ほどで譲ってください。送 
料こちら。文通などしてくれ 
る友達も募集しています。 

(〒543大阪市天王寺区舟橋 
町 5114— 刪岡本有) 
•出たな U ツインビ—のボス 
夕 I を2500円くらいで。 
折り目、汚れ、穴などのない 
美品につい r は 4 千〜5千 
円 +< af で買います。送料こち 
ら。出たツイに関する物も高 




































ンを追求します。 
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IREM CORPORATION 


アイレム株式会社 


本 社（亍 550) 大阪市西区西本町 M 1-9 岡本興産ビル a (06) 535-1060( 代表） 

東京販売所（亍106)東京都港区南麻布 3-19-23 オーク南麻布ビル 3(03)3442-3081 (代表） 
OKAMOTOKOSAN BLDG ., 11-9 NISHIHOMMACHI 1- CHOME , NISHI - KU , OSAKA 550, JAPAN 
3(06)535-4885 FAX : ⑴ 6)535-1710 TELEX : J 63074 IREM 










































































ベ!！ス修業 ( 


これがアメリカの 
対戰テクだ H 

石井せ/ 1/ UVS カフ:]ン、ジエー XA ス 
ついに実現！日米対決!！ 


ラスべ， pii 業の旅 

スト11対戦 . AMOA ショーレポート 

9月の12、13、14日と米国ラスベガスの AMOA シヨーに行って S た。ラ 
スべガスといっても、ルーレツトには目もくれずゲーム漬けの毎日。スト 
II の対アメリカ人戦、シヨーの様子を完全レポートだ。 


▼ ああラスベガス 

9月 11 日成田 

出発の日だ。夕方' 18:00 
の便でサンフランシスコへと 
向かぅ。 

待合室でカプコンの人とあ 
いさつ、 さつそく ジャンボに 
乗リ こむ。 約8時間でサン フ 
ランシスコに到着だ。 



成0 

9月 11 日サンフランシス 
コ丨ラスベガス 

ラスベガス行きの便が出る 
までだいぶ時間がある。サン 
フランシスコの空港内で食事 
をとつて少し休むことにした。 
超広い空港内をうろうろ歩い 
ていると、なんとゲーセン発 
見。 ARCADE と書いてあ 


リ、アーケ1ドゲ I ムとはこ 
こから来たんだなと納得だ。 




ラジる 
フマあ 
ン。て 


まず目をひいたのが、マジ 
ツクソードとフアイナルフア 
イトのポスタ—。チラシぐら 
いの大きさだが、絵がもろに 
アメコミ調だ。店内に入ると、 
予想通りイスは1つもなく、 
全部アツプライトだった。 

中にあったゲ—ムで人気の 



ジエ—ムズの大好きなキャ 
ラはリュウ•ケンとザンギエ 
フ。やはりただものではない 
ジエームズ。波動拳•昇龍拳 
はパリバリだ。 

対戦した数はとても多かつ 
たので、いろいろな組み合わ 
せがあった。ジェ—厶ズも私 
同様、すべてのキヤラを少し 
ずつこなす。組み合わせごと 
にざっと見てぃこ一っ。 


ジェ—厶ズのリュウは、私 
より-つまいのだが、強いガイ 
ルとはあまりやつたことのな 
い様子。結果的に最後に I 回 
負けたが、他は全部勝つた。 
もともと相性がガイルのほう 
が有利な I つえに、私は対リュ 
ウ•ケンとばかりやつていた 
から負けられないところだ。 

しかし、小キックからの投 
げあり足払いあり、ジャブ昇 


あったのは、やはりストリ| 
トフアィ タ I II 。ア I ケ I ド 
内はあまり人はいなかったが 
常に誰かしらやっていた。そ 
して' 店内中央にド〜ンとあ 
ったのがアタリのスタ—ゥォ 
—ズ。古いが名作だ。 

奥に入ると、古いゲ—ムが 
ある。こ、これは…なんとミ 
ズパックマンではないか。レ 
ゲ—の魂に送るしかない！あ 
の、ザ•ベストゲー厶でもく 
わしいことが載っていないゲ 
丨ムがこんなところに。どん 
なゲ—ムかというと' パック 
マンがリボンつけただけ。実 
態はそんなものであった。 

時間が余っていたのでスト 
リー トファィタ— n で遊ぶこ 
とにした。スコアを狙うわけ 
でもないので、ケンで昇龍拳 
を連発して遊んでいた。する 
と、黒人の少年(ここでは仮 
にエマニエル君と呼んでおこ 
う)が近づいてきて、 

「しょ〜りゅ〜けん」 

と画面に向かって言った。黒 
人独特のハスキ—な声で見事 
な発音。美しかつた。 

龍拳ありと多彩な攻撃をして 
くるジェー厶ズ。特に、ジヤ 
ブ昇龍拳を決められたとぎは 



ガイルに対してジャブ昇龍拳は 
とても有効。ジ H — ムズも知つ 
ている世界的な必殺技だ。 


I 

Ai フ -S./ / 、 


そのまま、ストリ—トファ 
ィタ In をやり続けていると、 
黒人のおっさん登場。さっそ 
く対戦開始だ。， 

▼ ROUND1 
▼空港 内ゲーセン 

おつさんはあまりうまくな 
かった。まあ楽勝だと思った 
ので波動拳を連発して押しま 
くる。 

I 応おっさんはガィルでは 
ソニックブーム、リュウでは 
波動拳をうってきたが、いま 
ひとつ確率が悪い。てきと一 
に戦って勝った。 

しかしそこに新たな挑戦者 
が。それはさっき出会ったエ 
マニエル君だ。 

エマニエル君はダルシムを 
選ぶ。こっちはケンなので一 
瞬びびった私だが、戦ってみ 
てびっくり。エマニエル君の 
ダルシムはブランカ並みの攻 
めダルシムなのだ。 

これが外人だ！という感じ 
のガ—ド全くしない攻撃だ。 
しかし' ガードをてきと—に 
かためて昇龍拳で踊っていた 
ら勝った。 

さて、ラスベガス行きの便 
の時間が近づいてきた。ァー 
ケ— ドを 出て、一路ラスベガ 
スへ向かう。 

9月11日ラスベガス 

ラスベガスに着き、ヒルト 
ンホテルへ向かう。ヒルトン 
ホテルはとにかくでかい。部 
屋が 3714 室というところ 
から想像できると思う。 

中に入ると' 一階はいきな 
りカジノ。ゲ—センのメダル 
コ|ナーも比較にならないほ 
どの広さだ。 

まず多いのがスロットマシ 
ン。何台あるのか見当もつか 
ない。その他、本場のル—レツ 
卜•ブラックジャツクが目を 
引いた。その他に、キノとい 
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9月12日、朝のキャプテンコマ 
ンド—発表会。全部アメリカの 
オペレ—夕—の人たちだ。 

ぅギャンブルもあった。 

では' ホテル内にゲ—セン 
があるかといぅと' 探したと 
ころ発見。スト n 、 シンプソ 
ンズのほか、バットマン、卜 
ゥ—ビン、セガのホログラム 
などがあった。 

プレイ料金は、1プレイ25 
セントが通常。1ドル紙幣を 
古い木製のステレオみたいな 
両替機で両替して少し遊んだ。 

しかし、カジノコーナーに 
比べて、ア—ケ I ドの狭いこ 
と。広さが逆にならなければ 
いかんな。こんなことを考え 
ているのは、ラスベガス広し 
といえど私だけかもしれない。 

ど 
〇 〇 
景だ 

]!'- つ 

のそ 

ンキ J 

ウて 
夕出 
ンが 
ウン 
ダソ 



















アモアシヨーの賞の発表会はほとんど 
デイナーシヨーという感じだった。 



/\ニー、俺がジェームスだせ! 


自分で「ジャブ昇龍拳」と言 
つていた(教えてくれたのか 
f ?:) 。ジャブ昇龍拳は世界の共 



ガイルの中足払いに昇龍拳をぶ 
つける。実際のダメージ以上に 
心理的効果が大きい。 


通語なのだ。 

竜巻旋風脚をあまり使って 

こなかった点と、ためてない 

一瞬のスキに波動拳連発、中 

足払いに昇龍拳をぶち当てる 

など徹底した攻めがあまりな 

かつたので助かつた。しかし、 

I NEED PRACI-I 

CE! と言つていたから今 

頃は修業を積んでいるに違い 
ない。 



ジェ—厶ズの出してくるキ 
ャラを春麗で破ると必ず出し 
てくるのがザンギエフ。私の 
春麗もジェー厶ズのリュウ. 
ブランカなどには勝ったが、 
ザンギには分が悪かった。 

スタ—卜する前からレバ— 
をグルグル回しやる気まんま 
んのジェ—厶ズ。私は中足払 
い主体で攻めるが、意外にガ 
I ドが堅くなかなかくらつて 



まずしやがみ中パンチをする。 
間合いのあけ方など' 意外にや 
つてみると難しい。 



ガードしてもくらつて 4 P スクリ 
ユ—が入る。 

くれない。 

あせつて乗つかり攻撃にい 
くと着地寸前を大足払いで転 
がされる。これが I つまい。踏 
みこみすぎると大足払いの上 
にも乗つかられてしま-つのだ 
が、そこはほとんど失敗しな 
い0 

そして、 I 回つかむと完璧 
なスクリユ—はめが来る、ジ 
エ I 厶ズ流スクリユーはめは、 
しやがみ中パンチからのスク 
リユ—だ。 

私も対コンピユ I 夕 I には 
使ろ技だが、対戦プレイでこ 
こまで決まり易い技とは知ら 
なかつた。立ち上がりと同時 
に投げ返そろとするのだが、 

中パンチをくらつてしまいそ 


のまま投げられてしま I つ。実 
際に投げ返せたのは^-〜2回 
だけだった。 

この組み合わせは私がほと 
んど負け。本当は春麗がここ 
まで分が悪いことはないと思 
I つのだが…。 

ほかにジェー厶ズとは、ぜん 
じダルシ厶>03ジェー厶ズガ 
ィル、そのまた逆の組み合わ 
せもやった。 

びっくりしたのが、ジェー 
ムズダルシムがい吉なりせ っ 
かんはめしてキ J たこと。かな 
りはめのタイミングは完辟玉で 
3回くらい連続してはまつて 
しまつた。私はガイルだった 
のでなんとか中パンチをいつ 



中パンチからのせつかんはめは 
アメリカでもポピユラ—らしい。 



せつかんに来た瞬間にサマ—ソ 
ルトをぶち当てる。ダルシムが 
完に決めれば成功しない。 


たん ガー ドしてからのサ マー 
ソルトで抜け出した。しかし 
逆にこつちがせつかくはめを 
したときは逆にサ マ— ソルト 
で返された。 

こんな技の応酬があつたが、 
結局私が両方勝てた。タルシ 


ム•ガイルはこつちのほ I つが 



ブランカでうまい人が他にも一 
人いた。むやみに攻めてこず' 
小キックを当ててからかみつぎ 
に来る実力者だつた。 


研究が進んでいたよ5だ。 

リュウ•ケン対決は私の] 
5敗。〇 • 5敗分は、|本取 
られたときに5時過ぎて電源 
を落とされてしまつたのだ。 
このラウンドは、最後は波動 
拳をぶつけてから投げるとい 
I つ波動投げの奇襲までくらつ 
てパ—フエクト負け。ガイル 
とダルシムに負けた I つつぶん 
をはらされてしまつた。 

やつぱ〇ジエ—ムズの持ち 
キヤラはザンギエフとリュウ • 
ケン。私のリュウ•ケンもご 
まかしのテクニックでそこそ 
この腕はあると思つているが 
ジエ—厶ズにはあまり勝てる 
気がしなかつた。 

さらに修業を積んだジェ— 
厶ズ。 AM シヨーに来日する 
と言つていたが果たして本当 
か??: 


9月12日ラスベガス 

本来の目的である、アメリ 
力の AM ショ—、 AMOA の 
ショ I を見に行く。ヒルトン 
ホテルのすぐ近くの' 有名な 
コンベンションセンタ—で行 
われた。 

日本のショーより人は少な 
く、ほとんど待たずにプレイ 
できた。|番人気はスタ—ブ 
レ I ド' 夕1ミネ I 夕 — 2の 
ガン•シユ I ティング(ウィ 
リア厶ズ)で' その後にカブ 
コンのキャプテンコマンドー、 
セガのスパイダ—マンが続く 
という感じだつた。 

カプコンブースにはスト n 
もあり、カプコン USA のジ 



ェー厶ズ•デールやシヨーに 
来た人たちと対戦が盛り上が 
つた。 


9月14日ラスベガス 



アモアシヨ—で今年度べストワ 
ンビデオゲー厶に輝いたスト n 。 
喜ぶカプコンスタッフ。 


ひたすらシヨーで対戦して 
遊んでいたが、明日には帰ら 
ないといけない。今日は街に 
出てみることにした。 


ラスベガスの中心部、ダウ 
ンタウンに行くと' ネオンが 
すごい。ここらへんでバィソ 
ンと戦ったに違いない。ただ 
し 地面に LASVEGAS 
のネオンはなかった。 

ダウンタウンのホテルでは' 
ボクシングの試合も行われて 
いた。ほとんどのホテルは一 
階がカジノになつている。ひ 
たすらカジノ'カジノだ。 

9月 16 日成田 

ラスベガスは砂漠でほとん 
ど水分といぅものが感じられ 
なかったが、日本に戻ってき 
たらいきなり雨。やっぱり日 
本だ。 

来年はゲー厶アィデアコン 
テストでグランプリに輝けば、 
君もアメリカに行ける。今、 

I 所懸命にみんなの作品を読 
んでるところ。来年は誰とア 
メリカに行くのだろぅか。 
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SNK’sNewNEOGEO 
Single-Slot Upright. 



The Affordable Alternative. 




AMO A シヨ ー 

完全 b 永一卜 

U . S . A . No . l 人気はスターブレー P , 
対抗馬はスパず9一：2ン 


■カブ n ンブ—ス 

AM シヨー出展予定のキヤ 
プテンコマンド—がメイン。 
4人同時プレイで、アメリカ 
の市場をかなり意識している 
作りに感じられた。くわしい 
内容は AM シヨ—の記事を參 
照してほしい。 

ストリ I トフアイタ— n も 
プロジェクタ—で大画面のも 
のが数台、ワンダ—3も出展 
されていた。ワンダ—3はヨ 
I ロツパで人気があるとのこ 
と0 

■コナミ ブ—ス 

日本国内向けのゼクセクス 
はなく、サンセツトライダ— 
ズ中心に出展されていた。 

■LELAND 

僕が一番注目した機種の一 
つ、ドラゴンズレア n が出展 

されていた。前作はゲーメス 

卜創刊以前の作品だが、覚え 

ている人はいるだろ-つか。当 

時、メーカ—はスタ—コムだ 
つた。 


コナミの社長をリーランド 
ブースで発見し、これはと思 
っていたが、 AM ショーでは 
予想通りコナミブ—スに出展 
される。 

■NINTENDO 

本来ア—ケ I ドゲ—厶を出 
さない任天堂だけに、スーパ 
—マリオワ—ルドだけの出展 
となっていた。 

■DATA EAST 

キャプテンアメリカ S ザア 
ベンジャ—ズが出展されてい 
た。同時プレイのアクション 
もので、キャプテンコマンド 
— と似たタイプのゲ I 厶。 

ピンボ—ルはパットマンで' 
かな〇人気があった。 

■TECMO 

サンダ—ドラゴン•雷牙. 
STG が出展されていた。ア 
メリカではシユ—ティングの 
人気がないよ5で、盛〇上が 
りは今イチ。 

■SEGA 

広いブ—スに 、？ C 
REW 、ホログラム、スパイ 
ダーマン、レ—ルチェイスが 
出展されていた。スパイダ— 
マンはアメリカでは評価が高 
かったようだ(日本ではどう 
か p:)o 

ブ—スも広く、セガの気合 
が感じられた。 

■NAM CO 

秘かにスタ—ブレードをや 
りこも - つと思つたのだが、こ 
ちらでも大人気。並ばないと 
でキ j ないのはこのゲ—厶くら 
いだっただろ - つ。ほとんどで 

キしなかった。 

他は、おなじみのステイー 

ルガンナ—、ゴーリーゴース 

卜、ファイナルラップ2とい 
うところが出展されていた。 


■Williams 

ピンボールで有名なウィリ 
ア厶ズだが、今回目立つたの 
はガン•シユ I ティングの夕 
I ミネ I タ ー 2だ。グラフィ 
ックもしつかりしているし、 
AMOA の賞も受賞した注目 
作。ピンボ—ルの夕—ミネ— 
夕 —2 も出展されていた。 

ビデオゲー厶では、スーパ 
—八イインパクトというビデ 
才•フットボールもあつた。 

■ATARI 

常に独創的なゲ—厶を出し 
続けてきたアタリ。いかにも 
アタリらしいのは、オフ•ザ 
ウォー ルだ。これはブロック 
崩しをやりつつ出口にボ—ル 
を入れて面クリアしていくと 
いうもの。2人同時プレイ可だ。 

筐体ゲ—ムでは3□のヘリ 
n プターもののスティール. 
タウンズ、ドライブものの口 
I ドリオット 4 WD の2つが 
ぁった。 

■SNK 

ネオジオの作品が数多く出 
展されていた。新作はエイト 
▽ン〇 


■タイ ト| 

3□のドライブものの◊八ワ 
I ホイ—ルズが出展されてい 
た。すべてをぶち壊す。 

その他、アイレム•ジャレ 
コ•カネコ•サミ—などが出 
展されていた。 





















































の記念織 0 君は写っているかな ？ 



今回、出張販売を行った才 
レンジ八ウスは、小田急江の島 
線の鶴間駅(大和市)を降りて 
徒歩3分のところにある。商 
店街を歩いていればチヤリン 
n が山のよ、うにあるのですぐ 
わかる。 


ゲ—厶は大型ゲ—厶も含め 
て ALL 50 円！!:アウトランや 
パ—ナ In 、 ダライアス EX 
や新作のゴ—リ I ゴ—ストも 
50 円はおいしい。 

メダルゲ—厶ち低料金で楽 
しめる。ビンゴサ—カスもあ 
るのでなかなかグ — n : 

また、当日は新装開店2日 
目で、ジユ—スを先着500 
名にタダで配つているサービ 
スの良さ。 

とにかく、近くまで来たら 
寄つてみる価値あり n 店の前 
でわたがしを作つているおば 
さんが目印だ n : 



今回ち藤原先生のサイン会 
がありました。スト n 対戦大 
会の合間もせっせと書きまく 
った結果は約 50 名。色紙の 30 
枚はあっとい-つ間にさばけ、 
中にはゲ—メストの封筒の裏 
にサインを頼む人もいました。 

イラストのキヤラクタ—は、 
増刊も出るとあつてスト n I 
色 M : 今回は自分の使っている 
キヤラクタ I (例、ブランカ • 
ザンギエフ)を希望する人が 
多かったのだが、やはり春麗 
が一等賞 n : 四天王も希望者が 
いたのだが、やはり (!?) パ 
イソンだけは希望者ゼロ。 

なにはともあれ、おつかれ 
さま。 



藤原先生のサ V ン会の模様。描 
いているのは… I 発でわかりま 
すね。 
















こちらが物販コーナー。なのだが 人々の群れで様子が見 
スましえん。 








今回は希望者30名 S 選抜メンバー5名とで 
計35試合行われたわけだが、ここでなゲー 
メスト VS オレンジ八ウス選抜メンバーの 
5試合から2試合をピックアップしよ5〇 




今回は、対戦希望者 30 名対 
ゲ—メスト編集部の試合と、 
オレンジ八ウス選抜の5名と 


編集部の5名が一対1で戦 I つ 
とい-つ2部形式で待われた。 

希望者との対決は、⑦編集 
部員が適当に口—テ—シヨン 
を組み、平均5名を相手した。 

結果は、新人のえびが4勝 
2 敗。 c. LAN は鬼神の強 
さを発揮して5勝〇敗のノー 
ミス。かるはオレンジ八ウス 
が地元とだけあつて負けられ 
ないところ。しかし面目を保 
ち5勝□敗。丫 ou . A は、 


1回だけ昇龍拳を失敗しまく 
った試合があっただけで5勝 
1敗。そして、2戦出場のや 
まかわ悠理は、鬼になれず6 
勝3敗(本田を使って春麓に 
負けるか!?)。 

オレンジ八ウス選抜対ゲ— 
メスト編集部は4勝1敗でゲ 
—メストが面目を保つ。ここ 
での一敗は新人のえび。編集 
部員にやじられたのはい一つま 
でもない。 




この対戦にはちょつといき 

さつがあり、対戦者は®のや 

まかわと顔見知り。彼の本田 

は、ブランカ•春麓をカモに 

する弱ス—パ—頭突き使い。 

このことをよく知つているの 

で、やまかわは最近修業中の 

ケンで勝負に挑む。 



再び物販 n — ナ—。後ろに見える三輪車が謎だ♦か、実は 
単なるおもちや屋さん。 
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R 〇 u N D 1 

本田は中張り手でけんせい。 
ケンはとりあえず様子を見る。 
ケンは波動拳を出そ5とする 
が、それより先に本田の口— 
キックがヒット。もんどり|つ 
つて倒れるケン。 

そして本田はケンを画面端 
に追いつめて弱の百裂張り手 
を出す。これがまた絶妙な間 
合いで、まつた<身動キ/かで 
キ J ないのである。 

これを百も承知でケンは波 
動拳を出すが、踏み出した手 
と足に百裂張り手がヒツトす 
る。そして再び百裂張り手を 
出す。完全なトリカゴ状態で 



波動拳を出す瞬間に本田の □1 
キックがヒツト。□—キックが 
遅れると波動拳と相撃ちになる。 



この間合いの百裂張り手が絶妙。 
ケンはガ—ドしてこの間合いか 
ら脱出するしかないのだが…。 



波動拳を出そ -5 とすると、ケン 
の体は前に出てしまい百裂のェ 
ジキとなる。 


ある。 

そんな状態でちケンにチヤ 
ンスが来た。百裂張り手をし 
やがんでガ—ドして間合いが 
開いたのである。すかさず波 



こ/つやつてガードすれば|砲は 
脱出できる。 



ケンが波動拳を失敗しているス 

キに本田の □1 キックがヒツト。 


動拳を一発出す。けど本田は 
ガード。2発目の波動拳を出 
そ I っとするが、見事に空振り。 
すかさず本田はローキックで 
ケンをひっくり返し再び百裂 
張り手。完全に本田べースだ。 
結局いいところがなくケンの 
完敗である。 

R 〇 u N D 2 

ラウンド2ちラウンド1と 
同じように本田べ—ス。気が 
つくと、ケンが画面の端に追 
いつめられている展開である。 

ケンも大足払いで本田をひ 
つくり返すものの波動拳が出 
ない。 2 P 側で波動拳が出な 
いとい I つ、明らかに練習不足 



ケンの大足払いはけつこう U — 
チ、かある。転ばしたあとは茇動 
拳で攻めたいとこだが…。 



卜 U カゴを抜けだいがだめの苦 
しまぎれの跳び蹴 1 0だが、チヨ 
ツブの前には無駄。 


の跡が見える。 

追いつめられたあとも少し 
の間合いを見切って跳び蹴り 
を狙うケンだが、ことごとく 
本田の大パンチ(チョップ) 

の前にはた$落とされる。 

CU 本目もケンにいいところ 
がなく本田の勝利に終わ f た。 


落 i 


じやんけんに勝った C•L 
AN はダルシムを取った。 対 
戦相手はオレンジ八ウスの大 
会でチヤンピオンとなった前 
野君。彼はダ^ N ムに対して 
圧倒的に不利と思われ蚤リユ 
ウを選んできた。何か策があ 
る：©か?そんな緊張の中、 筐 
体から声が響い ! r 

R 〇 u N D 1 


「フアイト」の声が聞こえて 
も、両者は動こ 5 とはしない。 
いや動けない。焦〇と苛立ち 
が両者を包む。刻々と時は過 
ぎる。 

先に手を出したのはリュウ 
だった。遠間から波動拳！ 

ダルシムはそれを待ってい 
たかのよ-つに数歩間を詰めて 
滑り込んだ。 

この時点でこのラウンドの 
主導権はダルシムに移った。 

扩せって跳び込むリみ ゥだ 

すべて小キックの餌食だ。 

大パンチで意識を失ったリ 
ュウを無情のヨガフレイムが 
包み込む。 

結局リュウは力を出しきれ 
ずにパ—フエクト負けに終わ 
つた。 



波動拳 H スライデインヴ、と ▽ 
ニユアル通りに攻めるダルシム。 


跳び込み H 小、中キック、やは 
り基本に忠実にダルシムは返す。 



「む、無念…」哀れにも 1 J ユウ 
は燃え尽きようとしていた。 


R 〇 u N D 2 

何度かリュウは跳び込むが、 
やはり小キックで返される。 


リュウの残り体力はもういく 
らもない。 

何とか勝機を見いだそうと 
リュウはとにかく跳び蹴りで 
攻める。 

ここでダルシムに油断が生 
じた。逃げパ 月チで返そ一つと 


したのだ 。 b かし間合いが近 




欲を出して基本を守5なかつだ 
者にはころい/つ結果が待つてい 


過ぎてくらつてしまった。 

跳び蹴りの連続攻撃で、ダ 
ルシムは気絶してしま|つ。ダ 
ルシムにとっては予想だにし 
なかった事態だ。 

ジャブ昇龍拳かアツパ—昇 
龍拳どちらがきても形勢は完 
全に逆転する。 

だがリュウは手堅く投げに 
きた。そこから小キックで攻 
めるリュウの|瞬のスキをつ 
いてダルシムが2本目もとつ 
てダルシムの勝利に終わった。 



手堅<投げる U ユウ。 
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ロボアーミー部隊実力 No .1。 その戦斗有 I 
は、通常型ロボの1000倍という、とん j 
ない性能の持ち主。でも普段は優し1 
スガイ。(ナイスロボ？） A 


全身 f 兵 7 器爾かたまりロボ。そのごつい体 
出す/ヽ°ンチは厚さ30%の装甲も 
突き破る。又、特殊兵器の凄さは、体験しな 
ければわからない。 



















M：：^r 


m. 












































4 人同時 PL AY 可能! 近日発売!! 



力 Cellar n a アルファ電子株式会社 
埼玉県上尾市愛宕 3-2-1 5アルフアビル 

TE し048 (775)2412 (代表） FAX .048 (775)2198 

「 neo - geo 」 は snk の登録商標です。 



















































1• Introduction 〜 King of Kings a 2. Sand Storm ■ 
3. Crystal World A 4. Cosmo Plant ■ 

5. Prelude of Legend ■ 6. Into Hostile Ship A 
7. Fare well A 8. Free Flyer ■ 

9.Challenger 1985 ■lO.Try to Star 靈 
11 Burning Heat 赢 12. Return to The Star u 

■… from グラディウス ▲… from グラディウス II ..from グラテ V ウス III 

M_1 、 5 、 6 、 8、 12 は RSS 使用 

編曲：入江純作曲：コナミ矩形波倶楽部 
演奏： Nazo 2 プロジェクト 


CDOKICA-1048 税込 ¥3. 000 


SFC 悪魔城ドラキュラ 



GB ドラキュラ伝説 
ドラキュラ伝説 n 

音楽:コナミ矩形波倶楽部 
オリジナル•ゲーム•サントラ 



-J 如 

CD 2 枚組圈 KICA -7506 〜7税込¥3,300 


き施娜〇娜嫩龄 〇 娜 ㈡ 颇麵固蘭萌 



パーフェクトセレクション 

パロテイウスだ/ 

大人気「パロディウスだ./」のフル•ア 
レンジ版。スーパ ー• レコーディング* 
ユニッ ト'' Nazo 2 プロジェクト"のデ 
ビュー作。「パロディウスだ / j から10 
曲を選び、アレンジされた、まさにパ 
—フエクトセレクションと呼べる作品0 


CDdKICA -1032 税込¥3,000 



ノ《ーフエクト•セレクション 

悪魔城ドラキュラ 

フアン待望の「ドラキュラ j がパーフエ 
クトセレクションに登場。この作品で 
新立体音響システム'' 闩 S S " を使用。ド 
ラキユラがみんなの部屋で飛び回る/ 
Nazo 2 プロジェクトのサウンドも冴 
えまくるアルパム。 


CDOKICA -1036 税込 ¥3. 000 


□ナ三し一八 /L 

4Zfy7\x—z/sZf 

このたびめでたぐコナミレーベル•インフォ 
メーション”とい5企画を始めました。 

これはお便りして〇1た方全員に、コナミレー 
ベルの最新情報をキャッチしていただこう// 
とい5ちのです J 

その他、矩形波についての質問等も受けつけ 
ていますので、必ず返信用の円切手同封の 
上、下記の宛先まで送って下さい 0 

〈宛先〉〒101東京都千代田区神田神保町 3-25 

コナ三株式会ネナ「コナミレーベル•インフォメーション,係 











■ _ t _ 鳍 

n [ »■ —i .If. ■ 4f... 

きノ|| ■ _ * ■庸 

_/* ! #l / tl ( t/i 


いやいややつてくれます夕 
イト— さん。再びみたび、あ 
のゆうゆが AM ショ—にやつ 
てきたのだ。ゆうゆが AM シ 
ョーに来るという情報を手に 
入れ、プレゼンテ I 夕 I とい 
う肩書を利用しつつゆうゆと 
お話しちやうのだ n : ウヒ。 



AM ショ—前日、プレゼン 
卜を渡してくれ、と編集部か 
ら入電。うひょ—、何渡せば 
いいんだろ。編集部のさと— 
さんはマニアックなもののほ 
うがウケるよウヒ、マニアな 
服装で来てねゥヒ、と人の気 
も知らないで無理な注文をし 
てくださいます。ゆうゆがねえ 
ね(お姉さん)と一緒に模型 
雑誌で仕事をしていたころか 
らの純真な|ファンの僕のち 
いさな心はこれから襲いくる 
であろう人生の I 大変期=い 
いえ、彼にとつてはそれは最 
終戦争(ハルマゲドン)にも 
思えたのでした=にただもう 
大海原に落ちたひとひらの® 
屋メンバ—ズカードのように 
なすすベもなくお殿様に帯を 
ひかれてくるくると、あ—れ 
ェ〜いやんばかん。ああ、ワ 
レ泣キヌレテ恋シカルべキ我 

が涙カナケリヌルヲ。 

…というくらいウヒハな気 
分だつたんだよう。 

とりあえずプレゼントを決 
めなければ…ナス1年分って 
のはどうかなあ。そうだ、そ 


れにしてしまえ。という気持 
ちとうらはらに時計を買つて 
しまつた僕つてうぱ。 

この時計の文字盤にちよち 
よいと細工して…これでいい 
や。手作りの味ということで。 
セラミックねんどつていう才 
I ブンで焼くと固くなる、最 
初から色のついたねんどで3 
DV ラスト？を描いて…あ、 
3 D コーナーじゃあなかつた 
ね。ごめんなさい。 

プレゼントも出来たことだ 
し、とりあえず寝たのだ。 

明日のことが気になり、な 
かなか寝つけないんじゃあな 
いかと思つたが意外にもあつ 
さり眠れた。いや、実によく 
眠れた。ここでゆうゆには安 
眠効果があるという事実が判 
明した。不眠症の方にはゆう 
ゆをお勧めする。大正製薬で 
も量産態勢に…ぐう(古葉美 
I •談 )。 

AM シヨ—当日、顔をみが 
いて靴を食べて歯をはいてパ 
ンをあらつて…なんか違うな。 
今日の僕はちよつと恋•し. 



て•る E > るるん 

ショ—会場に着いても、も 
うトィレが近いし、出展ゲ— 
厶は手につかないわ、ラヴ. 
フォーチュンでゆうゆとの相 
性を占うわでもうソヮソワフ 
ラン ソー ワ。 

午後3時、ついにタィト 丨 
ブースにゆうゆが n : いやあ、 
ちいさい n : ホントにちいさい 
っす。 もう、 丨 44分の ー スケ 
I ルつて感じ。ああつ、こんな 
近くで、はふっ、ゆうゆと同 
じ、はふっ、空気を、はふっ、 
吸って、はふっ、ふ一ん、ぼ 
っくんもうだめちゅ—っ。 

バカはこれくらいにして、 
ゆうゆは0 3 —00 0£0へと。ち 
っ、一緒に乗れば密室でゥヒ 
ハなのになあ。くそう。ゆう 
ゆがあの中で高速回転してる 
んだなあ。あっ、出てきた出 
てきた。やっぱりかわいいな 
あ。うん。「結構すごいです 
ね、コレ。ネックレスが歯に 
当たるし、帽子はとれちやう 




し。大変でした」だつて0 


その後はタイト—のカプリ 
チオという新しいクレーンマ 
シンへ。ゆうゆがチヤレンジ 
したんだけど、残念ながら取 
れなかったのだ。 M 目いって 
くれればガラス強引に開けて 
でも…タイト—さんに怒られ 
るか。 

そして、ついにプレゼント 
を渡す瞬間が n : 人ゴミを抜け 
ると目の前にゆうゆが n 
僕はゆうゆの肩をたたき、 
「ようねいちやん、イカした 
俺とお茶してしかる後にドラ 
イヴせえへんか、ヘイ」と言 
うはずだったんだけど…なぜ 
かペコペコしつつ「は、は、 
はぢめまして」…おかしいな0 
よしつ、次はバシッと決め 






































THE BEST GAME 


好評発売中!！ 

ビデオゲーム 20 年の歴史を君の手に… 

読者の選んだベスト30、攻略や資料いっぱ 
いの徹底解剖、ビデオゲームフルリストなど 
カラーページも 盛りだくさん。 

全240ページの永久保存版。 

定価1980円（税込み） 
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この本を買わずにスト II は語れない 

開発者書き下ろしカバーイラストによるキャラ紹 
介や、対戦、対コンピューター戦全攻略、写真による 
操作方法&必殺技などビジュアル面も充実、メイキ 
ングオブスト II や開発者インタビュー、読者投稿に 
よるすとつう日記など読みごたえ十分の豪華保存版。 
全丨44ページ（カラー80ページ） 

定価1000円（税込み） 


おかげさまで 大増刷 

しかし、もう残りが少ない!！ 

まだ買っていない人はすぐに本屋さんへ GO ! 


ストリート 
ファイタ -II 


ぶつちぎり増刊 



たるで ぇ一。 「今日は、あの、 
げぇめすとのあの、ゆぅゆフ 
アンをあの、代表してあの…」 
うげげげつ、なんかなさけな 
いぞ11:ちなみに、2、3質問 
したような気がするんだけど、 
何話したかまつたく覚えてま 


せん。で、プレゼントを渡す 
と、喜んでくれたよ一な…。 
よく 覚えてないです。ハィ。 

で、握手して もらつ たんだ 
けど、ゆうゆの手は10年間使 
い古したグロ—ブのよう…う 
そです。やあ、もう、うひ(実 


はよく覚えていない)。本当に 
嬉しかつたつす。なんか最後 
のほうは意識ココにアラズ、 
つていう状態で、いやあ、や 
つばりゆうゆはかわいいです 
よ！!:次回もこないかなあ。 




絶賛発売中 













■ストリートファイター ^※ 
(V-53) 籲 M 分/5800円 



■ファイナルフ ァイト※ 

(GV-1) 劊粉/780 OR 
v ビデオレカ付き 



スト II ステイシヨナリーセツト 

(SC-1) 

(レポートパッド•下敷き • 
カンペン） 

•1100円送料1セット360円 
2セツト以上500円 

☆ステイシヨナリーセツトには、 
おまけにストII ノー トが 
付いてきます。 





■ワルキューレの 
伝説※ （ V -55) 
•40 分/4000円 


麵 


■スト I レポートパッド ( C -5) 
♦300円送料1冊250円 



£冊以上邪0円 


■スト n カンベンケース （ C -7) 

參600円送料1個250円2個以上360円 


■スト n 下敷き ( c -8) 
籲250円送料1枚〗75円 
E 枚以上250円 


スト II 増刊発売記念•ニユ-アイテム 


スト II ニューアイテムセツト 

(S N -1 ) (オリジナル春麗下敷き•オリジナル 
春麗テレカ•オリジナルスト II テレカ） 

參22(]0円送料1セツト250円 
E セツト以上500円 

V おまけに NEW スト II ノートが付いてきます。 




■オリジナル春麗テレカ (09) 麵オリジナルストIIテレカ fc ,, 

これが完成パージョンだ！ ♦uioo 円送料サービス tiooofg 送料サ％ 





ナ仆 

ストライカー 


ストリート 
フアイター11 


ファイナル 
フアイト 



このビデオは Mr. まさし君がプレ 
イしている。彼は現役バリバリの 
八イス n アラ—で、八イス n アマ 
ニアの間では知らない者はいない 
ほどの達人だ。その Mr. まさし君を 
プレイヤーに招き、完全攻略用に 
作り上げたのが「ストリートファ 
イタ— n 」 だ。 

内容は、リュウを使用しての彳 
コインクリアを最初に収録。その 
後、残り 7 人のキャラで、すべて 
の敵との対戦を入れてある。ほと 
んどの勝負にパ—フ H クト勝ちし 
ているので、 In インクリアでき 
ずに悩んでいる人、パ—フ h クト 
を取れないとい 5 人には、役立つ 
こと間違いない。これそ攻略ビデ 
才と言 a にふさわしい一本だ。 

(丫 ou • A ) 


、才 

しデ 

枯ビ 

木は 

は夜 

外今 


ゲ I メストのレ I ベルで初 
めてつくられたゲー厶ビデオ 
がこれ「フアイナルフアイト」 
だ0 

60分とい一つ短かい時間の中 

に、八ガ—の In インクリア、 

そして名場面' 珍場面がビシ 

バシ入っているので、鑑賞用 

としてもグ—ッ！ 

プレイヤ—は GOT くん他 

編集部スタッフ。完成までに 

大変苦労があったよ5だ。 

通しの45分のプレイ 、 Go 

T くんの幾度のチヤレンジか 

ら生まれた In インクリア。 

15 分だが、編集には 6 時間 

かかった名場面集もある。 

攻略ビデオとしてはもちろ 

んだが、見ても楽しめるのだ。 

(ずるずる) 



アンケ—卜八ガキより 

☆よくこんな PLAY ができ 

るもんだ！全くスゲーせ！つ 

いてはこの勢いで隠れた名作 

をビデオ化してくれ—=: 

(千葉県塩川君) 

☆ファイナルファイトにまた 

燃えはじめたちよ—どそのこ 

ろにこのビデオが出たので超 

ラツキ—。いろいろ勉強にな 

りました。大道芸はとにかく 

I 見の価値ありと見た私であ 

る。 (東京都馬罨君) 

☆まさに出るべくして出たビ 

デオソフト！1日^—度は見て 

ます。ぜいたく言えば、ガイ 

と n — デイも、もつと良く見 

たかつた。(宮城県加藤君) 



■ナイトストライカ—ビデオ※ 

( V -54) #80分/7000円 

現在発売されている攻略ビ 
テオの中では究極とも言える 
プレイが見られる。始めにシ 
ユ—ティングプレイ、その後 
にもはや芸術の域に達してい 
るパシフィストプレイを 、 A 
から U ゾ—ンまで全面収録。 

才—ルパシフィストクリア 
を目指している人、も-つあき 
らめてしまつた人もこのビデ 
才さえあれば 9000 万点プ 
レイヤ—の仲間入りだ— 

ナイストフアンは必見のビ 
テオ。まじめな話、見のがし 
たら|生後悔するぞ…。 

(N •□) 









\ 


ワルキユ—レの伝説は、知 
名度は高いが難しめのゲ—厶 
だつたから先の方を見れずに 
終つた人も多いと思ラ。 

そんな人にはこのビデオが 
お勧めだ0 

しかも 3 分割マルチ画面と 
い 5 変わつた構成になつてい 
て、敵キャラなどを詳しく紹 
介してくれているのも嬉しい 
ね。 

プレイの方も、2人同時で 
もちろんクリアしているので 
攻略の手助けにもなるし、ワ 
ルキユ—レが金色になる大道 

芸なんかも入つている。 

さらに声優によるナレ—シ 

ヨンもあるとくれば、これは 

買-つしかないね。 (9 LAN ) 

































いつも、ありがと5こざいま一す!！今 
月から、お申し込みの金額に応じてゴ 
ールド • チケット（とこが 7) を発行し 
ます。点数によって、いろいろなプレ 
ゼントを用意しておくので、たくさん 
集めて交換してね。詳細は次号でお知 
らせします。 

•こんなプレゼントがほしい、とか、 
こういうオリジナルグッズを作って… 
など、ご意見 • ご希望をお待ちしてま 
す。振込用紙の通信欄か、「サービス部 
アイデア係 j までお願いします。 





■ゲーメストパインタ 

■オリジナルバッジ ( B -1)#800 R 

( B -2) 細冊380円 

•500円送料4セットまで咖円 

5セット以上360円 b ttttW-tbBUH 


一.:へ' 

L ’餐 


■冨士弘のワルキューレ 
レター セツ ト （ F -1) 
•600 円 

送料2セツトまで250円 
3セツト以上360円 


m 


■オリジナルテレカ 
ケース （ G -1) 
•1000円 

送料2冊まで250円 
3冊以上360円 




瞧 


フアイト （ C -3) 


■富士弘のワルキューレテレカ 
3枚セツト ( F -€) 

參3600円送料サービス 

☆ファイナルフアイト•テレカしました0 



し力 (c^r 


■パロデイウスだ！ 

燃ゆる帝都編 （ P -1) 


■パロデイウスだ！ 
摩天楼の危機編 （ P -£) 




昆川也リ 


マ？ ㈣ し卜， ， 

m ^ m 




止面 QC 北# 

j 冬的 


3•才 - I 力銀 


D -タリ- 


窝 •ィ 


ゲーメスト読者サービス部通販お申し込み方法 

a 03-3293-9321 

•ご希望の商品番号 • 商品名 • 数等を別紙の払込通知票の裏面にはっ吉りご記入 
の上、お申し込みください。 

參返品について：お届けの商品が不良品または配送上の破損以外は交換 • 返品で 
さません。 

參価格は税込みです。 

•ビデオ※は VHS のみ。 

•ご注文から発送まで10日間ほどかかりますのでご了承ください。 

•商品によりお届けするのが1力月以上かかる場合があります。 

送料のお知らせ 

•ビデオ • テレカは送料サービス參 CD /1 枚—250円 

2枚 (2 枚組)〜3枚 (3 枚組)—360円 4枚以上4400円 

☆たくさん商品を買った時にはその中から一番高い物の送料分を送ってね。 

(例）テレホンカード……サービス、下敷き2枚……250円•パインダー2冊…730円 
上記を一括注文の時、送料は730円です。 











サ—ビス部からお知らせ 

ゴ I ルド•チケツト•サ1ビス n : 



ぃらっしゃぃませ〜。@屋繁盛|?: 


出第2回訪鬪記オレンジ八ウス 


© 屋7”ス％満載した⑦屋 
号0宅配便£7 ( )2回目は、9月 
15日、神奈川県は大和市にあ 
艺「ォしし t ; A ウス」におじ 
やましました。「ォしし e ;/\0 
ス J は前日新装オーブしした 
ばかりて、広さ72坪 C 7 S 店内に 



はスト n 3台%はじ M テ 1-7 
ル45台、大型8台、更につ V 
ッパ-*、メ7ル：1/1ムも所せ 
ましと並んてい名冷。 

こ^店内に、我々©屋宅配 
便が着いた時には 300 名近い人 
が集まつていマ、ぉ店「©屋」 
它設営し T い3時からまわり 
にはすごい人波。 

みんな (?■) 目あ T はこ C 7 S 時は 
まだ発売前てあつた「スト n 

増刊」であつた。書店さんに 

もナィシ3て持つマキ、たかい 

があり'60冊が瞬く間に売れ 

T しまつた。 r / v ガト丨〇 

@屋出張販売も繁盛、>4ブ 

後に行なつた「ゲーメスト編 

集部員とスト IIT 対戦大会」 

も超熱く、藤原ひさし先生め 

サイ、 i 会は予定よりも20人ち 




多い 50 名^方にサィしがてき、 
盛リだくさんめ一日となつた。 

これからも、い3い3なゲ 
1 ムセし91へ出張す S 予定 
なめて、楽しみに待つマて下 
さいね。 (KATQ) 


肉 



@屋宅配便は' ゲ—厶センターのみなさまからのご要望がありしだい、ただ 

ちに発車するシステムになつております。お気軽にご連絡ください。 

担当^原まで 003(3293)9321 


U 店 
ガ谷 
ム熊 


膽 |£ 

$ 

s i 

从〇倚フ 


《お店から〉 

当店では、誰でも楽しめる雰囲 

気の店にしたいと思つています。 

大会当日には、みんなが楽しめる 

よ-つな I 日にしたいので、何とぞ 

ご協力お願いします。 

☆車検ちバッチ U の©屋宅配便が 

乗り込みま—す n 
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■77 ターパ-^- ( V -1) 
⑨銳〇分/3378円 


2旧— 


製作中 


■A- フ 
グ开イ 


フエクトセレクション 

ウス (01148) 泽#3000円 


7 位 

V-48 

7ラテイウス爪※ 

lOPts 

© 

6500円 

8 位 

V-27 

カブコしゲームシしドローム※ 

5Pts 

© 

9476円 

9位 

V-11 

二しジゃウオーリアース※ 

4Pts 


3378円 

9位 

V-47 

パロテイウスだ丨※ 

4Pts 


4000円 



■ストリートファイター II BA —フエクトセレクション ライアス II (讓） 

■(01123)12EPts© ドラキュラ (01 1 51)88Pts (0101 7)46Pts© 

籲3500円 （§> 籲3000円 飼200円 


7 位 

01133 

出たな！ツイしビー 

36Pts 

© 

2800円 

8 位 

01060 

ワ/しキユーしめ伝説 

34Pts 

⑥ 

1400円 

9 位 

01130 

ASOII 

31Pts 


1500円 

10 位 

01142 

765 メガミツウス 

29Pts 


2000円 




■コナミゲームミュ ー y ックコ ■コナミエンデイングコ W シ t ンジャ•ウォーリアーズ ■オールンズ•オブ•雜 

レクシヨン ヨン棚(01146)泽_360 OR (01147)®鲁1500円 クエスト （01140)@_ E 400円 

▽◦1_.4(01145條翁2800円 

®= アルファ@=サイトロン ®= キング ©= ビクター ®= ボリス ター ®= アポロン 
☆他にも在庫多数あります。バックナンバーを見てね 0 


今月のおすすめ 
3□シューテイング特集 


1 月の新作 


ひとこと 

今はも勹手に入りにくいけ 


1 面だけ 3 □面があります。か? 


シユーティし7だね。 


好評発売中=: 


ナイトストライ六1も発売 
され* T 大人気だし、ここはひ 
とつ3 D 、レユーテイ、 y ゥ今昔 
とい勹感じ T 特集し T みまし 
た。 

★A.JAX 

3|13シューティし7ではな 
いけど選ん T みました。演出 
が印象的、戦艦に急降下し T 
いくとこ3がいい T す。 


ビツウバイ/ X 1它後3か、 r 見 
られ S よ。 ) 

■ I - 



★ギヤラクシ—フオ—ス 
幻想的な7ラ7イツウは見 
T いマた M 息が出ます。円 



★アフタ I バ I ナ I 
あまりにも有名な VGM と 


★グラディウス III |緒に映豫もいかが T しよ勹れどスぺースハリァーも 3 D 




今月の総評 

一§ 

:© 厘ても品切れ T みんなに 
フーフー言われた n ツト、レが 
第1位に輝きました。ゲーム 
にぴつたりマツチし TS とこ 
3が人気め秘密かな? 

第2位はサ、 i 7 l '7 l 、 レ。 
新銳ゲーマデリ'7ゥ、がんば 
つ T います。夏 C 7 S ライフでし 

っかり固定ヮァ厶它っかんだ 

みたいだね。次作に期待だわ。 

3 位以下新譜がけつこウが 

んばつ TS 月てすが、^ライ 


アスやスト n など0定番も健 
在。ぃぃ>0ぃは今も昔もぃ 
つしょ、つてとこ3てしょ勹 
か？ 

ビテオ編 

い6-なり Top に躍り出ま 
したナイトスト^イカ lo T 
も当然といえば当然、あれだ 
けすごいビデオなんですち^。 
ナイトストぅイカ-.0魅力它 
十二分に表現しマ3よね。 

2位はよく健闘し T ますス 
卜1/ -1 卜7?イ 9— n 。 

ムセし勺 1 T もまだまだ人気 
C 7 S スト nT すが現在新たに対 
戦 C 7 S ビテォが企画進行中。楽 
しみにし TT ね。 

3 位 , 7 ルキユ ー し 0 伝説が 
入りました。サ、 i ドラがかわ 
いい' S だわ^ 

とい勹わけ T 今月' STOP 

10 いかが T した?君勿ごヒイ 

キはあつたかな?てはまた来 

月ね。 


■ワ^-ユ|レ HKjizv - トファ多— 

?/ w ^^ pts © 




■ 


0rynb^b?f 

V . M ¥17 Dpts ^ 


■ファ v +^ ファ v 卜 

( G >-) ※^ Q-ts 


i £ 


ビデオ TQplo 














































•ご入金の内訳 • ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま i 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご参照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商 品 名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の場合、「点」ご希望の方のみ明示して下さい。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通信にお使いください。 





















* 

東京 

糸 

5 

— 

十 

万 

千 

百 

十 

番 


9 

8 

4 

2 

0 

♦ 

株式会社新声社読者サービス部 

億丨千丨百 

十 

万 

千 

百 

十 

円 

糸 ： ： 








受付局日附印 


東京 


十 

万 

千 

百 

十 

番 


9 

8 

4 

2 

0 


億： T - : g 


十 

万 

千 

百 

十 

円 







払込み 

特殊 


円 


株式会社 新声社読者サービス部 


4郵便番号）〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリガナ〕 

(お電話）= 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 


0K 


| 口座番号一加入者名1金 額|払込人住所氏名| 備 考 

:-…切：^取らないで郵便局に堂 しぐ だ-さい斤：リい-い： 

記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してください 。 i 


口座番号加入者名| 払込人住所氏名 

各票の※印欄は、払込人において記載してください。 



































































一政ビル 2 F 

: i 出口)®? n 

り 土 工町き 


ノ詞 □ 

C 外堀通り-- 


MA 衿 

醇| 




第 10 号 

編集人：古葉美一 
@屋瓦版 

1991 年(平成 3 年） 
11月1日鹿 


⑦杯争奪 

スト II 対戦リーグ!！ 

@屋開店〗周年を記念して、スト II 対戦の 
リーグ戦を下記の日程で開催します。予選は 
3回、毎回32人の挑戦者の中からそれぞれ勝 
ち残った8人、計24人で優勝決定戦を競ラと 
い5ものです。 

参加受付は、各予選当日に®屋で。 

第1回予選11/23出第2回予選 12/8(0 
第3回予選 12/22(0) 優勝決定戦 12/29(0 
※試合開始は午後2時（予定)。 


-笫丨〇回- 

p ヘイへイて，、4打 S 
そばっスグ？い作争打 i 
橋害ムっ一のはビース％ 
OHfVEAH !! そいっあ 
クニ，ぶアイ〒 V 庀ネし/ 




★通販のお問い合わせは 003-3293-9321 
読者サービス部へ 

営業時圃 
12:60〜19:60 

月曜定休 

宁101東京都千代田区内神田 H 5-12 
一政ビル 2 F 


75 


@屋イベントの数々 


大好 


一 JR 秋葉原 



は一い D あたいはび子。今 
月めオススメはガしダム〇〇 
830サしトラ…あらゲーム 
め CD じやなかつたわ、ほほ。 

本当は n ナ r、/ ゲーム r、/ ユ 丨 
ジックコしゥ、ン3、レ2なめ。 

卜 f つィゴし A 曲がモーしツ 
に t --1 よ、 tH >1 台1台め 
ボスに曲が用意され T い名^ 
にも注目ね。買え^- 、イ0 



さすがにこの日は麻雀クエ 
ストの CD がよく売れました。| 

途中で品切れになつてしまつ 
て参りました。買えなかつた 
人、サインもらえなかつた人、 
ごめんよ。 



荦絶 SF 破 

HNliflil'nAp 


® 屋の道路をはさんだ目の 
前に"小諸そば，というお店 
があります。この立ち食いそ 
ば屋は、早い•安い•うまい. 
おつちやんの顔が豪快、とい 
うナィスなお店です。 

おすすめは鳥カラ定食。鳥 
のカラ揚げが2 コ のって るそ 
ばと、メシどんぶり一杯で5 
0 0円。®屋の帰りにはここ 
に寄って食っていこうぜ。 



スト n が発売されて半年以 
上たつけれど、いまだ人気は 
健在。スト n 増刊フェアで再 
認識した〇ス。 



9月22日(0)、@屋にて「ス 

卜 n •編集部員と対戦しょぅ 

大会」が催されました。 

僕が開店の1時間前に出勤 

してくると©屋の前にダ- 

-っと人の列。50〜60人 

はならんでる。はてさてこの 

行列は何じやらほい、と思つ 

てたら今日はィベントだつた 

んだ。この人気！スト n 恐る 

べしつつ—カンジですね。 

さて、この日ゲ—メストか 

ら選ばれた精鋭編集部員は Y 

OU • A と c . LAN の2人0 

そして彼らに挑むのは®屋 

開店前にならんでいた 40 人ま 

でのお客さん。 

試合は圧倒的にゲ—メスト 

側のぺ—ス。ちっとも勝たせ 

てくれません。「ザンギを使え 

I 」の要求をのみつつもしつ 

かり吸い込みパイルを出す 

C . LAN 。 リュウ•ケンで 


確実に敵を倒していく Y 〇 
U • A 。 



結局、この大会で編集部員 
に勝ったのは、千葉の媚山厚 
君(春麗)と柏正明君(ガィ 
ル)の2人だけ。用意した賞 

品もずいぶん余ったぞ。 

ちなみに媚山君は全国スト 

n 大会で3位だった人です。 

どうりで強いわけだ。うん。 


29日 ( H ) は麻雀クエストの C 

D 発売記念の ANo 清水先生 

サィン会がありました。スト 

n 大会ほどではないものの、 

サィン会がはじまるころにな 

ると@屋は満員状態でした。 





2 @〜 10 昌 

NEW アイテム霞_ 

〇ジナルグッズ 
割り引きセー^ 

ご好評いただいている、ス 
タンフサ—ビスのプレゼント 
アイテムが新しくなります=: 
その記念にゲ—メスト•オリ 
ジナルグッズの割り引きセ— 
ルをするぞ=:た<さんスタン 
プを集めて、さっそく NEW 
アイテムと交換してね。 

17 日 ㈣ 

1111 
靈クィズ S 讀 ® 霞会 

来る11月24日は、®屋開店 
1周年だ！前祝いに、クイズ 
大会と質問会で盛り上がろ*つ 
よ！当日、整理券あり。 

S 星〜12月1昌 

靈麗1周籠忍 

超ご5かクジ HWJC 0 
タブル 

期間中お買い上げの方に、 
超ご-つか賞品の当たるクジ引 
きを用意！空クジなしです。 

さらに、24日(0)はお買い上 
げ番号で賞品の当たるダブ 
ル•チヤンス抽選会もありま 
す。詳しくは®屋で。 



ばび子の今月のォススメ 


AN 0 清水先生 

サイン会 





















































































マニアご指名の基板揃っています 


アトミックロボキッド 

15,000 

大旋風 

35,000 

く ロム キット〉 


アッポー 

9,000 

パイプドリーム 

5,000 

レツスルウオ ー 

15,000 

M V P 

10,000 

ピストル大名 

30,000 

ラフ レーサー 

15,000 

M J - 1 2 

90,000 

フラッシュポイント 

15,000 

ブロックシード 

7,000 

ガンディーラー 

5,000 

ファイティングファンタジー 

30,000 

エイリアンストーム 

15,000 

奇々怪界 

5,000 

ヘルファイヤー 

15,000 

イメ ージファイト 

12,000 

クオース 

15,000 

マジックソード 

90,000 

X —マルチプライ 

12,000 

クイズ宿題を忘れました 

40,000 

モンスターレア 

20,000 

ドラゴンスピリッツ 

12,000 

グラディウス II 

45,000 

雷牙 

65,000 

マ ー ベルランド 

15,000 

グラディウス III 

45,000 

雷電 

100,000 

ドラゴンセイバー 

25,000 

ストリ—トスマート 

30,000 

ルナーク 

75,000 

オーダイン 

15,000 

スノーブラザーズ 

30,000 

ロボコップ 

35,000 

ファイナルブロー 

5,000 

ダブルドラゴン 

15,000 

ワイルドファング 

30,000 

メガブラスト 

5,000 





クイズ捕物帳 

5,000 


この他に4,000円、3,000円、2,000円の 
基板もあります。パーツもあります。 
おハガキで価格表、会員証を請求して 
下さい。返信用切手は不要です。 


げむげむは商品先送り、 

代金後払いです。 

在庫は日々変動します。 

お電話で確認して下さい。 

お買いあげ金額10%分のクーポン券(金券）を差し上げます。 

次回の購入時に割引券として利用できます。 

※ただし、お買いあげ金額3万円以上の方に限らせていただきます。 


鳴呼栄光の甲子園 15,000 

M J - I 2 15,000 

ゆうゆのクイズで GO ! GO ! 15,000 


海外版ゲーム機 • ソフトの情報をお教えします c 
ご希望の方はおハガキでご請求下さい。 


料趣 



•7 レ "t ジ k 

マンガを使ったやさしい技術マニュアルを無料で差し上げます。 

①ハーネス編②サウンド編③ナムコシステム wi のサービススイッチ 
④特殊パネル（数量に限りがありま t ; 先着順にお送りします） 

ご希望の方は①〜④のいずれかの番号と住所.氏名.年齢.電話番号を 
書いてハガキでお申し込み下さい。 


幻夢幻夢 

(けむげむ） 




フリーダイヤル(料金無料） 

0120-107855 


TEL 06(783)7855 

〒577東大阪市高井田本通5 丁目2番 


カードでのお支払いも 0 K です。 

VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 


★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。 （ 1万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 
(1 万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。（送料幻夢幻夢負担） 

② ヤマト宅急便代引でお送りします。商品配達時に配達員にお支払い下さい。 



銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 
普通095883 

ゲムゲム 































S デォヶ-ム•コント□-ルボックスの決定版 y ^^-^001 



音は岭ステレオ基板に対応ですのでこれ以上の音は望めません!! 




色は-►クッキ U と鮮やかな RGB と同じくらいの色彩の S 端子対応!! 
基板岭 Z -2200 を使用すればストリートファイター n にも対応!！ 


ステレオ SW 


i 子の明るさ VR 

ビデオの明るさ VR 


別売コード 

RG 巳21コード ¥3,500 
S 端子コード ¥2,500 
VHF コード ¥2,000 


大型マージャン用パネル 

AV -9、 AV -999、 ARV -7 に差し込むだけで 0 K (接続コード付） 

型番 MST-7 ¥9,8OO(350X200mm) 


•シグマ用ハーネスを作ってくれる会社名參 

ハッピー 商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(3323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 
ソフトシヨフップマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クエスト 0276(63)4766 
ロータスプレス 03(3760) 6630 テクナート 06(643)7641 


* AV- 2001をテレビのオーディオとビデオ端子に 


接続するだけですから簡単です。 


* 別売の Z- 2200と接続しますので連射0 K 。 


* 音はテレビのスピーカーから出ますので違和感 
がありません。 


* 超小型(縦125 x 横20 Ox 奥95ミリ) 


* ソケツトの配線は SAM 規格 

型番 AV- 2001¥25,000 付属品テレビ接繞用ビデオコ-ド s スティック接嫌コ-ド i 本 


究極の _-§tiio 亂 H2CCTIJRB0 

ビデオゲーム•メガドライブ - PC エンジン•マーク1•パソコンコン対応 



卜4*8方向切換付きレバー 

連射スピード VR 

スタート連射… ON/OFF 


炉連射 . ON/OFF 

y 連射 . ON/OFF 

P 連射. . ON/OFF 


スタートまたは RUN の SW 
スローモーション ON/OFF 

---セレクト又はコインの SW 

-—— ー セレクト連射 ••• ON/OFF 

- a 連射 . ON/OFF 


この特殊 SW の A 、 巳はお客様が考えてご使用されたり、またはお客様の（注)本体だけでは使用できません0 
特別注文のときに使用する SW で現時点ではなんの機能もありません。 別売りコードが必要です。 


2-22< DOTiUIRIB(D の特徴 

* すべて業務用のパーツを使用していますので、操作性•耐 
久性ともパツグンです。 

* 連射スピードを連続的に変えることができます0 
* 金属ケースならではの重量感と安定感があります。 

* 別売のコードを差し換えるだけでメガドライブ ♦ PC エ 
ンジン • マーク in •パソコン•ビデオゲームとほとんどの 
コンピューターに使用できます。 


メガドライブ用¥4,000 

^ RGB 21 ピンコード 


ス - パー F コン用 PRO-STICK 



型番 SF -90 TURBO 

E • 4-日方向切換付きレパー 
L 連射 ON/OFF 
連射スピード VR 
Y 連射〇 N/OFF 
X 連射 ON/DFF 
セレクト 
スタート 

闩連射 ON/OFF 
A 連射 ON/OFF 
巳連射 ON/OFF 
連射固定 ON/OFF 
トリガー X •日反転 

¥ 12,800 



* メガドライブ用コード(型番コード MD)_¥3,000 

* PC エンジン用コード(型番コード PC) ¥2, 000 
* マスターシステム 

S マ-•ク 111 用コード(型番コード MM) …¥2,000 
* パソコン用コード(型番コード PP) …… ¥1.500 

* F コン用コード(型番コード FF). ¥2,000 












































































おん鸱長馱宇宙堂、店齡ボケボケあ-んどブ 7 イリ士4 


® アマテラス 

タテ 

日 

物 

¥ 9,000 

サイコニクスオスカー 

3 3 

DEC 

0 

¥13,000 

パンクショット 

3コ 

コナミ 

¥28,000 

R-T Y P E 

3コ 

アイレム 

¥20,000 

サンダーフォース AC 

3コ 

セ 

ガ 

¥15,000 

ハテナの冒険 （ P 付） 

a =i 

カプコン 

¥15,000 

R - T Y P E II 

3 U 

アイレム 

¥33,000 

サイドアーム 

3 =1 

カプコ 

ン 

¥ 9,000 

パ-ニンの; f - ス ( ROM ) 

a n 

ナムコ 

¥ 9,000 

あしたのジョー 

3 =3 

タイト 

— 

¥12,000 

( D ジャンボウ 2 (P 無） 

タテ 

S N 

K 

¥ 6,000 

® ピット&ラン 

タテ 

タイトー 

¥ 8,000 

アウトゾーン 

タテ 

東 

亜 

¥35.000 

ジャングラー 

タテ 

コナ 


¥ 3,000 

飛翔餃 

タテ 

タイトー 

¥12.000 

0 E . D . F 


ジャレ 

3 

¥33,000 

シュートアウト 


DEC 

0 

¥ 6,000 

P -47( ROM ) 

3 =1 

ジャレコ 

¥ 6,000 

イメージファイト 

タテ 

アイレム 

¥25,000 

ジャイロダイン 

タテ 

タイト 

一 

¥ 9,000 

ピストル大名の冒険 

3コ 

ナムコ 

¥45,000 

E-S WA T 


セ 

ガ 

¥25,000 

実カプロ野球 


ジャレ 

コ 

¥25,000 

@フォーメーション Z 

3 1] 

ジャレコ 

¥ 7,000 

1943 

タテ 

ヵプコ 

ン 

¥12,000 

四川省 

a □ 

アイレム 

¥ 9,000 

ファイアートラップ 

タテ 

W • P 

¥ 6,000 

怒 (P 無) 

タテ 

S N 

K 

¥ 5.000 

上 海 

3コ 

サン電子 

¥ 9,000 

フラッシュポイント 

3 =1 

セ ガ 

¥20,000 

⑤ゥィッッ 

3 =1 

ァテ 

ナ 

¥ 7,000 

少林寺ロード 

タテ 

コナ 


¥ 5,000 

ブロックアウト 


テクノス 

¥ 9,000 

宇宙戦艦ゴモラ 

3 3 

U P 

し 

¥20,000 

忍 B-T Y P E 

3二 

セ 

ガ 

¥23,000 

ファイナライザー 

タテ 

コナミ 

¥ 6,000 

ウルトラマン 

a =i 

パンプレスト 

¥48,000 

ジェミニウイング 

タテ 

テク 

モ 

¥16,000 

ブラックドラゴン 


カプコン 

¥13,000 

® M • V • P 


セ 

ガ 

¥25,000 

地獄めぐり 

3コ 

タイト 

一 

¥14,000 

ブロクシード （ ROM ) 

a n 

セ ガ 

¥ 7,000 

ェキサイトアワー 

タテ 

テクノ 

ス 

¥ 7,000 

⑦ スーパー バレーボール 

a =i 

V • 

S 

¥15,000 

ファイテイングホーク 

タテ 

タイトー 

¥15,000 

S R D 

タテ 

DEC 

0 

¥ 9,000 

スタジアムヒーロー 

B =1 

DEC 

0 

¥ 7,000 

@ベイルート 

a n 

セ ガ 

¥23,000 

エクセライザー 

タテ 

ジャレ 

U 

¥ 8,000 

スーパーフォーミュラ 

タテ 

V • 

S 

¥43,000 

ヘルファイアー 

3 コ 

東 亜 

¥15,000 

ェキサイトサッカー 

タテ 

アルファ 

¥ 4.000 

ス ー パ ー マン 

3 =1 

タイト 

一 

¥40,000 

ヘビーュニット 

3 =3 

タイトー 

¥10,000 

M J -12( S U B ) 

タテ 

タイト 

- 

¥ 9,000 

ス乃ンブルフ: J — メ-ション 

タテ 

タイト 

一 

¥13,000 

© ボンビングワールド 

3 コ 

ミツチエル 

¥18,000 

エアーバスター 

3 □ 

カネ 


¥30,000 

スカイスマッシャー 

タテ 

タイト 

— 

¥40,000 

( D マーカム 

a コ 

サン電子 

¥ 6,000 

< B オーライル 

3 n 

セ 

ガ 

¥23,000 

スカイソルジャー 

タテ 

S N 

K 

¥15,000 

® MR . ヘリの大冒険 

a □ 

アイレム 

¥28,000 

© カントリ-クラブ ( PI ) 

3 3 

S N 

K 

¥ 5,000 

スノーブラザース 

3 =1 

東 

亜 

¥18,000 

© ム-ンゥォ-力- ( ROM ) 

3コ 

セ ガ 

¥10,000 

カプコンベースボール 

a n 

カプコ 

ン 

¥10,000 

スプラッターハウス 

3 U 

ナム 

コ 

¥48,000 

® 名人戦 

タテ 

S N K 

¥ 7,000 

カダッシュ 

3 □ 

タイト 

一 

¥25,000 

@ ゼロウイング 

3 □ 

東 

亜 

¥25,000 

迷宮島 

3 =1 

アイレム 

¥ 7,000 

火 激 

タテ 

タイト 

一 

¥ 9,000 

㊉ 倉庫番 DX 

3二 

ナム 


¥45,000 

メガブラスト （ SUB ) 

3 1] 

タイトー 

¥ 9.000 

ガン フ □ン ティァ ( SUB ) 

タテ 

タイト 

- 

¥ 9,000 

" ( ROM ) 

3 U 

ナム 

コ 

¥ 9,000 

© やんちゃ丸 

3 3 

アイレム 

¥ 7,000 

⑤キッドのホレホレ 大作教 

タテ 

日 

物 

¥ 9,000 

( g ) ダイナマイトリーグ 

3コ 

タイト 

一 

¥12,000 

(§) US ムスタング 

3 =] 

U P し 

¥20,000 

キングオブボクサー 

タテ 

W . 

P 

¥ 4,000 

ダブルドラゴン 

3 ：] 

テクノ 

ス 

¥12,000 

② 妖魔 忍 法帖 

タテ 

日 物 

¥ 8,000 

ギガンデス 

3コ 

イース 

卜 

¥18,000 

ダブルドラゴン 2 

3二 

テクノ 

ス 

¥20,000 

©ラピオレプス 

3 □ 

V • S 

¥16,000 

キック&ラン 

3 □ 

タイト 

一 

¥ 9,000 

ダブルドラゴン 3 

3コ 

テクノス 

¥23,000 

ラビリンスランナー 

タテ 

コナミ 

¥14,000 

究極のオセロ 

3コ 

サクセス 

¥16,000 

脱 獄 

3 3 

S N 

K 

¥18,000 

⑧琉球 

3 3 

セ ガ 

¥20,000 

© クラィムファィタ-ズ 

ョコ 

コナ 

ミ 

¥43,000 

タイガーヘリ 

タテ 

タイト 

- 

¥ 9,000 

" ( ROM ) 

3 =1 

セ ガ 

¥ 9,000 

草野球 

3コ 

アルファ 

¥ 5,000 

ダークシール 

a =i 

DEC 

0 

¥30,000 

( D ルナーク（サブ） 

a □ 

タイトー 

¥10,000 

くにおくん 

3二 

テクノス 

¥ 7,000 

ダークミスト 

タテ 
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一 

¥12,000 

( g ) レッスルウオー 

タテ 

セ ガ 
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功里金団 
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一 
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大工の源さん 

3 =1 

アイレム 
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$ 
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一 

¥33,000 

-アイラント* E)(TRA 
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タイトー 
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日 
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一 
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@ ロボコップ 
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物 
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¥ 6,000 

サンダライトニング 

タテ 

ビス 

=] 

¥15,000 

パラメデス 

タテ 

タイト 


¥12.000 

麻雀個人教授 

3 3 

H • D 

¥ 6,000 


お雀子館 

a 

13 

V • 

S 

¥ 3,000 

お雀子館 • 2 

3 

n 

V • 

S 

¥ 3,000 

お雀子クラブ 

3 

13 

V • 

S 

¥ 3,000 

お雀子ハイスクール 

a 

n 

V • 

S 

¥ 3,000 

麻雀学圍 

3 

コ 

ユウ 

ガ 

¥ 8,000 

麻雀学園2 

a 

コ 

フェイ 

ス 

¥ 9,000 

麻雀フライデー 

a 

コ 

ダイナックス 

¥ 9,000 

麻雀大霊界 

a 

=i 

ジャレ 


¥ 5,000 

アイドル麻雀 

a 

□ 

V • 

S 

¥ 9,000 

麻雀大予言 

a 


V • 

S 

¥15,000 

麻雀ファンクラブ 

a 

コ 

V • 

S 

¥15,000 

麻雀カメラ小僧 

3 

u 

三 

木 

¥ 7,000 

麻雀シスターズ 

a 

=i 

東 

亜 

¥ 3,000 

ねるとん牌嫁団 

a 

u 

ダィナックス 

¥16,000 

華折鶴 

a 

ZI 

ダイナツクス 

¥13,000 

麻雀デリンジャー 

a 

コ 

ダイナツクス 

¥13,000 

S • リアル P 2 

a 

コ 

セ 

夕 

¥ 9,000 

ロイヤルクイーン 

a 

コ 

日 

物 

¥ 3,000 

ギャルの告白 

a 

コ 

日 

物 

¥ 9,000 

テレフォン麻雀 

タテ 

日 

物 

¥ 8,000 

G メン 89 

a 


日 

物 

¥ 8,000 

レデイハンター 

3 

u 

日 

物 

¥ 9,000 

大人の麻雀 

a 

=3 

日 

物 

¥ 8,000 

東京ギャル図鑑 

a 


日 

物 

¥ 9,000 

麻雀ナンパストーリー 

3 

=] 

日 

物 

¥ 9,000 

花のもも子組 

a 


日 

物 

¥ 9,000 

ねらえトップスター 

a 

u 

日 

物 

¥ 9,000 

ミス麻雀コンテスト 

3 

□ 

日 

物 

¥ 9,000 

懲りない 面々 

a 


日 

物 

¥ 5,000 

お嬢さん 

3 


日 

物 

¥ 5,000 

宇宙より愛をこめて 

a 

□ 

日 

物 

¥ 9,000 

トリプルウオーズ 

3 

□ 

日 

物 

¥10,000 

トリプルウオーズ 2 

a 

13 

日 

物 

¥12,000 

あぶない放課後 

a 

3 

日 

物 

¥ 9,000 


N E 0 G E 0(業務用ソフト）5,000円 
ナム1975、トッププレイヤーズゴルフ 
麻雀狂列伝、マジシャンロード、 

ライディングヒーロー、ニンジャコンバット 
スーパースパイ、リーグポーリング 


麻雀パネル ㊣ ¥ 7,000 
中間ハーネス1本¥ 2,000 


名古屋は八事の交差点ゲーセン桃太郎 
OPEN しました。 ALL 20円〜50円 EAS 丫設定 


!V 太郎 



★インストラクシヨンカード.配線図.ディップスイツチ表ついています。買取りもやつています•グ ★ 


ケイ アイ シー 製 

„ 〈 KIC ’ S 91> 

羞， ，乎 * 獅 geai 

二] 

® ビデオ、 S 端子対応……¥35,000 

⑧ RG 巳21ビン対応 . ¥29,000 

© ®、 ⑧両方対応 . ¥38,000 


マイク□システムブランニンク*製 

〈COM 巳〇 




:篆 


⑨ ビデオ • RF _; - 
® RG 巳21ピン対応， 
@®、⑧ 両方対応 • 


¥34,000 

¥29.000 

¥36,000 


遊びを見つめる7ニアの恋人 

株式会社（創業24年） 

宇宙堂 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目- 6-2 

0 052 ( 916)1407 


★TEL 受付時間 ★ 

平日 AM 9:00 〜 PM 11：00 
祭日 PM 1:〇〇 〜 PM 11:〇〇 
日曜定休 

店頭販売は前日に TEL 予約が必要。 
最新の在庫は 1 J スト請求で分かります。 
(62 円切手 X 2 を封筒で送って下さい） 

私の知っている楽しいゲーセン 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋 
◎春日井は出) 1 1のゲームセンター 1 」サ 
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ひたむきにゲームする君よ、魂を悪魔に売れ！（今なら2割増し） 

なんマ穹か 

3度の憎悪、それが生活の糧 


’十ザッシュ 4めネ 登®^で, 


把しか'糸糸糸糸」乙\十)忒令し「ザ〇コ」 t 
なりま才よ私 x ミそ)^昧「ラ ？ vKj CtiphO 
kL-ki\^SK. 你匕入力せれぱ u い⑺ぞ 



都 

京 

後ろ。 

ただ、ノーマルショットだ 

とダメー ジを与えられないか 
ら流れて くる ガムボールを取 
つて攻撃し ょぅ (さも自分が 
倒した ことがあるょぅに 書い 
ているが、実はこのボスを見 
たこと すらなかつたりする)0 

Q パロディウスの9面のボ 
スの楽な倒し方を教えてちよ 
んまげ 


(福岡県オチヨディウス開 

発部君) 

A 最初ぐる〜つと外周を逃 
げ回りましよう。2速あれば 
大丈夫でしよう。あとは弾を 
よけつつ撃ち込めば OK 。 ま 
た突進 (？) してきたら逃げ 
回ろう。 

ノーミスのときは超よけが 
入ります (打ち返しが ある) 0 

え？もしかして9面ボスつ 
てミノカサ地帯のこと？ 横 
移動で骨をよけて撃ちまくろ 
うね(わかるか)。 

終わりです。「なんですか 
ワンダーランド」の賞品はハ 
ツキリ言つてたいした ことな 
いので(スリッパ片方とか空 
き m とか <- ここまでひどく は 
ないが)何が送られてきても 
文句言わないように。 



河3><版とアーヶード版のグ 
ラデイウス II のような違いは 
ない)。敵のアルゴリズムなど 
は若干違いが見られます。 


入手不可能です。中古の元 
祖 X 68を買えばついてくる 
かもしれません。 

内容は全く同じ r ゲーム全 
体のレベルでのこと。つまり 


のは、敵ぶたさんが投げた回 
数も含まれているので、実際 
には困難きわまることです。 

各アィテムには、どりんく 
なら①、おむすびなら② とい 
うふうに番号が決められてい 
て、最初は①からスタートし 
ます。1回爆弾を投げると② 
になつて、以後③、④…と続 
き、⑧までいつたら次は①に 
戻ります。1面進むと最初が 
②から始まります。 

もうわかりましたね。あと 
は各自で調べてください(昔 
の記事を丸うつししたため、や 
たら無責任)。 

Q ジ H ミニウィングの最終 

ボスの弱点。 

(滋賀県 DJ 君) 

A こういう単刀直入な質問 

の仕方もたまにはいいかもね。 

ジェミニウイングの最終ボ 

スつていうとあのでかいトン 

ボみたいな奴ね。弱点は頭の 


思います。ちなみにグラディ 
ウスとの違いはありません 
(タイトル画面は違う T あた 
り前)0 

0 X 6 8版グラディウス 


A 実は、編集部内にハッキ 
リわかる野郎はいなかったん 
ですが、周りの話を総合する 
と： 〇 

02 P 側で最初に カー ソルが 
合っている文字を4回入力^0。 
〇「まままま-と 入力する。 

〇「てあつと」でガマンする0 
などの説が ありました。 誰 
か カ ダッシュ あるとこ知りま 
せん力？ 

Q 「ぶたさん」で、ちゃち 
ゃちゃん人形はどぅやったら 
出るんでしょぅか？ • 

A 「ぶたさん」すか？懐かし 
さを感じますね〜。 

アィテム (1 UP 以外)に 
は法則があります。 

詳しく説明すると、 X 面で 

XX 回爆弾が投げられたとき 

にアイテムの入っている爆弾 

が爆発すると XX のアイテム 

が出るということです。 

ただし爆弾を投げるという 


今年最後の「なんですか」 
です。心して読むょうに。 

Q 拝哲なんですか担当者殿 
へ、質問があります。 

〇グラディウス(元祖)の基 
板は故障が多いと聞きました 
が、できるのなら修理代はい 
くらなのか教えてください。 

〇外海版のネメシスの基板は 
現在入手可態ですか。また価 
格はいくらぐらいなのか。そ 
れと、元祖グラディスとの違 
いを教えてください。 

OX 6 8 〇 〇 〇版グラディウ 
スは業務用とどう違うのです 
か。また、もし入手可能なら、 
その方法を教えてください。 

乱筆乱文でしつれいしまし 
た0 

(栃木県〃元グラ1周しか 
できないやつ〃君) 

A 質問にお答えする前に一 
言。文章を書いたら推敲する 
癖をつけたほうがいいね。 
〇グラ I のメンテについて 
修理は直接コナミでやって 
くれます。故障というのが、 

データが消えてしまうという 
もので、 きちんと 保管してい 
て もな つてし まうこと もある 
そうです。だから昔は無料で 
していましたが今は有料です0 
金額については1万円は見て 
おいたほうがいいでしょう。 

なお、コナミ側としては、 
個人に対する修理はやったこ 
とがないそうで、オペレ^―夕 
—( ゲームセンター、基板屋 
の人など)を通せばすぐにや 
つてくれるとのことです。 
〇ネメシスについて 

グラディウスの海外バ—ジ 
ョンであるネメシスを日本で 

人手するのは基本的には無理。 

ただし、一部の業者が海外か 

ら权り寄せているという こと 

はありえます。でもそれは違 

法なので、手に入れる ことは 

あまり考えないほうがいいと 
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七匕習あ野卜 

(新東成線） 


!津田 3 



レゲーの塊 

前回はお休みしてスマン！！ 

で、予告した豊島園ツアーですが、 
「これは！！ j といった 
ゲームは残ってなかった。残念！！ 

けど、この話はまたの機会に〇 

ご意見番やまかわ悠理 


をすぽ—んとはねたり、大男 
の死体からね—ちゃんが2人 
も出てきたり、最終面中ボス 
の名前がとある地方では「ピ 
I 」だつたり…。 

でも、主人公が変身して厶 
キムキのシユミ悪そうなカッ 
コのおつさんになるのが一番 
ィンパクトがすごかつたと思 
う。よくぞ発売できたものよ 
のう。 

しかし、これだけ やつと い 
てエンディングがスタッフロ 
—ルだけとはさみしい n 他の 
同社のゲームにも言えること 
ではあるが(でも、あのギガ 
ンデスにはかなわない)。(白取 
終面のクリアと同時にゲ—ム 
才—バ I の表示だけ.©注)。 

ところで、このゲ—ムは| 


体どこがカブキなのか？と思 
う方も多いはずである。それ 
は' 売り文句を読んでみれば 
わかることである。 

「今までにない緊迫感ある剣 
と剣の戦いの興奮。正に歌舞 
伎を見るような美しいグラフ 
ィックがこのゲ—ムの特長」 
(マニュアル原文そのまま) 
う I むなるほど。だがしか 
し！" Z 々とは|体 どこから 
付けられたのか？ナゾだ。 
(東京都•おくてい MEG 君) 
•首がすつとぶといえば、 
デ I タイ I ストのチヤンパラ 
(ツインレバ—で操作する) 
があるが…。このゲ—厶の前 
では霞んでしま-つ。最終面の 
ボスはドルア—ガともつばら 


の評判|?:1。 


^ctll//>^. S て： 

3擊 ：！I 


B 8 年の作品。 

人るないが|?: 
n いがな摘か 
卜て限は指る 
スせ制|一つす 
•見間マい略 
} を時ィと攻 
君り回夕ぬと 
力が前、死こ 
ン上にどとの 
ラ〇みけつそ 
ブ盛なたたつ 
傘なちつ間い 
•か。あ時。 
県秘だて定た 
川でれい I し 
奈裏こ書、ま 
神のがとど〇 
{気のいけあ 



ほて 
はし 
度探 
殖も 
移ド 


20う 
•2そ=: 
県だか 
潟璧し 
新完る 
{ぼや 


レゲ！ゲ|センマツプ 


レ％ N - U ンから 
キリまで 

すごいゲ—センを見つけた。 
森小路商店街にある「東宝」 


といぅ無人 (？) のゲ—厶セ 
ンタ—だ(別に映画とは関係 
ないよ) 0 

このゲ—センはレゲ—と新 
しいゲ—ムがゴチヤゴチヤ混 


ン)、オセロ、目撃、ス—パー 
スプリント、 チ H イス H . Q . 口 
I ドファイタ I などなど。あ 
と、テトリスのバクリがある 
(背景が何もなくてきたない 
「T ヨ TRISJ になつてい 
る)。 

麻雀は、麻雀放浪記「锭 J 、 
pn 、 クリニック、麻雀殺人 
事件、麻雀刺客、など多数。 
ほとんどが10円だ。 

昔は2階もあつて(今は1 
階のみ)レゲ—のかたまりだ 
つたのに…。 

特殊部隊 u A G 、 スクラン 
ブルフォーメ I シヨン、飛 
鳥&飛鳥、ドルア—ガの塔、 
ゼビウス、子連れ狼、194 
2、1943、サンダ—クロス、 
イ—アルカンフ—なんかもあ 
つた (4 力月く らい 前まで)。 
(千葉県•ガンバレ UAG 君) 

•目撃なんかはぼとんどな 
いのでいいかも。麻雀関係も 
10 円とい I つのはおいしいぞ。 


賨の知—しる 
ゲ—セン巡り 
レ f 卜 

夏に奈良の知られざるゲ— 
セン巡りをしてきました。し 
かし、時の過ぎゆくこと風の 
如し、ベ—マガ VGG に掲載 
されていた3つの才—ルドゲ 
I センのぅち 2 つが大幅に改 
装され(ス—パ—のゲ—ムコ 
—ナ I )、トィポップ、ドルア 
—ガ、タイムリミツトなどの 
貴重なゲ—ムはもうこの世か 
ら去つた後でした。 

しかし M 苦難の末' 僕はつ 


じつて置いてあるのだが、レ 
ゲ—がなかなかすごい。 

インべ I ダ—パ—卜 n 、 フ 
ロッガ—、ニユ—ラリ IX 、 
ハレ—ズコメット、アッポ I 、 
対戦空手道、フ X アリ—ラン 
ドス ト—リ— 、バブルボブル、 
パドルマニア、ス—パ—クラ 
ウンズゴルフ' クイズマシン 
まちや、などといつた今の大 
阪では簡単にはお目にかかれ 
ないよぅなレゲ—がここでは 
才—ル 50 円でプレイできる！ 
(8 月 21 日 現在) 

ただ、 ちょつと 色調整が悪 
いのが難だけど…(プレイに 
差しつかえはないからいいけ 
ど〇 

ま、何はともあれ、大阪に 
住んでる人、そして京阪沿線 
の人は今す ぐ チ H ック だ— ! 
(大阪府 • I 冊仕事人と焼プ 
リン！バラツ チョさん) 
•対戦空手道とクイズマシ 
ン(おしやべり)まちやはチ 
エックだ。まちやは認定力— 
ドは出ないんだろうなあ(昔 
集めたクチ)。 


IE もレゲー 
iN /さん 

千葉県にレゲ—の宝庫を発 
見！店名はゲ—ムセンタ—夕 

ィトし 

バブルボブル、フアンタジ 
I ゾーン、ポ—ルポジション、 
ゲバラ、キングオブポクサ—、 
エキサイティングアワ I 、く 
にお君、グラディウス、天聖 
龍、アフタ—バ—ナ I 、スト 
リ—トフアイタ— (6 つボタ 


このゲ—ム蠢 S る 



私に と C * •てのレゲ—。それ 
はワイバーン F 丨 '©•である。 
ゲ— メスト 編集部内で も 知つ 
ている者は皆無に等しいと思 
われる(半数以上知ってた 
ぞ •© 注)このゲームの特徴 


は、特殊な筐体にある。 I 言 

で表現するとのぞきこみ型ア 

ップラィトとでも言ぅのか。 

こぅなつているわけは地上 
物と空中物の遠近感を強調す 
るため地上用、空中用それぞ 

れ別々の画面を持っていたか 
らである。 

ということは、つまりこの 
ゲ—厶は上下セパレ—トシヨ 
ツトのシュ—ティングゲ—厶 
だつたのだ。 


そのころのゲ—ムは、スタ 
丨フォ丨ス、エクイテスのよ 
うな上下共通ショットのもの 
が増え' これがどうも好きに 
なれなかつた私にとつて、こ 
のワイバ—ンはゼビウス以来 
久々にのめりこんだゲ—ムだ 
つたのである。 

しかし、時代は上下共通シ 
ョットにうつり変わり、ワイ 
バーン もす ぐ姿を消して しま 
つたのである。 

ムフ、ワイバ—ンはどこにあ 
るのだろう(ないつてば)。 
(長野県•お師匠君) 

•まあ、2つのモニタ—の 
表示を八—フミラ—を使つて 
1つの画面にしているのであ 
る。ダライアスや、最近では 
ゴ—リ I ゴ—ストがこれと同 
じ技術を使つているので' そ 
ちらを思い I つかべてくれると 
話が早い。 

内容は、いわゆるゼビウス 

タイプで、緊急離脱(回避|?:) 

ボタンで一定時間無敵になる 
のが特徴(少しエリアが戻る)。 
地上の敵を倒すとバリアが張 
れたり、パワ—アップしたり 
する、ゼピウスより少し進化 
したゲ—厶であつた。 

ちなみに、ロケテストでテ 

—ブルバ—ジョンがあつたの 

だ(しかも、 loo 円で数分 

間何回もできる文字通りテス 

トバ I ジ ヨン)。，—985 年の 
作品。 



カネコ。このメ —力—のゲ 
—厶にはスゴィ物が数多くあ 

る。今でこそ私をひつつかん 
で離しはしないすばらしいゲ 
—厶がある。その名も「歌舞 
伎 ZJ である。 

いきなりタィトル画面でハ 
ラキリ！そして1面ボスの首 


















































































I 

I (京都府•五条-丫君）•ドラキユ 
J ラ八ンターははまろろにも地元に 
Mim なかつたので1回しかプレイして 
ないのである。 



仙あ说敷 i てく衣// 心 

^-3' THUNPER - SToRM^I 

%^lzytr マ 

极で'^ 1 ワカ； r -攸27 ノ 
ラ7レ RF-2B.|^or7>= 



^ 仰,つィイ I j 

弋てみ fe 5 的 W マ作、:'^ ? t . 

W の tfftW. 

格)卯の 

蜷紙5面の_ 

故、、 ^ Q <^')'> 7 ^ 

Hh ^ mTC^r 

•嫩獅 i. 
t 柳嫩阶で、•… 

ょ1く•哪/ 

(埼玉県 • LE □君）參サンダース 
トー厶はレーザーディスクの調子も 
関係するので、そのあたりのことも 
いっしよに関東圏内の方よろしく。 


E^ST 網 

办娜別必 し 

か、フキ左/ 
せは. SFIT 部、命 

二いつも®6いと 

眾ぅ UM 十 r な〜。 

P . MWX ご'んちゃん 



イラスト コー 



でんの季節もそろそろだねえ。みん 
なちチヤレンジ H 


T\ 



木、か尤リなごい。 

C ? ず iw ) 匕 S え、 A 两彝咐- 
セン " VIP ， ■で'舍マ以来、まるで杳ョケ汰•'〇な 
か。'^ : K 4 ユ-比や，匕奂令し身し仨。 

鸪所 Q 奈良，冱嫩 U 恩!姐ぐの二手 f & も 
三こは古宠 P 奈良3%微兮るポ也3<の〇し D . 
芝-げ宝卑で欠％現在ハ。妁 ？>iR _ 
]1”3.丨31被/^(幻、： HL ドか;/?(亍-カン〕 
^ T •满'口，、 d (9 火)等 9 ,比 1 めは#ン |* U)P 



C 3 QG @ rfj ) 1/〇〇 ' 


(奈良県 • 鹰城あかびゐ君）•ロックオン 
は希少価値。パックマンもいいそお。 


|兵華) f 名成申の又- A °- 「ノ\。它才」の3笮 I て 
次の^う$ゲ - A か-«§, 〔太皤定介 B ) 

•マ-力 A (む年 n 孑） 

• e'c ウス 

° yP - lbf -> ^.3 } I 
* 尸イスクライ 7- ii ^ t ) 

ゾトソづ 7W 9 - I (テ-ブ a 麻） 

〇ノぐラテ.ュ-ワ 

• 乂一刀-メゥし , fy>)^ J 也. 

、 4〇 20^ S 0 n 
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(静岡県 • ANC は pn 命！君) • どラいラ夢だか報告しなさい =T 
地走蟲兵衛の声。 


(大阪府•どらごんちやん君) 
•久々にゃったら操作が-っまく 
できずにへビ女に負けた=ちよ 
つと悲しい(昔はクリアでき 
た )0 



地元の東村山に、ロストワ— 
ルドは新宿のスポ—ツランド 
(東口の力二道楽の前)に二 
ユ—バ—ジヨンだけどありま 


す。 

やはり XX ミツシヨンが| 
番みつかりにくいと思|つので 
都内の方よろしく。 



砉XXミッジ5 

レゲ—の魂独立おめでと、っ 
ございます。ところで、ぜひ 
探してほしいゲ—厶が ありま 
す0 

〇 スタ I フオース 
〇 ロストワールド 
〇 X X ミツシヨン 
この3つです。やはり都内 

1 i 一 a » .i. ^ /^^ • • • 

(東京都 • G 君) 

•スタ—フオ—スは、私の 


しめられたのが、ドンキ—コ 
ング'ドラゴンバスタ I 、イ 
I アルカンフ—、タイムパイ 
ロット、 TANK 、 忍者くん 
阿修羅の章' ASO 、 チャン 
ピオンべ—スボール、ザ•ビ 
ッグプロレスリング、ファン 
タジ—ゾ—ン、ギャプラス、ハ 
イパ—オリンピック、バルト 
リック、プラスアルファのジ 
ャレコ勢。もはやウルウルモ 
ンです。あと、東亜シユ—と 
ダブドラ、グラ ra などありま 
した。 I 番新しいゲ—厶が R 
丨 TYPE n だつたりして。 
僕はずつとハイパ—オリンピ 
ツクをやりまくりでした。 
(中略) 

あと、田原本のフジボウル 
というボウリング場に、おそ 
らく奈良ではここにしかない 

と思われるナイト ストライカ 

I があり' めぼしい ところと 


してパワ—ドリフト、ビッグ 
ラン、 G . LOC 、 ス—パ丨 
ハングオン、スぺ—スハリア 

—などが全部ムービング筐体、 
ホットロッドの 4 P 同時筐体 
がありました。 

(奈良県•たかきひとし君) 

• 長編のレポ—卜をど一つも 
ありがと一つ。しかし、スぺ— 
スインべ—ダーのアップライ 
卜+砲台移動がボタンのパー 
ジヨンはかなりキテる。 7 年 
どころか10年以上時間が止ま 
0てる n 

写真付きはたいへん-つれし 
いのでカメラを持つている人 
はよろしく。 

ちなみに、画面をきれいに 
撮りたいときは、ストロボを 
たかないほ5がキ J れいに撮れ 
ます。写ルンですでちかなり 

いけます(画面がブレるのは 

しよ5がない)。 


このゲ—ム蠢してくだ*い 


前回お願いしたストリ—卜 
ファイター•アツプライト版 
(千葉県•ろきてぅゆりさん 
のお願い)ですが、はがきの 

ほかに、茨城県•おおだゆき 

ひろくんが、茨城県鹿島町の 

「コ|キ J といぅ店の 2 F の 

ゲー厶コ I ナ I (メンテ良) 

にあると情報がありました。 

鹿島町の役場前というバス停 

の前にあるそうです。 

また、神奈川県•ランボル 


牛乳君から' 相鉄線横浜駅か 
ら徒歩3分の「セブンアイラ 
ンド J にあるとの情報があり 
ました。ヨドバシカメラ西口 

店の裏にあるそうです(メン 

テ具合は不明)。 

皆さんどうもありがとう。 

何か記念品を送ります。 









いにエルドラドにたどりつい 
たのです。さて、今年の高校野 
球、奈良の代表は天理でした 
ね。その天理高校の地元、天 
理市のニチイ！あんたはエラ 
イ！時代が7年程前で止まっ 
てる！なんと、インべ I ダ I 
が！あの筐体が！まだ動いて 
いるのだ(しかも 50 円 1 プレ 
イ)。おまけにその隣には、デ 
ィグダグのコピーの ZIGZ 
A G (同封の写真を見たけど、 
コピ—じやなくてニユ—ジグ 
ザグだったぞ •© 注)。僕はこ 
こに足を踏み入れた瞬間「お 

ひょ-かましてるや一ん 

(やって くれる)」 と言いなが 
ら腰をスリップストリ—ムに 
入って抜かし「親さえ許せば 
僕は天理高校に転入する、か 
なあ!?」とマジで考えてしも 
た。 

{中略} 


あと、「これはつ！ J と言わ 



手前のコンパネ部分に注目—レ 
パーではなくボタンでコントロ 
—ルするのだ。 


(大阪府 • 二浦真稔君) • マ— 
カムとは…。サン電子の古吉横 

シユ—だ。 
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コントロール BOX KIC’S—91 COMBO AV 


18 インチ高画質モニター 


厶 


連射切り替えスイッチ、速度調整ボり 
は巳 OX 上部にあります。 

ヘッドフォン端子付き、ビデオコンバーター 
の調整も巳 OX 外部よりできます。 RG 巳コ 
ードに左右の音声ラインを入れてあります。 
A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力に接続 
するだけでプレイできます。¥35,000 
巳タイプ： RG 巳入力のあるモニター (200 ラ 
イン 15 KHZ ) が使えます。 ¥29.000 
C タイプ ： A +巳の機能で¥38,000 


2スピーカーによるサラウンド S ステレオ。 
高出力電源で安定した画像と余裕あるパワー< 
各トリガーボタン、単独スピード切り替え可 
能のオートトリガー。 

高性能ビデオコンバーター搭載。 

保守調整は、すべて外部より可能。 

V タイプ（ビデオ端子、 RF 対応） ¥34.000 
R タイプ ( RG 日15 • 21ピン対応） ¥89.000 
V 闩タイプ(上記両方の対応） ¥36.000 


画豫調整は前面からで杏ます。画面反転もス 
イッチひとつで OK のスクレモノ。 

RG 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用〗 5 KHz 24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥80.000 


NEO — GEO システム 

高品位なグラフィックサウンドは' まさに 
AV エンタテイメントの先銳。最大330 メガビ 
ットもの大容量ロムアクセス。拡大縮小も 
自由に行えます。メモリーカードの使用で、ゲ 
ームセンターでも手軽にゲームプレイの継続 
ができます。本体(コントロ _ ラ付）¥48,800 
ゲームカセット¥13,800からビデオ出力標 
RG 巳21ピンケーブル別売 




亍556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

丁 E し .06-643-7641 
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営業時間 
AM10:00 〜 PM8:00 
日曜祝日休 

※類似品にご注意ください。 
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::'識^… 




:.二::：'ィ:::で: 




















































































































五反田駅より徒歩 6 分 
高輪台駅より徒歩5分 


※詳しい資料、在庫価格表は62円切手 X 2枚を同封のうえ下記 GM 係までお申し込み下さい。 

C ^ O © 株式会社ケイアイシー 003-3280-3351 - FAX .03-3447-9134 

亍141東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 


片っ端からゲームをしたい人や、 

ビデオに録画したい人。高価で手 
の届かなかった PCB が入会後手鞋 
にあなたのお手元へ….ヴ 
※詳し L 溱内害は 62PKf}^2 枚同封の上、下記へお申し込み下さい。 


コントロール BOX KICS- 
m をお持ちの方には、全ての 
レンタル PCB に91専用八一 
ネスをし岀し致し慮 


コントロール巳 OX 咖@°§〇5 ゞ 

_ナ4卑取扱販売店筝筝筝 

EEiaa 宇宙堂 S 052-9 I 6- 1407 
テクナート〇 06-643-764 1 


書営業時間午前彳〇時〜午後7時 

(日.祭日は昼12時〜午後6時、定休日第2、3日曜日） 


SFII 対応6ボタン- HI 新発売 

キックボタン連射•ケーブル付 

(例)タイプ A の場合¥ 38,000各タイプすベて¥ 3,000 UP します。 

S 端子搭載て U ア) W 3 映像を実現 


1 

て;^^^®®®®^ 

■如參•嫌，嘟 


•—~ : 

^ 



■^2、4、防向切換付、ジョイスティック 
し•コイン、 1 P .2 P スタ-トボタン 
•各連射の 0 N /0 FF 鹏ボタン 
«翻スピ-ド、 VR 及び確認 LED 
RGB 〇「音声出加 IN 8 
電源セルフチェック LED 
ヘッドフォン or 靜出力端子 
参ステレオ/モノラル賴スイッチ 
« B 0 X 内スピーカ- 0 N /0 FF スイッチ 
籲音置メイン VR * RGB 、 レベル_整 VR 


■■■■ 


0 



より高鼷麵楽 U 3、 S 结子標準装備 

I Q ] 電黜カラインには全てヒュ-ズを入れ基板等の故障を未然に防ぎます。 
圍鼋源セルフチェック LEDI こて、出カチェックが一目で_ります。 

!1音声は RGB 、 ヘッドフォン端子、 RF モジ： l レ-夕-(オプション)より、 
I ステレオモノラル(切換 SW 付)で出力され、全てテレビのスピ-力-より 

出ます。（接続コ-ド付） 
a 翮 ON / OFF 、 LE □で連射スピ-ドが-目で判ります。 
m 新開発、 s 端子対応フルカラ-ビデオ〕ンバ-夕-で、より鮮明な画面でゲ 
-厶が楽しめます。又、醒調整、■源の +5 V 鼸等、全て外部より出来 
ます。 （保証期間）：お買い上げ日より6ヶ月間 


※写真画面は S 端子 出力に よる ものです。 


今月のお買得品ガ 

參ナムコシステム I 
ワールドスタジアム’89 
¥35,000 

♦コナミ II ングの王者 

¥15,000 
■麻雀個人教授 

¥6,000 

@限定品に付き電話で必ず . 
在庫確認をして下さい。 





別売オリジナル （ハ- ¥ ネ 8 ; 

91に接統すれば、麻雀ゲームも思 
いのまま.グ 

各種インターフェースコードあり：ファ 
ミコン、 PC エンジン、メガドライブ等 


KIC f 基- W は A « B * C の 3 S ずプより選べます。 








タイプ A 

)C 

タイプ B 

ZD C 

タイプ C 

) 


¥29,000 

(RGB 専用） 

付属品：ステレオコード、 RGB 2 ；< S P コ 
ード、調整棒 

.21P 及び、 15kHz モードの有る 15P デ 
イスプレイ 


¥35,000 

ビデオ対応 （VHF、 オプション） 

付属品 ：ステレオコード、ビデオコー 
ド調整棒 

※ビデオ入力端子の有る家庭用テレビ 
使用 

㊣ KICTS» • 横麯コネクタ - • •• ¥2,000 ® タイプ A • C の VHF 麻 ... ¥2,000 

縦画面のゲームも、 PV を横のまま 
プレー出来ちゃう優れ物// 


¥38,000 

(タイプ A、B 両方対応） 

付属品：ステレオコード、 RGB%P コ 
ード、ビデオコード、調整棒 
※家庭用テレビ、 RGB テレビ 


家庭用テレビ lch /2 ch 使用、接続コード付。 

(注） S 端子出力には、 V. H. F 対応での使用は出来ません。 
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緊急開催// 
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(参加資格〕 

籲ゲーム博士 
❷ゲーム哲学者 
籲ゲーム探険家 
籲ゲーム戦士 
籲ゲーム評論家 
籲ゲームテウニシやし 
镰ゲーム初心者 
争ゲームニ等兵 
♦ゲーム弱虫 
• ゲームファーム 
籲ゲーム喰ず嫌い 

馨一'•乙^八八八八八へ 

この G — 7は、ゲー厶大好 
き人間の男性、そして女性 t 
も!？ゲームについて自由に 
自分の意見交換が出来る会 
議場です。又、これから家 f 
庭でァーケートゲー厶を始允 
めようとしている人達も、 
コントロール巳 OX の選び 
方や基板の使用方法など、 
判らない事は先輩諸君から 
きっと親切なアドバイスが 
聞けるでしよ5。 



T ©この G _7 は有料です。長話いこは、注意しましょう。 

令今♦ 今 ♦ 今夕々 令 


★ BS の C 狨咖鯓 3 SC 删下;!い。 

注文の際は在庫確認の上、住所•氏名.電話番号 • 希望する 
商品を明記し、商品の合計金額+送料(一律¥ 500) を添えて 
お申し込み下さい。お申し込み 5 日以内にお届け致します。 

★ S つぐ？價楽部会員驀集中が 

会員には会員カード（スタンプ式)や 3 ヶ月に一度のサービ 
ス情報等、楽しい企画がいっぱい/入会希望の方はハガキ 
でお申し込み下さい。 

★グ_ねの基板0…〇 

ゲームの 基板は、実際にプレイしてお 買 求めになれます。 
(在庫多数)、もちろん通信販売もしています。詳しくはお電 
電話で.グ 


関西地区 


中部地区 


KIC’S PCB レンタルクラブ会具!!集// 


fs 















































































齡は撕 
込みです0 




DOHJIN 


コ_ナ_ 


担当 ： APAPA 


(例「〇月号〜△月号の範囲」 ) 
⑮通販はいつまで行5か 
(例「売り切れまで J) 

⑮そのほか、本のセ—ルスポ 
イン トなどの簡単なメッセ— 
ジも書いてください。 
☆伝言板には同人誌の広告や 
サ—クルの勧誘などを葉書で 
ど|つぞ。 U 月20日までに届い 
たものは2月号に掲載します 
ので、載らなかったものは没 
だと崽ってください。また、 
〇月号まで掲載可、との指定 
も可能です。表に書いてね。 
☆伝言板も同人誌も、住所、 
氏名、年齢のほかに、電話番号 
を(掲載はしないけど編集部 
からの非常時連絡のために) 
お忘れなく。 (APAPA) 



スキップは右足からご I 行 
発行、巳5判40頁コピ I 。 

「スト II のィラスト本です。 
本を作つたのは二度ほどしか 
ないので力不足でしゅが、気 
合でカパ—さ」 

掘り下げはちょつち甘いけ 
ど、それなりの個性と、実力 
があり。愛が感じられる本。 

通販は300円の無記名小 

為替+175円切手で。 

(〒953新潟県西蒲原郡 
巻町仁箇152717日輪 
法水) 

ZAMBAQUOUS* 一 

STREET FlGHTEsola) 


ちょつとみんな、今月は手 
元に 40 冊も同人誌があるぞ。 
n メントを短めにしても、載 
せられるのは10冊。没になつ 
ても恨まないでね。 


☆同人誌は、必ず次に記す事 

項を書いた物を同封して本を 

送つてください。ないと掲載 
誌の選択時に不利になります。 
$のタイトル 
②発行者(団体)名と連絡先 
❹送料込みでの通販の値段お 
よび送金方法 

④何月号に掲載を希望するか 


GISCAN CORP •発 
行、巳5判40頁オフ。 
「G—SCAN 創立記念第I 
号です。男性がいっさい出て 
こないゲ—厶ギヤル本です」 
いやみのない絵柄が魅力。 
シリアとシルフィのマンガは 
いい味出してる。オチが好き。 

通販は600円の無記名小 
為替にて。 

(〒253神奈川県茅ケ崎 

市柳島海岸514佐藤隆司 
方 「G—SCAN」 係) 


VALHALLA 


巳 LES 巳 OK 発行、 A 5 
判36頁オフ。 


1 


替+宛名カードで。 

(〒136東京都江東区大 
島3 1. - I 15 —701 村上 
雅貴) 


Gameratlon 
vo r- 2 



UCC 発行、 A 5 判135 
頁オフ、表紙4色。 

「内容はちよっとサルですが、 
全部売れても大赤字。買って 
いただければうれしいです」 
シリアスからギャグまで、 

八ラエティ豊かなマンガ誌。 
ギャグ、ナンセンス色濃し。 

通販は700円の無記名小 
為替にて。 

(亍 151 東京都渋谷区本 
町 B — P 3—6 斉藤荘102 
大野正樹) 


WIZARDRY BOW 

ピュア•ダイアモンド 


上々颱風発行、巳6判20頁 
オフ。 

「ウイザ—ドリイ m(FC 版) 
の好キ」な人にたくさん読んで 
もらいたいです」 

ウイズのワンシ—ン漫画2 



St •巳 ahamoot 

GIGA 発行、 A 5 判76頁才 

フ〇 


「スト II の好きな方は老若男 
女を問わず買つてくださいな 
昇龍拳〜 n :」 

え一と、まあ、表紙を見て 
買ってください。悪くないよ。 

通販は日 □□ 円の無記名小 
為替+62円切手+宛名力—ド 
にて。 

(〒531大阪市北区本庄 
東21 10 —4 東二八イツ5 
03号田辺方 st.BAH 
AMOOT GIGA ) 


GicoCANcoPEaAr* 


投稿規定 


本とキヤラ紹介で構成。値段 
を考えれば、フアンは買い。 

通販は30◦円の無記名小 
為替で。 

〇丁350埼玉県川越市富 
士見町 3—2 川越女子学生 
会館505号広岡知里) 


ETHNIC QUEST 



悪い子ちやん同盟(旧龍王 
訪査友の会)発行、 A 5 判1 
56頁オフ、フルカラーカバ 
—付き。 

「ゲスト 27 名+スタッフ 3 名 
のリッチな(笑)本です。気 
合入れたんでよ ろしく！」 
DQI の本。 DQI は操作 
性悪いけど、 II mIV より良い 
部分もたくさんあるよね。 

通販は日〇◦円の無記名小 
為替+260円分の切手+宛 
名力—ドで。 

(〒464名古屋市千種区 
園山町2—3—1園山スリ 
I 八ウス CI 102 近藤清 
美) 


90 DRAGON 



DRAGON の語り部発行、 
A5 判144頁オフ、表紙フ 
ルカラI。 

「□QIV とアニメの DQ 本で 
す。ゲスト様のおかげでパワ 
フルな本になりました」 



「巳 LES 巳 DK 初の同人誌 
です。ワルキユ—レ中心、パ 
I ニングフォ—スちよつとの 
キヤラ本です」 

コママンガ S イラスト本。 
食い足りない部分が多いが、 
将来性に期待。 

通販は 5 Q 0 円の無記名小 
為替で。 

(〒 321栃木県宇都宮市 
竹林町27213澤田方 

「巳 lesbok 」) 


熱血狂界宣言 



I 日口—マ法王社発行、 A5 
判 52 頁オフ。 

「終始一貫肉弾おバカ路線+ 
しるひい。紳士淑女は買うし 
かね—なこりや—」 

掲載したのは、希望により 
裏表紙。内容はギャグ寄りの、 
カプコンオンリ—マンガ。 

通販は50□円の無記名小 
為替にて。 

(〒630|01高山郵便 
局止め副島方「本」係) 


春風麗華 


スタジオきや|つん発行、巳 
5判48頁オフ、表紙2色。 

「春麗本、きや|つんが作ると 
こラなります」 

内容は 18 禁のマンガ S 小説。 
通販は60□円の無記名小為 
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掲載されだサークルおよひ個人に手紙を出して、 1 力月以上も返事がない場合、郵便事故などが考えられますので、 
再度手紙を出すことをお勧めします。まだ、ミュージックテープ、フィギュアなどの販売広告の葉書については、 
著作権の関係上、掲載できない場合がありますので、ご注意<ださい。 


伝言板 
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P CrfTTER . ML<r 和物〜 
封。车〇爷听交過く对ン 
ぐな W. ヶ‘'入卜讳 (U? 
t'/ 夫咖〇作5 〇 艾蒼痒 
iivi れ下れ。㈡ =(' 作 
品;: *' 。年〇以も-が!它 

障しは - tf う 

尹，紙 V 物 W 
伽 I 也含用宅间 
4ポ， 0 CODY ノ 〆 

沄93〇 RYU - 
山濟内 
-偷倉这 


' t - 鈉作十'■ク(い 

「石^1_>你1你ヤ仅卜笔也％^. 
ャ如ネ飞社林㈣ m。 私比. 
杖棘 V; 



^tMWWHTSPfcrFTj 

91年12月29日（日〉 AM1 0 : 0 0〜 PH1 5 : 0 

会場/鹿児島市 KC アラザ6 F : A ホール 
内容/美少女.ロリコン系、ゲーム系 ONLY 

《18歲未満の#加、入場を禁止致します • > 
t 僅/ WH 丨 SPER 倶楽部 
寒蕖/直接 • 委託サークル、 CM. コスアレ#加者 



»申込先住所 一- ~= 

892觥島翮脫私篛2 6号 
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中古基板全国通信販赛 


•快傑ヤンチヤ丸 .¥3.000 

•四川省 .¥10.000 

拳迷宮島 . ¥13,000 

• R-TYPE . ¥25,000 

•剣豪 .¥45.000 

籲イメージフアイト . ¥35,000 

籲最後の忍道 .¥35.000 

參ドラゴンブリード .¥35.000 

春エアデュエル . ¥40,000 

•無頼拳 .¥15.000 

籲トップシークレット…… ¥15.000 

•ドカペン .¥10.000 

籲マジックソード . ¥100.000 

• U . S . ネイビー . ¥100.000 

•1941.¥95.000 

籲シルクワーム .¥15.000 

♦スノーブラザース .¥30.000 

鲁ロボコップ ...¥35.000 

籲パイプドリーム .¥15.000 

籲ダークシール .¥25.000 

•ヘビーユニット .¥10.000 

籲怒号層圏 .¥10.000 

春スタジアムヒーロー…… ¥10.000 

•MVP .¥32.000 

鲁パロディウスだ！ .¥65.000 

翁出たな II ツインビー…… ¥65.000 
春ギャングウォーズ .¥20.000 


•ギヤプラス . 

•アルゴスの戦士…" 

•パンクシヨット…" 

參ルナーク . 

•アルカノイド P 付 • 

•ガーンオブジインベーダーズ…¥10,000 

•ワードナの森 . ¥10,000 

•奇々怪界 .¥10.000 

•あしたのジョー .¥23.000 


••¥ 10.000 
••¥ 10.000 
••¥25.000 
••¥90.000 
…¥5,000 


镰リングファイター 


••¥15,000 


•火激 .¥12.000 

•レインボーアイランド… ¥20. 000 
•コンパットライブス…… ¥25.000 

•ダブルドラゴン .¥15.000 

參ダブルドラゴン m .¥25.000 

•グラディウス III .¥38.000 

•西遊 降魔 録 . ¥10,000 

•ロボレス .¥10.000 

參シャドーダンサー .¥35.000 

•エイ U アンス f -一厶…… ¥35.000 
•プラスアルファ……_••… ¥30.000 

•魔魁 伝説 .¥10.000 

• X マルチプライ . ¥30,000 

參ロードファイター .¥8.000 

參ワースタ•明 ( ROM ) …… ¥8.000 
♦ワースタ•的 ( ROM ) …… ¥8.000 
•ギャラガ •88( ROM ) …¥15,000 


籲ピストル大名の冒険 ( ROM ) … ¥20.000 
♦ローリングサンダー ( ROM ) … ¥10. 000 
參マーベルランド ( ROM ) …¥18,000 
•スプラ i ター八ウス ( ROM ) … ¥22. 000 
•球界道中記 .¥15.000 

•バーニンクフオース…… ¥8.000 

••¥15.000 
••¥45,000 
••¥25.000 
••¥35,000 
••¥30,000 
••¥30,000 
…¥ 8.000 
■•¥ 12.000 
••¥32.000 
••¥45.000 
••¥25,000 
••¥35,000 
••¥60.000 
••¥30,000 
••¥ 10.000 
•••¥9.000 
••¥35.000 
•••¥9.000 
…¥9.000 
…¥ 8,000 
… ¥ 8.000 


•未来忍者 . 

•コラムス . 

•コラムス II . 

•テトリス . . 

• DJ ボーイ . 

•獣王記 . 

•航空騎兵物語 . 

•脱獄 . 

•レツスルウォー . 

參 WWF スーパースター ズ •• 

•ドラゴン忍者 . 

•ムスタング . 

•ワールドカップ’90 •• 
•サプライズアタツク•• 

•ダーウイン4078 . 

參レディーバグ . 

•闩 -TYPE II . 

•SRD . 

•中華大仙 . 

•グリーンべ レー …… . 
•ドンキーコング JR 


ただ今 「 NEC ^ GEO 」 ソフト高価にて下取り中！ 
新品 「 NEOGEOj 本体ソフト販売中！ 

☆ご注文は在庫を確認の上、現金書 
留でお申し込みください。 
★お申し込みの際は必ず電話番号を 
明記してください。 

★中古、コントロール巳 OX 
各種取り扱い中です。 


•ブレイザー . ¥10,000 

•目擊 .¥10.000 

•1943 ( 改） . ¥18,000 

•熱血高校ドッジボール部…¥ 8 . 000 

•飛翔餃 .¥15.000 

•華折鶴 .¥16.000 

_リアル麻雀 P 1.. . ¥5.000 

•リアル麻雀 P 2.¥8.000 

參リアル麻雀牌牌 .¥3.000 

•女子プロレス5秒前…… ¥5.000 
•お雀子八イスクール…… ¥5.000 

•麻雀フライデー .¥9.000 

• 7 次元の妖精達 .¥8.000 

籲ギャルの開花 .¥6.000 

•アイドル麻雀 .¥10.000 

籲マージヤンフアンクラブ…¥16.000 

參麻雀シスターズ .¥5.000 

• G メン’89 .¥10.000 

•トリプルウォーズ .¥15.000 

•個人教授 .¥8.000 

•スキャンダル麻雀 .¥14.000 

•花のももこ組 .¥8.000 

•ロイヤル麻雀(日 ET ) …¥5,000 

•麻雀学園2 .¥10.000 

參ナイトギャル .¥3.000 

參セカンドラブ .¥3.000 

•麻雀夏物語 .¥16.000 



型番 AV -2001 ¥25,000 

付属品テレビ接続用ビデオコード s スティック接続コード 

究極の rummm 

¥ 12.000 


ケイアイシー製 

<KICS 91) 


电、，爪 1 し 

® ビデオ端子 .¥35.000 

❹闩0日21ピン対応".¥29,〇〇〇 
O ®、® 両方対応…… ¥38.000 


參中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までご請求下さい。麻雀基板•その他詳しくは電話でお問い合せ下さ V 、。 


不用の基板が有りましだらお知らせ下さい。 
当店では買取 • 下取 • 交換中です。 


ゲーム基板販売 

T 370-05 群馬県邑楽郡大泉町古氷215の2 027 6(63)-4766 


TEL/FAX 


歌い文句に偽りなし、とい 
つたところです、はい。 
通販は日00円の無記名小 


為替 +0 J 1 O 円切手+宛名力 
I ドで。 

(〒 470101愛知県愛 


知郡日進町米野木三ヶ峰4 
—277小牧瑞穂) 
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アミパラ sigma 






アミ;!-スメ:/卜編 

★ ★★★★★★★★★★ 

今月のメタルゲー-ム 

▽ ▽▽▽▽▽▽▽▽ 

ポーカーゲーム game 

その機種の多さで、シングルメダルゲームの人気 
を一身に集めているのが、ポーカーゲーム。 GF の 
エアコンをフル稼働させるほど、熱くしてくれる。で 
はここで、タイプ別に機種を紹介しよう。まず「ジョー 
ガー タイプ!。オールマイティーに使えるジョー カ 
りマシンだ。次に「変形ジョーカータイプ」。こちらは、 

7とか2をオールマイティーにした、一味違った才 
一 J レマイティ _ 力ード入りマシン。さらにさらに、メ 
ダルの追加投入で2度引ぎがで吉る「エキストラド 
口ータイプ」。最後に、力ードチェンジはできないが、 

高配当が狙える一発勝負の「ワンチヤンスタイプ」。 

さあ、どのマシンで行くかは、キミ次第だ// 

ゲー/、つァンタジアの1 . UF ◦キヤッチヤー（セガ） 
ゲームベスト1 n 2. ファイナルラップ2 (ナムコ） 

3.ゴーリーゴースト（ナムコ）初 
(セガ) 

(セガ）初 

フク ロバ ツトミツシヨン （ UPL ) 

-シングビート（タイトー ） 

日•クイズクエスト （タイトー） 
9. クライ厶ファイターズ（コナミ）初 
10•ザ•シンプソンズ（コナミ）初 





坂本和惠 




(アーケード機対象） 

9 月 



「アミューズメント♦パラダイス』メイン•パーソナリティー 
怪物ランドの 郷田ほづみ 


パラス钃 


黯天国アミューズメント•パラダイス 

(毎週日曜日深夜24:02〜25:00 
ラジオ日本 1422 khz ) 

遊び情報満載/ゲームファンタジアがラジオになった// 


アミパラ•ファンは京都、福井、福島に 
もいる!？深夜は電波が遠くまで飛ぶ 
のでラジオ日本は関東のみと諦めず 
1 422KHZ アミパラキャツチにトライ 
しよう/ 

おなじみアミパラ試写会。今回は、 
この夏全米大ヒツト作、チャーリー 
シーン 主演の 「ホツ ト •シヨツト」。 

月28日闲午後 B 時開場6時半開 
演で場所は虎の門•日消ホール。ご 
希望の方はアミパラかアミパラ通 
信で応募して下さい。 

tt Miss DJ * ファンクラブ、スタ-卜// 

アミパラパーソナリティの麻里 
菜 S 和恵も出演している GF 渋谷 
の DJ ブ _7 w Miss DJ 〃のフア 
ンクラブがスタートしました。隔月ご 
とのフアンの集いやアミパラ試写 
会ご招待など、特典がいっぱい〇入 
会希望者は、八ガキに住所•氏名 • 
年齢•職業を書いて、アミパラ通信 
編集部まで送って下さい。折り返し、 
入会案内をお送りします。 


祕② 




あちらこちらて、ためしい興奮。 
ゲームファ：ジア 

♦GF ミラノ .GF ミラノボウル ^GF 新宿 .GF ィズ 
ミ ^ GF シオン ^ GF 新宿中央口 # GF 渋谷 ^ GF 十 
戒 ^ GF チャーリーズ ^ GF 池袋 ^ GF サンシャイン 
♦GF 高田馬場 4 GF ワセダ ^GF 大山 4 GF 三軒 
茶屋 4 GF 六本木 4 GF ボニー ^ GF 神田 ^GF パ 
ルク ^ GF 新小岩 ^ GF 小岩 ^ GF 高砂 . GF 大久 
保 4 GF 東中野 . GF 中野 ^ GF 阿佐ヶ谷 . GF 吉 
祥寺 ^ GF サンロード ^ GF 国立 ^ GF 立川 ^ GF 八 
王子 4 GF パットマン 4 GF 町田 4 GF 仙川 ^ GF 川 
崎 4 G F 鶴見 .G F 上大岡 F 青葉台 F 橋本 
♦GF 厚木 .GF 茅ヶ崎 ^GF 小田原 .GF 蕨 ♦ 
GF 大宮 .GF 志木 .GF 川越 .GF 市川 .GF 千 
葉♦姉妹店：ゲーム S ゲームラベール 

アミノ K ラ通信は、ゲームファンタジアで 
毎月無料配布しております。 


只今49店舗 

GnmE Fnnmjm 

中央線 

八王子立川国立吉祥寺中野東中野大久保 j 


仙川 ★ 




橋本 ★ 



小岩市川千葉 


総武線 


山手線 


• 町田* 

本厚木* 


三軒茶屋 


銀座 

京浜東北線 

■ 川崎 ★ 


★青葉台 


_鶴見 ★ 

上大岡* •茅ヶ崎* 

• 小田原 ★ 


★アミパラ遊び情報 
TEL サービス、スタート 

03-3486-4251 

まだダレち知らない最新のゲーム S 遊び情 
報を、郷田さん、麻里菜ちやん、和恵ちやん 
の声でお剧ナする TEL サービスがスタート 
しました。内容も月に2回更新。遊びたい時 
に、デートの前に、退屈しのぎに、どんどん 
利用してください。 

株式会社シグマ 

〒150東京都渋谷区渋谷 1-17-1 

TEL03-3486-285KTO 























嫌•縞•驚異現象 



1力月遅れだとネ勺が古くな3勿がつらい0 
とい勹ことて、サしダーク r ス n 関係は攻略 
法％見 T ください(オブシ技•安地など)。 


■I 


ストリートフアイタ¬ 
テスブレイド ー 
ザ•キングオブ • ドラゴンズ- 
サンダーゾーン—— 


-® N © N © N ® 
- ® 




ニュー UFO キヤツチャ _ 
クライ厶ファイターズ2 


⑩ 


^びっくら卜しょん/355 

トリ - トファィタ-1 

pr ^ イライザ未出現按 

ケンを使用してベガの2本 
目を取るときタイムオーバー 
に持ち こむ。 そのとき、ケン 
が倒れている状態で勝ちにな 
ると （ Ntx 320 参照）イライザが 
出現しなくなる。 

(東京都*©ケ • 口君） 

(§) 増刊でもガイルでできる 
ことはわかっていたが、これ 
でケンでもできることが確認 
できた。ただ、海外バージョ 
ンで確認とのこと。中級！ 

| I ；つくら功•しょん/3& 


/356 \A 

ィタ-1 

パその1•ヂ 


ストリートファ 
ブランカはめ•その 


はがき ② 参照 

⑱うまくはまればいいのだ 
が、のび〜るパンチや大足払 
いで返されることが多い。初 
級（レベル1 )0 



びつくら功一 u ん/357 

ストリ-トファイタ -I 
着ブランカはめ•その2 


リュウで、コンピューター 
のブランカの目の前で大パン 
チを出すと、ローリングアタ 
ックが当たって大ダメージを 
与えることができる。 

(茨城県 • 足立真一君） 

磨)これはその1とほぼ同じ。 
やはり返し技をくらうことが 
多い。そして、ケンではでき 
ない。初級（レベル2)。 


”っくら姑-しょん/358 

ストリ-トファイタ -I 
>ブランカはめ•その3 


リュウ*ケンで対ブランカ 
のとき、ブランカの目の前で 
中パンチを出すと同時に昇龍 
拳を出すと、ローリングアタ 
ックの場合は、カウンターの 
1000点昇龍拳、のび〜るパン 
チにも1000点昇龍拳が入る。 

(東京都•ケンとガイルに鞍 
替え • GO T 君） 

⑱ブランカとの間合いはや 
や遠めのほうがよい。目の前 
だと失敗しやすいぞ。中級（レ 
ベル3 )〇 


4 

w 


びつくら w -しょん/359 

デスブレイド 
»爆笑技 E 題 


水の面で左右どちらかに 
ッシュし、走りだしたらす 
さず反対側にレバーを入 
と徐々に減速していき、その 
ちレバーを入れた方向に走る 
ようになる。 

これを利用して、①減速中 
にボタンを押すと、ダッシュ 
技を後ろに飛びながら出す、 
②自分が止まる瞬間にポタン 
を押すと、その場で動かずに 
ダッシュ技を出すことができ 
る。 

(東京都 .® MFC 軍曹 ㊣ 君） 
( g ワーウルフの大技ポタン 
で出る ''サイコクラッシャー 
もどき'"がおすすめだそうで 
す（いつも投稿ありがとう）。 
中級だ。 


にダ：イ 
すか • 

れる| I 
のぅ • 

走る丨 F 
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びつくら m - u ん/360 

ザ•キングオブ•ドラゴンズ 
ーンウォーク技 


ジャンプポタンを押したま 
ま後ろに歩くとムーンウォー 
クする。 

(東京都 • © MFC 軍曹 ㊣ 君） 
(§) いつでもどこでもできる 
のがいい。けど、ほとんど役 
にたたない!？初級。 


II. を村ミサイ，レに灯 T3 穿め'|此 


r 殊 
©t)E00. 


レに司73勤^ 

ぐ等#スでス^^^^ 

!ホ，ィ X :辛 ， T 

ダ-に <7フく 

•2 祆 S 今 >ヂ-戈 i わすぐ 
や初'也 W 讀/ 

|2~ 

(菜命乎笱術^^ 



的 

卜 ft 練へ等的 



びつくら私 - u ん/361 

サンダーゾーン 
•最終面•安地2題 


はがき ③ 参照 

® 完全な安地ではないけど 
少しは役に立つはず。中級！！ 


びつくら卜 u ん/362 

ニュ - UF 0 キャッチャ- 
♦意味なし技 


①のポタンを左右同時に押 
すと1 p 側のクレジット表示 
が、②のポタンを左右同時に 
押すと2 P 側のクレジット表 
示が〇〜9と繰り返し変化し 
ていく。 

(静岡県 • 木下世志実君、東 
京都.® MFC 軍曹©君） 

® たまにはプライズもいい 
かなつと。けど 、 U F 0キヤ 
ッチャーには超強力な技が… 
(ほとんど犯罪に近いので、封 
印)。初級の上。 



びつくら M _ '■"しよん 73631 


W クライムファイターズ2 
r •八マリ技 


はがき ① 参照 
®2 P でないとまず無理。 
これをするとゲームオーバー 
まで何もできなくなるが超爆 
笑技なの で一度はため す価値 
あり。同様のレポートが愛知 
県の ® S EG E & CAT 君か 
らもあり。中級！ 



(大阪府 ，®B、C 平気君> • 
ケンだと足がひっこむのが早し、 
のでできません。 


(岐阜県.®「会ち よ、 まだで 
すか？：」破朧印君）•これで最 
終面も.少しは楽になるかな？ 


(愛知県 •© し一あ一る C モデフアイ君)•はがきの採用率は、はがきの出来よりも' ネタ 
が強力なものが最優先されます(念のため)。このネタはかなり強力 n : 
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かしのゲームちあつ怒りす S のだ。 



mmmmm / ^ "™™| \%J ^^mmmmm 

〒101 東京都千代田区 

神田神保町1一16 
003(3293)4852 



いるかが行<ので声をかけてね 


〇 


★このコ|ナーに写りたい人11月1日_4時にミッキ|へ集合。 
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今月の課題 

*10 月号でキャラコンのアドバイ 
スをしたら大反響。「早く普通の 
キャラコンをやれ一」ていラん 
で、今月は年末の風景と題して 
通行人の募集！栃木の山本君、 
愛知の春丸君は来月載せるね。 
ブレードランナー風になりそう。 

タマのミキ丸ーキャラクターコンテスト 

楽しいミキ丸一家に君の作ったキャラクター 

を登壜させてみないか7毎号課題が違ろので 

よく陕んで応募してね。 

要領住所、氏名、年齢をかいて右頁のミッ 
キー住所へ送ること。内容は以下の通 
り。 

① キャラクターの姿（できれば全身） 

② 名前と性格、ミキ丸との関係 

③ ミッキーへのご憲見、ご感想、ご要望 
(ミッキーを知らない人はゲームの感想） 

発表面白いキャラクターは本編に登場させ 
ます。また、応募してくれた人の中か 
ら数名に下記グッズいずれかプレゼン 
卜。希望（④か⑬）を書いてね。 

締切毎月20日、今月は10月20日 
④はミキ丸キーホルダー 
⑬は®ゲームテレカ 
テレカは毎月内容が変わるよ。 


おまたせ!！日倍お得な 
ミキ丸 C 〇 MIC 登場 

ナゾにつつまれマいたミキ丸め幼 
少時代が、ついにマしが化された0 
本誌キヤラコしめ為にフオ〇—設 
定も、たくさん T マ3冷。 

これさえ見れば ㊇ ⑬賞は君 d もめ。 


♦旬刊ライテストー企業機関誌一 
特集ミキ丸ストーリー他。 

巳 J 版12月末発売予定 
籲ミキ丸ストーリー以外は、皆 
おなじみの藤原ひさし、雑君保 
プ、 APAPA 、 みさ〇ん等々 
のメンバーがオリジナル作品に 
挑戦！豪華ケストも登場するそ。 
欲しい人は62円切手同封の上、 
〒222神奈川県横浜港北区 
小机町2600—22 
箱ミルコンズ®係まで。 
«折り返し安と予約申込書を送送 
るそ。新声社の本ではないし、 
同人誌でもないので一般書店に 
は出廻らないので注意してね。 
なるべく11月中に必着。 


■時間 AM 10:00 〜 PM 11:00 
(早番•遅番ア U ) 
■時給800円以上 
■年齢18〜25歳 


■交通費支給 
■ユニフォーム支給 
(ジャンパー） 

■仕事内容はホール係 
軽作業、相談に応じます。 





ミス • ゲームセンター 
2の巻 


全台50円!! 


アルバ仆急募!! 


スゲ—セン結果発表 
今月は…な、なんとコンテ 
スト応募者全員合格！ 
なにしろ応募者総数日人な 
んだもの。いつものキヤラコ 
ンの半数以下つてい5のは、 
なんでかなあ? 
完全合格⑤—⑩—⑰女⑯写付 
• 大阪府— WATS 君 
合格★テレカのみ 
• 新潟県—吉田君 
♦静岡県—日吉君 
• 静岡県—鈴木君 
* 東京都—星空エミ—さん 
• 長野県—ともひ—君 
• 栃木県—やまもと君 
• 香川県— HELIQS 君 



• HELIOS 君★結果はいかに? 



ければいいなん T 悲しい」 

とは割不売子^弁 T あ 3 が、 

とりあ文ず来年 t 続けられ •「ミキ丸 I 家2周目」讀 W 回 89 
31 S かど勹か私は不安だ。 





































タウンスポット 


ァミューズメント機器総合商社- 


富貴商会 

亍607京都市山科区西野広見町 32- 2リネンビル3 F 

TEL (代) 075-595-1136- FAX 075-595-1139 

※振込先：京都信用金庫山科支店普通 No. 462446富貴商会高橋靖和 


営業時間 

AM10：00~PM7：00 

毎;！日曜定休日 



新幹線 


国道1号線(五条通り） 


丸山 
書店 


リネン 
ビル 

tl 

富貴商会 


西野 
バス停 


ンビル3 F 


ちラすぐ冬か 

•5 ちで ゆつ くり GAME でも… 

参周⑩園 H 

テトリス ( B 込〉¥20,000 


阪急茨木市駅よ0徒歩4分 茨木市中津町 4-3 

タウンスポットブレイランド TEL 0726-36-5900 


セガ 

クラックダウン .¥43.000 

スーパーマスターズ…¥45,000 
ボナンザブラザーズ • ••¥43,000 
フラッシュポイント…¥25,000 

テクモ 


S . T . G .. ¥50,000 

雷牙 . ¥50,000 

コナミ 

A-JAX . ¥30,000 

グラディウス ID . ¥38,000 

サンダークロス2……¥90,000 


出たな！！ツインビー…¥80,000 


トライゴン . ¥59,000 

カブコン 

1941 . ¥95,000 

戦場の狼 I . ¥100,000 

サイドアームス . ¥12,000 

ファイナルファイト¥105,000 
マジックソード•……¥100,000 

U _ S •ネイビー•…… ¥105.000 

ラストデュエル . ¥10,000 

タイトー 

ギャルズパニック……¥50,000 
サンダーフォックス…¥60,000 
ヴォルフイード . ¥30,000 


ゆろゆのクイズで G 〇! GO ! (サブ) 


.¥25.000 

データイースト 


ジヨ ー S マック . 

••¥50,000 

ダー ウィン4078 . 

¥1*0.000 

チヤイナタウン . 

••¥45,000 

ロボコップ . 

••¥18,000 

ロボコップ2 . 

■•¥45.000 

アイレム 


R-TYPED . 

••¥33,000 

イメージフアイト•… 

••¥28,000 

X マルチプライ . 

•¥28,000 

ガンフォース . 

■•¥80,000 


ドラゴンブリード……¥28,000 

その他 

アウトゾーン . ¥55,000 

ゼロウィング . ¥22,000 

ヴィマナ . ¥70,000 

EDF . ¥45,000 

フアンタズ厶 . ¥58,000 

ロッドランド . ¥28,000 

エアバスター . ¥40,000 

スカイスマッシヤー…¥40,000 

ダークミスト . ¥12,000 

ウルトラマン . ¥75,000 

アクロバットミッション•…¥90,000 


スト n 対！!大会! 


# 


とき:11月17日讎正年〜 (11 N 集金） 

とこ3:31木タウンスポツト参加費: 400 R 


^上位者 IC 0 豪華賞品。参加賞 SD 3 D 3 用意していま5。 
t が参加申込み: 075-5 明_1136(坂倉まて）定員 103 DU 尼いシメキ!^ 



$s> 


協 

賛 


ホットポケットタウンスポット 
(株)ファミリーフーズ大同門 
(株)カブコン 



京都駅 


京都市街 


山科西野交差点 




























































































9 足できない君 I : 



今月の ft すす M & 【11月1日+11月30日】 


家で ゲーム センターの興奮と迫 
力を感じたい君に、 LAM — 1を 
贈ろう。本格 RG 巳出力の映像は 
手ごたえ十分、小さなサイズに秘 
めた高性能でスペースもとらずに 
君の部屋に本物の熱気を甦らせる。 

より局みをめざす、そんな君を 
LAM — 1は待っている。 


■ Lotus press 
Amusement 
PHachine 



LAM -1 は安全 K 計アース _ を備えた安全 « 豺 
LAM -1 はコンパクト本体サイズ220 X 70 x 250_ 

LAM -1 はク 1 な圈 T RGB アナログ21ピン対応で靄くほどキレイ 
LAM -1 は低儀格…19,的0円 ( RGB コード付属） 

LAM -1 のコントローラー MSX 用コントローラーがそのまま使える 

オプション…1ブレイ3ポタンコントローラー 
価格7,500円 

TEL(03)37B0-BB30 
亍150東京都渋谷区恵比寿南 

3-5-8 恵比寿サンモール 6 F 
(株）ロータスプレス 

※資料請求は62円切手2枚同封の5え、 GM 係まで。 


•ビデオゲー厶ソフト 
豊富に揃えております。 



出たな！ツインビー59,000円 
ガンフロンティア…65,000円 
オーライル (16 日)…19,000円 


ロン パーズ ……29,000円 
トリブルウオーズ1113,000円 


翌日商品がおてもとに！ 

日本全国早くて便利なコレクトサービスをご利用ください〇(商品代金と商品の引き換えシステム）*一部地域をのそきます 


























C D だぞ 


戦国伝承/クロスソード 
アルファ電子 / SNK 



1991年 II 月2旧発売 

ボニーキヤニ オン/サイトロン 
G . S . M . 1500シリーズ 
CDrPCCB - 00076 
¥1500 (税込み） 

鹏_^5汾01秒 


嫩国伝^)丨.序章2.乱拍子3.腹心爪牙4•一節切5•夢幻能春 
6.曼陀羅7.般若8.色欲界9.戦太鼓10.夢幻能武 II .現世 
12.太刀風13.出陣の儀14.廃虚15.邪鬼の舞16.鬼の化 17. 
新鬼18.冥土 19.血盆20.大域21.陰魂22.刃23.—上一下 
24.昇天25.死天26.鬼神27.阿修羅神28.崩御29.終章 30. 
完くクロスソード> I .オープニングデモ2.ステージスタート3.ス 
テージセレクト4.戦闘5.中 BOSS 6•クリア7.商人8.道標 
9.城内 DEMO 10.老戦士 II . 塔 DEMO 12.塔戦い… etc . 


コナミ•エンデイング 
コレクション 


編 r 巧 



1991年 I 明2旧競 
キングレコード 
CD : KICA - I 046 
¥3600 (税込み）2_ 


.グラディウス III ( AC )2 .グラディウス II ( AC )3 .ラグランジュポイン 
巨卜 （ AC )4 .趟魎戦記摩陀羅 （ FC )5 .パロディウスだ！ （ AC )6 .悪魔城伝 
=説 ( FC )7 •出たな!!ツインビー ( AC )8. トライゴン （ AC )9 •沙羅曼陀 
三 ( AC ) IO •悪魔威ドラキュラ （ FC)M •スナッチヤー （ MSX ) I 2 .サンダー 
=クロス ( AC ) 13 •グラディウス2 ( MSX ) 1 4 • グラディウス III ( SFC ) 15 .が 
=んばれゴエモン外伝 （ FC ) I 6 . 八-」八乂(八〇丨 7 .グラディウス111(「(：) 
= 18. スペースマンボウ ( MSX )1 9•がんばれゴエモン2 ( FC )20 .ワイワイ 
巨ワールド2 ( FC )2 1•コナミワイワイワールド ( FC )22. 愛戦士ニコル 
三 ( FC )23 •エキサイティングサッカー （ FC )... etc . 


77 トシ 3 ッブリオから 7 ニア访諸君へ 


•■¥35.000 

••¥85.000 

■•¥15.000 

••¥18,000 

••¥ 6.000 


#ナムコ# 

システム I ボード . 

システム II ボード . 

ドラゴンスピリット ( ROM ) • 

スプラッター八ウス ( ROM ).. 

ワールドコート（闩 OM ) 

口-リングサンダ-11(新) ( ROM ) ¥15,000 

アサルト P 付 ( ROM ).¥25.000 

マーベルランド ( ROM ) ……¥£0.000 

ディグダグ .¥8.000 

ギャラガ .¥13.000 

ギャプラス .¥15.000 

ゼビウス .¥13.000 

メトロクロス .¥15.000 

New ラリー X .¥16.000 

イシターの復活 .¥47.000 

⑮'タイト ー © 

究極タイガー⑯ .¥19.000 

レイメーズ .¥21.000 

タイガーヘリ . ¥12,000 

影の伝説 .¥12.000 

パブルボプル .¥24.000 

アルカノイド .¥5.000 

ザインドスリーナ .¥12.000 

ダイナマイトリーグ .¥18.000 

火激 .¥7.000 

ヘビーユニット . ¥7,000 

#カプコン# 

ワンダー3(新） . ¥158.000 

大魔界村 .¥90.000 

天地を喰らう . ¥120,000 

ファイナルフアイト .¥120.000 


ブラックドラゴン . 

虎への道 . 

無頼拳 . 

1943⑯ . 

ラッシュ S クラッシュ… 

F -1 ドリー厶 . 

エグゼドエグゼス . 

ドカベン . 

#コナミ# 

サラマンダ® . 

ライフフオース® . 

パロデイウスだ丨 . 

コントラ . 

スーパ_コントラ . 

悪魔城ドラキュラ . 

ジ ヤツ カル . 

スーパーパス ケット ボール • 
フアイナライザー • 
八イ パー オリンビック ■ 

ラピオレプス . 

アレスの翼 . 

鲁于 ータイ _ スト# 
スタジアムヒーロー…_ 

ジェネシス . 

空手道 . 

対戦空手道 . 

ロボコップ . 

ビッグプロレス . 

サイドポケット . 

ポケットギャル . 

ぶたさん® . 

ダーウイン4078 . 


••¥16,000 
■•¥16.000 
••¥16.000 
…¥ 8,000 
••¥18.000 
••¥ 12.000 
••¥ 10,000 
…¥7,000 


•¥25.000 
•■¥28.000 
••¥65.000 
••¥16.000 
••¥36.000 
••¥38,000 
••¥16.000 
•… ¥7. 000 
•…¥9,000 
•… ¥5. 000 
••¥15.000 
••¥14.000 


レジオン . 

誊テクモ ㉚ 

ジェ5ニウイング . 

ワールドカップ ( P 付)… 

忍者龍挙伝⑯ . 

ダブルドラゴン . 

熱血硬派くにおくん… • 
#セガ# 

レッスルウォー . 

フラッシュポイント••… 

エース アタッカー . 

ソニックブーム . 

ボナンザブラザース®" 
ラブ レーサー ( PM ) ••… 
ファンタジーソーン 
チヤンピオンべ一•スポール • 
#アイレム# 

闩 -TYPE . 

イメージフアイト . 

エア.デュエル⑮ . 


••¥24.000 

••¥16.000 
••¥ 12,000 
••¥27.800 
.…¥ 8,000 
•… ¥ 8. 000 


••¥ 22,000 

••¥29.000 

•■¥44.800 


X マルチプライ . 

ジツビーレース…… 

妖獣伝 . 

ムーンパトロール…" 

スパルタン X . 

スペラン カー . 

#麻雀 ㉚ 

スーパーリアル麻雀 P II . 
スーパーリアル麻雀 P _ 

ねるとん牌鯨団 . 

浦島麻雀 
麻雀クリニック 
麻雀学園 
㉚ ETC# 

パトルレーン VO し 5 
エキサイティングアワー 
パトルフィールド 
脱獄⑯. 

怒号層圏 
魔魁伝説 


•¥32.000 
•••¥5.000 
… ¥5.000 
■•¥18.000 
•■¥15.000 
… ¥ 8. 000 


エアウルフ⑲： . 

ファイアートラップ… 

ラビオレプス⑱ . 

カイロスの館 . 

エキサイティングサッカー 

コ ップ01 . 

妖魔忍法帳 . 

サイコソルジャー…" 


… ¥9. 800 
••¥ 10.000 
••¥14.800 
.… ¥5. 000 
.…¥3,000 
.… ¥5. 000 
•… ¥7.000 
••¥27,000 


…¥ 8,000 
••¥ 12.000 
.…¥9,000 
••¥ 10,000 
••¥16.000 
… ¥5. 000 
.… ¥ 6. 000 
••¥18.000 
■•¥19,800 
••¥18.000 


〒390長野県松本市あがた 1-2-1 6 

ソフトショブマリオ 


TEL 0263(36)5536 ( FAX 同じ）営業時間 ami i : 〇〇〜 _: 〇〇 



コナミ•エンデイングコレ 
クシヨンです。 

アーケ I ド • FC•MSX 
etc •••、コナ///ゲ I 厶のエ 
ンデイングの集大成ともいえ 
るこのアルバム、いやはや企 
画にびつ くりし ました。 

最初に思つたのがコナミつ 
てたくさんゲ I 厶出してるん 
だな—、つてこと。この曲数 
つてすごい。 

さて、曲は人気投票の結果 
順に入つてるんですが、グラ 
デイウス系が強いですね。で 
も私はスナッチャ—が好きな 
んです。 Ac ゲ—厶しかやら 
ない人にもおすすめだよ。 

三三三三三三三三三三三三—三三三11 

期待も大きくついに華々し 
くデビユ I 、クロスソ—ド/ 
戦国伝承のカップリングです。 

両方とも渋めな感じ。特に 
戦国伝承は和風色が強<押し 
出されていて、たとえるなら 
能とかの雰囲気があるよ5に 
聴こえました。使う楽器を和 
楽器にして和風な味を出す、 
とい-つのが I 般的ですが、こ 
こまで極まつた感じのものは 
めずらしいです。 

もともと私は〜〜風(中国 
とか)の音楽は好きなので、 
すんなり聴けました。 

クロスソ—ドも厚みのある 
音で印象的。よろしくね。 



ピンポン f DISC 巳〇 
X のお時間がやつてまいりま 
した。 

今月はいよいよ戦国伝承/ 
クロスソ—ドがリリ—スされ 
ます。みんな聴いてね。 

ほかにもストリ—トファイ 
夕 In のフルアレンジアルバ 
厶など、なかなか強力なライ 
ンナップが登場します。そろ 
そろ寒くなるので n タツに入 
りながらおいしい紅茶を飲む、 
部屋には VGM が流れて…な 
んてム I ドありますね。 
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イメージアルバム/アルフライラ 


ストリートファイタ ー II 


We 


社員 


募集 


募集職種 j 開発事業部営業幹部（候補）25蔵以上 
開発事業部営業スタッフ 22歳以上 

技術担当キャリア丨年以上 
店長（候補） 25歳以上 

店長代理（候補）22歳以上 
ロケスタッフ 18歳以上 

給_与1当社規定により優遇 


休 


日|完全週休2日制、年間104日プラス有給休暇 
有給休暇 （ 2年目より8日間以上） 


その他|各種保険完備 

退職金制度（中退金） 

現住所より転居希望の際、住宅手当支給 


大阪地区アミューズメント事業部 


当社は南大阪を中心にボウリング場3店舗 （ 4店舗目 
年内計画中）およびアミューズメント施設3店舗を現在 
営業中です。また本年11月よりボウリング場を中心とし 
た、アミューズメントロケーションを開発、運営業務を 
開始します。 

勤務地|堺地区泉大津地区泉佐野地区新規店(南大阪） 


応 


募 I 面接日平成3年丨 I 月20日まで〇 P M 3:00 〜 P M 9:00 
上記面接日以外をご希望の場合は、お電話で確認を 
願います。 

尚、遠方のかたで、面接においでいただけない場合 
は履歴書を下記住所まで郵送願います。 

<ご返却は、一切できません。〉 

糸ご応募に際し秘密厳守させていただきます。 


面接場所 j 大阪府堺市浜寺石津町西 4-250 ラウンドワン堺店於 
南海線石津川駅下車徒歩5分、旧国道26号線沿い 
Phone 0722-44-7777 
担当：長田、堀 


und1 



B r a n d n e w 






早耳 

BOX 


みんな耳をダンボにして聞 
いてくださいね、早耳巳〇>< 
です。今回も耳よりな情報を 
お伝えしちやいます。 

さて、大人気のストリ I 卜 
フアイタ In のイメ—ジアル 
バムが出ます。気になる内容 


売ぼ 


初回特典 

SSSTV ソクケ—ス . 

199CU^{^R レンダ — 



のほ5は、，各キヤラのテ—マ 
曲のアレンジが中心。初回の 
み特製カレンダ—がつくんで 
すよ。楽しみだね。 

人気のビデオのほ-つも 、 L 
□になつて：：！月 P 1 日に再登場。 

そして'12月21日には、な 
んとスト nNEW ビデオが発 

売予定です=こちらは、好プ 

レ！珍プレ！対戦などが 

中心の場外乱闘編 H しかも、 

ゲ—メスト—部の 

全面協力で S 進行 

中なのです。期待し 

てお待ちくださいね。 



るちのね。 

ところがこのパタ—ンだと 
プレイしないゲー厶の VGM 
はなかなか聴<機会がなくな 
ってしま~っ。ぁんま0ゲ|厶 
センタ—に出回らなくても V 
GM が素敵なゲ—厶はた <さ 
んあるもの。聴きのがしちや 


ンもあるし、お友達と情報交 
換も盛んになるよね。 

私もナイトストライカ—や 
エリア88は曲を聴いて始めま 
した。シユ—テイングは苦手 
だつたのだけれどもね。 

みんなもいろんな VGM を 
聴いてみてほしいなあ。 


□ クエスト n I ナ 


VGM フアンのみんなはど 
んなふラに買〇〇〇を選んで 
るのかな? 

多分、ゲ—厶プレイ中に聴 
いて気に入つたから…とい5 
人が I 番多いと思5。確かに 
人気のあるゲ—厶、話題のゲ 
—厶とい5のは CD も人気あ 


もつたいないよね。 

そこで、この DI SCBQ 
X や TOP 10、 瓦版などを参 
考に果敢に見知らぬゲ—厶の 
VGM にも挑戦してほしいの 
であります。 

実際 VGM がよかつたから 
ブレイし始めるとい I つパタ— 
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嫌] 02 

東京都千代田区九段北 4-3-31 

㈱ポニーキヤニオン映像制作本部マルチエ房サイトロンレーベル 
「1500名盤シリーズ出してもらいたいぜ！ j 係 





さ穿が秋葉原 


秋葉原駅前に本格派アーケード基板ショップ 


(ぼんの一例） 

#ストリートファイター II 

. ¥ 168,000 

•サンダークロス II 

. ¥ 68,000 

•トリプルウォーズ 

. ¥ 8,000 

•コントロール巳〇 X KIC ’91 

SFIIB ボタン対応新発売/ 


★どこにちまけない激安価格 
★日本 T は手に入らない海外基板 
が買九3 

★ ご不用勿基板它高価買取 
★ ビギナー勿方からマニアめ皆様 
C 7 SC 期待に応えます 



H 


厶■ラ 


(コンパクトになつて登場） 




とにか<一度ご来店下さい 


に名盤シリーズ第一弾発売記 てしま〖つのだ！さあて、やる 
念として抽選で10名にポ—夕 しか— 

ブル C □プレイヤ—も当たつ 


知つていて損はないことを 
ひとつだけ教えよ-つ。それは 
だな' サイトロンの GSM1 
500シリ—ズのことなのだ。 

フアンが選んだ1500名盤 

シリ—ズが登場したことはも 

う知つているね(第 I 弾は 

10/21に発売された『ニンジ 

ャゥォ I リア—ズ\タイト— 

ZUNTATA 』 だ！)。この 

名盤シリ—ズが今後発売する 

ゲ—ムタイトルを募集すると 

い-つワケなのだ= 

応募要項は、出してもらい 

たいゲ—ムタイトル.理由. 

ゲ—ムの思い出などを200 

字くらいで八ガキ、封書、も 

しくは名盤シリ—ズのアンケ 

I 卜八ガキで送るべし一 ■(住 

所•氏名•電話番号を忘れず 

に) 

そ、そして… 

実は伝えておきたい話はこ 

こからなのだ。大吉な声では 

いえないが、君たちの八ガキ 

が1500名盤シリ—ズの解 

説に使われるかもしれないの 

だ！(ペンネ—厶を書いたほ 

うがいいかもしれない)さら 



当初、 7 月 31 日締切予定だ 
ったんだけど、締切を I 力月 
伸ばしたおかげで、気合の入 
った企画が山のよ I つにとどい 
たぞ。送ってくれたみんな、 
どぅもありがとぅ！ 

とい5わけで、作品数は実 
に200作以上。なんと海外 
からの応募もあったほどだ。 
どれもこれも作った人の熱い 
思いが込められていて' 非常 
に細かい設定まで考えてくる 
人が、とつても多かったぞ。 

さて、最優秀賞の作品は… 
といいたいところだが、これ 


にはカプコンの方々と厳正な 
審査をした上で、 , 92 年1月末 
発売号で発表の予定。なんと 
いつても最優秀賞の作品は本 
当にゲ—ムになつちや-つんだ 
から、審査もおのずと慎重に 
なつてくるとい|つもの。 

実際この難関を突破するに 
は、「こんなゲ—厶があればな 
ぁ」とか、軽い思い入れだけ 
じやなんともしがたい厚い壁 
が何枚も待ち受けているんだ。 
さて、誰のどんな作品が最優 
秀賞の栄冠に輝くか、みんな 
楽しみにしててね。 



柴田ピルのだだつ広いフロア 
を^めつ V す企画書の山！ 


伝えておきたいことがある！ 僕に—ィナ—ノ —ッを書ける日がきた 





悩めるゲ—メスト編集部員は誌面をニギニ 

ギしく、美しく彩る、写真•イラストをがん 

じがらめの毎日をかいくぐつて探しているの 

です。イラストのほラは、アイランドのおか 

げでグレイトなものがパリパリ送られてくる 

のですが、写真のほ一つが…。ウィ〜ス。そこ 

で読者のみなさん、頼んます！とい一つヮケな 

のです。 

美しいものから、狂つているものまで何で 

も送つてください。センスあふれる優秀作は 

ゲ—メスト誌上にバン'八ン掲載されるぞ！ま 

ぬけ写真•エッチ関係も当然歓迎 M 宛先はゲ 

— メスト編集部内「この写真はイカしてる。 

以上。係」まで。 


応募先 
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ぃノ — MS 似擱 IS ソノ 


[KONAMI] 

A-JAX . ¥ 39000 

エイリアンズ . ¥ 60000 

エスケープキッズ . ¥ 89000 

⑯キューブリック . ¥ 20000 

クオース . ¥ 30000 

クライムファイター (2 P ) ……¥ 70000 

クレイジーコップ . ¥15000 

グラディウス II . ¥ 48000 

グラディウスIII . ¥ 43000 

サプライズアタック . ¥ 25000 

サラマンダ . ¥ 30000 

サンダークロス . ¥ 45000 

サンダークロス2 . ¥ 89000 

スーパー コン トラ . ¥ 40000 

T . M . N . T .-. ¥ 97000 

トライゴン . ¥ 65000 

パロディウスだ丨 . ¥ 83000 

(§) パンクシヨット . ¥ 54000 

ライフフオース . ¥ 30000 

口ーラーゲームズ . ¥ 50000 

出たな H ツインビー . ¥ 80000 

[NAMCO] 

KLAX . ¥ 5000 

オーダイン ( SYS -2). ¥130000 

スプラッター八ウス ( SYS -1) ……¥ 75000 

倉庫番 . ¥ 45000 

ンジヤラスシード ( SYS -11) ¥ 50000 
ドラゴンセイパー ( SYS -2) …¥130000 
パーニングフオース ( SYS -2) ¥110000 

フエリオス ( SYS -2). ¥120000 

マーペルランド （ SYS -2) ……¥180000 

⑮ランパート . ¥17000 

⑯□ーリングサンダー 2( SYS -2) ¥110000 
ワールドスタジアム (89.90) ……¥ 44000 

源平討魔伝 . ¥ 30000 

[CAPCOM] 


U . S . ネイビー (CP SYS ) …¥140000 


アタックス . ¥ 20000 

ウィロー (CP SYS) . ¥120000 

エリア昍 (CP SYS) . ¥100000 

サオドアー厶ズ . ¥15000 

ストライダー飛竜 (CP SYS ) …¥140000 
ストリートファイター II (CP SYS ) -¥238000 

戦場の狼 . ¥ 8000 

チキチキボーイ (CP SYS) -¥130000 

虎への道 . ¥ 20000 

ファイナルファイト (CP SYS) …¥140000 
マジックソード (CP SYS) -¥135000 

大魔界村 (CP SYS) . ¥110000 

八テナ7の大冒険 . ¥15000 

[TAITO] 

インセクターX . ¥15000 

ガンフ】コンティア (F2 SYS) ……¥110000 

キック S ラン . ¥ 5000 

タツジン . ¥ 47000 

ダブルドラゴン2 . ¥ 34000 

熱血高校ドッジボール部 . ¥ 8000 

パラメデス . ¥10000 

フリップル . ¥10000 

ヘビーユニット . ¥10000 

メイズオブフロット . ¥10000 

ラスタンサーガ2 . ¥ 20000 

ルナーク . ¥120000 

レインボーアイランド . ¥ 33000 

[SEGA] 

M.V.P.. ¥ 45000 

エイリアンスト-ム ( SYS 18) . ¥ 50000 

オーライル (SYS16 日) . ¥ 40000 

コットン . ¥ 60000 

コラムスII . ¥ 40000 

ゴールデンアックス (SYS16) ¥ 49000 

サンダーフォース AC . ¥ 23000 

フラッシュポイント . ¥ 30000 


ブロクシード . ¥ 40000 

厶ーンウォーカー . ¥ 54000 

⑩琉球 . ¥ 28000 

[IREM] 

エアデュアル . ¥ 60000 

X マルチプライ . ¥ 34000 

イメージファイト . ¥ 34000 

大工の源さん . ¥ 50000 

R-TYPE . ¥ 83000 

R - TYPE 2. ¥ 35000 

剣豪 . ¥ 60000 

ドラゴンプリード . ¥ 34000 

ガンフォース . ¥ 88000 

Mr . ヘリの大冒険 . ¥ 37000 

[DATA EAST] 

スーパーパーガー タイム……¥ 35000 

スタジアムヒーロー . ¥ 8000 

トリオザパンチ . ¥ 20000 

ファイテイングファンタジー . ¥ 35000 

ロボコップ . ¥ 33000 

クルードパスター . ¥ 58000 

[SNK] 

ギャングウォーズ . ¥ 40000 

ゲバラ . ¥ 28000 

スカイソルジャー . ¥ 30000 

ストリートスマート . ¥ 40000 

原始島 .. ¥ 28000 

脱獄 . ¥ 20000 

[TECMO] 

ガンディーラ . ¥15000 

忍者龍剣伝 . ¥ 33000 

雷牙 . ¥ 60000 

[ その他 ] 

US ムスタング . ¥ 35000 

オメガファイター . ¥18000 

ゴモラ . ¥ 38000 

タスクフオース八リアー……¥ 37000 


バンダイク. . ¥ 48000 

コンパットライブス . ¥ 49000 

八ットリス . ¥10000 

ファンタズ厶 . ¥ 40000 

ビーチボールパレー . ¥18000 

ボンビングワールド . ¥ 27000 

霊界導士 . ¥10000 

[麻雀] 

トリプルウォーズ . ¥13000 

トリプルウォーズ2 . ¥14000 

ビタミン C . ¥ 5000 

個人教授 . ¥ 5000 

麻雀ねらえトップスター……¥ 7000 

麻雀学園 I . ¥ 8000 

麻雀大予言 . ¥15000 

麻雀遊技 . ¥13000 

麻雀マル禁版 . ¥ 80000 

スーパー 1 J アル麻雀 PIII ……¥ 40000 

[ROMKIT] 

MJ -12( F 2- SYS ) . ¥ 12000 

オーダイン . ¥ 25000 

ガンフロンティア ( R - SYS ) ……¥ 30000 

マーベルランド . ¥ 23000 

バーニングフォース . ¥10000 

ファイネストアワー . ¥18000 

ドラゴンセイパー . ¥ 30000 

⑮ローリングサンダー2 . ¥10000 

ワールドスタジアム’89ノ90 . ¥ 5000 

メガブラスト （ F 2- SYS ) ……¥10000 

ブラストオフ . ¥10000 

デンジヤラスシード . ¥10000 

ドラゴンスピリット . ¥10000 

ブレイザー . ¥10000 

ルナーク ( F 2- SYS ). ¥ 20000 

ワールドコート . ¥ 3000 

球界道中記 . ¥15000 

ミズバグ大冒険 ( F 2- SYS ) ……¥13000 


その他各種あり。 


消費税は別にかかります 


•基板の価格は変動していますの 
で TEU こて確認してください。 


•商品のご注文は現金書留をご利用ください。 

•代引システム（午後3時までに TEL していただくと 
次の日に商品が手元に届芒ます） 


SVG ■日 




他社メーカーのビデオ出力とは比 
ベものにならないくらいキレイ!！ 




標準タイプ¥34,800 
RGB 専用 
タイプ 


¥29- 的0 


•当社独自の開発により画面がキメこまかな 
色彩です。 

•新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにで吉ます。 
•レバーは4方向 • 8方向ワンタッチ切替機 
能付告。 

♦連射のスピードが調整でぎます0 
籲連射はすべてのボタン （6 個)でで杏ます。 
•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 
•配線は SAM 規格。 

•闩 G 巳21ピン対応。 

•トリガーボタンは30ミリの大型タイプです。 
•ヘッドホン端子付き。 

•マージヤンや特殊パネルにも対応できます。 


'ぐ 於.:ド:一''ハ—,.:：: 

ゲヶ） * 

'•，，か… . 、ヤス 

麻雀パネル(八ーネス付き） 

¥ 12,000 



ステレオキット 

RPS - 日(別売） 

¥ 8,000 

ジョイシステム PMF-8 
メガドライブ用 

¥ 3,500 


一絶賛発売中!!—— 

ジョイシステム PMF — 8、 
SVG — 8を 使ってメガドライ 
ブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイス 

テイックとして使用できます。 


■PC エンジン用 
■メガドライブ用 
■ F コン用 
■パソコン用 
■マークIII用 


¥3,500 


¥8.500 


■ 別売 RGB ケーブル }¥3.500 


でんぎ会館 3 F 

、ノフト a ソド 

地下辱騮 

スタンバイ 

リつ卜弓ン 

翻 1 

~~ 1 ^ 

1 


〒556大阪市浪速区日本橋5 -12- 9 

1_ 

中川ムセン 



Tel (06) 649-71 77(マニア専用） 


































































































































































皆さんに親しまれて 10 年 0 
㈱ キヨ-ワインタ-ナショナルは J 実に歩んでいます。 


アーケードゲーム専門店が秋葉原にオ _ ブし！！ 
基板在庫豊富 • 懇切丁寧。特価基板い 3 いろ！！ 
親切価格！！ 

マニア C 7 S みんなも H づじやない人も、ゲームが 
好きなら一度遊びにあ ’ い T よ！！ 

せひ、お立寄り下さい 0 



すべてが 檷準*!備（本体保証1ヶ年） 

COMBO AV の機能(サイズ W ：470 D : 200 H :155 mm ) 

♦2’4_8 方向切換付ジョイスティック（ループレバ，、センサー取付可） 

♦フルレンジ I0CM スピーカー X2 による迫力のサラウンド&ステレオ、 TV、 ラジカセ、 
ヘッドフォン接統可。録音も OK// 

♦高出力電源（国産品）で安定した画像、余裕のパワー 

♦全スイッチ、ジョイスティック、電源出力のチヱック機能（発光ダイオード表示）各 
電源ラインに安全ヒューズ付（取替もワンタッチ） 

♦各トリガーボタン単独スピード切換付才ートトリガー（ファイヤー、ポンプ、ミサイ 
ル等の各々のトリガースピードが自由に設定） 

♦ S 端子、 VIDEO、RF に対応する高性能ビデオコンバータ使用。ビデオ録画も OK. ヴ 
♦保守調整は全て外部よリ可（ヒューズの取替も外部よりワンタッチ） 

♦タテ、 ヨコ 画面のコント ロール 制御の切換 （コロ ンブスの卵参照） 

♦ IP、2P のトリガーポタンのすぐ上に各スタートボタンを配置 コンティニューが 
とてもし易〈なりました。又、6ボタンの改造可。 

满足のいく性能で安心価格 

“コンボ AV ” 

♦ V タイプ （ S 端子、ビデオ対応） .¥34.000 

* R タイプ （ RG 巳15又は21ピン対応） .¥29.000 

籲 VR タイプ(上記両方対応 + RF 付） .¥37.000 


■ ス - ファミと同じ高■出力 I • C. を獅して 
います 0 ビデ綱 DK// 

■ 他黼と比べて下さい。 il いがわかります。 


^3^ 

COMBC 


遍正電圧が一目 T 判3 // (実用新案申講済） 

IBO AV 仍付屬 S としマ電圧チ：！:”カーが断発売// 
使用する基盤によって適正電圧がそれぞれ違います。発 
光ダイオード5ヶによって適正値が表示されますので、 
とっても便利です。故障も未然に防げます。 
•COMBO AV 各タイブをご購入の方は無料で付属。 

(以前にご購入の方は送料共1，〇00円です） 

•他社のコントロール BOX にも使用できます。 
JAMMA 八ーネス仕様 . 5,000円 



ゲームマシンの しくみが楽しみながらよくわかる c 

COMBO AV 自作キット 

完成価格の各5，000円引さです/ 

キューティー鈴木访 
「いつしよにしようよ COMBO AVj 

© JWP WAKO . 

制作取扱税明ビデオ付 




機能性重視•新設計技術の結集 

人閫工学に基づいて設計された最もシンブルで 

最も堅固なマシーン 




ホットな最新情報(在靡表) 
は 62 円切手 2 枚同封功上、 
右記へ/ 


㈱ キヨーワインターナシヨナル 

〒 141 東京都大崎郵便局私書箱 11 号 
( 東京都品川区西品川 2 -B- 3 ) 

TE L. 03 - 5496 - 1 046 ( 代） FAX. 03 - 5496-1047 



いちばん新しいコントロール巳〇 X 


"COMBO AV ” 


高画質な S 端子対応 


ゲームライクな 
スペシャルバージョン出現 


秋葉原 U ： 直販シ9ッブが才—ブンまし f : ! 




業務用基板03い3激安 •> チヤ安•超安! 


旧神田市場 

〇妇 














































































































ローリングサンダー e . 

( SEGA ) 

LJ.vJ •ホーイ . 

エイリアンストー厶 ( SYS 18) 

テトリス ( SYS 16 曰） . 

プ ロクシー ド （ SYS 16 巳）…… 

獣王記 ( SYS 16 巳） . 

〈DATA EAST ) 

ロボコップ . 

ドラゴン忍者 . 

カルノフ . 

SRD . 

ワンダーブラネツト . 

シュートアウト . 

スタジアムヒーロー . 

ダークソー ル . 

< SNK > 

スカイソルジャー . 

ネクストスペース . 

タンク . 

顧 . 

ストリートスマート . 

ゴール ドメダリスト . 

怒号層圏 . 

〈その他〉 

ウルトラマン . 

スーパー パン . 


麻雀パネル¥9,800 


ジョイシステム PMF -8、 SVG -8 を 
使ってメガ、ドライブ、 PC エンジン、 
マーク III 、 F コン、パソコンのジョイ 
スティックとして 使用できます。 

■ PC エンジン用1 

■ メガドライブ用 ¥3.500 
■F コン用 J 


標準タイプ RG 巳専用タイプ 

SVG •日 ¥34,800 ¥29,800 

ステレオキツト 

RPS - 日(別売)¥8,000 

•当社独自の開発により画面がキメこまかな色彩です。 
•新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにできます。 

•レバーは 4 方向 • 8 方向ワンタッチ切替機能付き。 
•連射のスピードが調整で杏ます。 

•連射はすべてのボタン （ 6個）でで吉ます0 
•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

•配線は SAM 規格。 

•RG 巳 21 ピン対応。 

•トリガーボタンは 30 ミリの大型タイプです。 
•ヘッドホン端子付き。 

•マージャンや特殊パネルにも対応できます。 


SF 用ジョイスティック SFJ -8 の特徴 

☆樹脂と違い重量感のある金属ケースですので素晴らしい安定感があります。 
☆使用しているパーツは業務用のものでバツグンの耐久性と操作性を示します< 
☆ A _ B * X * Y の連射 ON / OFF 付き。 

☆ トリガー SW を押さなくても連射する連射固定 SW 付さ。 

☆連続的に連射スピードを変えられます。 


500 


SVG -8 

関東地区 

関西地区 

取扱店 

アップル 

ソフトランド# 

«054-263-2406 

006-649-7177 


八ツビー商会 

シシガクチ GM 係 

〒662兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 

TE し 0798(71)29 10 

上記の電話にかからないときはマニア専用なんでも相談室 
030または 040(7 1 ) 日4103まで！ 


資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。どんどん送ってね。 

■お申込方法 

鲁商品のご注文は、住所•氏名•電話番号•年齢•希望の商品名を八ッキリ書いて八ガキ 
でお申し込み下さい。 

«お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

隹代金は商品と引き換えで、お支払い下さい。 

* 商品は到着後、1週間以内なら返品自由。なおその場合は、配送料はお客様負担です。 
籲3力月間保証書付きです。 

參アフターサービスは完全ですので安心してください。 



































































































































XV ルチフライ“……， . 35.000円 クォース . 

ドラゴンプリード . 35,000円 エイリアンズ . 

剣豪 . 50,000円 サプライズアタック…… 

SNKPCB ローラーゲームズ . 

アテナ . .. . 8,000円セガ PCB 

怒号層圏 . . . 〗3,000円 テトリス . 

カプコン PCB 獣王記 . 

フアイナルフアイト . 100.000円 MVP . 

エグゼドエグゼス… .. 15,000円 アッポー . 

キャプテンコマンド（新）… ? 円エイリアンストー厶…… 

F - 1ドリーム …… n 政 . 13,000円 テトリス . 

トップシークレット……••…20.000円バンクパニック . 

パル ガス . -n . 15,000円 ファンタジーゾーン…… 

1848.. . 10,000円 ブロクシード . 

1943. . .. 1 .•…10.000円 コラムス II . 

アレスの翼 . 13,000円 サンダーフォース AC " 

カブコンワールド . 18,000円 フラッシュポイント…… 

ガンスモーク . .12.000円ベイルート . 

サイドアームズ . う〗，000円 モンスターレア . 

戦場の狼 . 1.000円 ゴールデンアックス…… 

ソンソン .. 5,000円 コットン . 

大魔界村 . 100,000円ザクソン . 

エリア册 . . . 100.000円 システム16日（各種）…… 

虎への遒 . そ0.000円 システム24 . 

八デナ7の大冒険 . 18,000円 タイトー PC 巳 

ブラックドラゴン .-14.000 F 3 膨の伝説 . 

魔界村 . 15.000 P 9 中華大仙 . 

U . S ■ネイビー…… . 125,000円達人 . 

ラストデュエル . 20,060円 ダライアス11 . 

ファイナルファイト . 000円黄金の城 . 

ストリートファイター II …198,000円インセクタ ー X . 

マジック#—ド . 115,000円 ファイティングホーク… 

ラッシュ S クラッシュ” 4 ‘、•…18,000円 究極タ イガー . 

コナミ PCB スクランブルフォーメーション 

ゼクセクス（新） . 178,000円 スラップファイト . 

エスケーブキッズ . 40.000円 タイガーヘリ . 

グラディウス II . 45,000円 侍日本一 . 

パンクショット . 28,000円 トップランディング…… 

リングの王者 . 18,000円 □「.トッペル探検隊••… 

A-JAX . 33,000円 パニックロード . 

グラディウス II . 50,000円ニュージーランドストーリー 

グラディウスが . 33,000円飛翔餃 . 

コントラ . 15,000円 リベンジオプ Doh …… 

サラマンダ . 28,000円 ワードナの森 . 

シティボンパー . 20,000円 アルカノイド . 

タイムパイロット 84 L ... 13.000円 レインポーアイランド ( EXT ) 

トライゴン T 分 . 80,000円 サインドスリーナ . 

ファイナ 5 イザー . .署7,000円 タイ!''一 F-II . 

マ-^厶 . .”3,000円キャッスルオブドラゴン 

出た均 U 1 ツインビー . 70,000円 火激 . 

パロデイ今スだ丨 . 65.000円 エキサイティングアワー 


スノーブラザース . 30.000円 

脱獄 . 20,000円 

テラクレスタ . 7,000円 

忍者君 II . 13,000円 

八ットリス . 10,000円 

ブラッドブラザーズ . 60.000円 

ラピオレプス . 20,000円 

ピットファイター . 65.000円 

ボンビングワールド . 20.000円 

ゴモラ . 33,000円 

ロボキッド . 10.000円 

麻雀 PC 巳 

アイドル麻雀 . 10.000円 

花のももこ組 . 5,000円 

麻雀学園 . 8.000円 

刀 II . 8.000円 

レディ八ンター . 10.000円 

麻雀刺客 . 15,000円 

夏物語 . 18,000円 

ねるとん牌鯨® . 20.000円 

フアンクラブ . 23.000円 

華折鶴 . 25,000円 

華の舞 . 13,000円 

キャンパス八ンティング……15.000円 

トリプルウォーズ . 10.000円 

大予雪 . . . 20.000円 

丈:次元の妖精 . 18,000円 

ねらえトッ，スター . 13,000円 

麻雀遊技…更 . 15,000円 

レモン:^ジエル . 12.000円 

夕 P ット麻雀 . 7.000円 

夏色麻雀 . 5,000円 

カメラ小僧 . 5.000円 

美女っ壬学園 . 3,000円 

鹿鳴館 . 3.000円 

大霊界 . 3.000円 

捉 . 7,000円 

クリニック . 5,000円 


5,000円均一 PC 巳 

草野球•ドッジボール•ビット&ラン. 
ファイナライザー•怒•バトルフィー 
ルド • ェクセリオン 

その他多数 PCB があります 。 TE 
!_<ださい。下取りもいだします。 
当社で取り扱っている P 〇巳は全て 
オリジナルです。来社の際は必す電 
話で在庫確認の上御来社下さい。 


穴旋風 . ど3,01]□円 

あしたのジョー . 13,000円 

カダッシュ . 30,000円 

パブルボブル . 23.000円 

テクノスジャパン PCB 

ビーチパレー . 10,000円 

WWF スーパースターズ …… 65. 000 円 

コンパットライブズ . 43,000円 

西遊降魔録 . 13,000円 

ダブルドラゴン . 18,000円 

刀 II . 30.000円 

力 III . 45,000円 

くにお君 . 8.000円 

テクモ PCB 

雷牙 . よ、 . 50.000円 

スーパーピンボールアクション…45,000円 

アルゴスの戦士 . 18,000円 

ガンディーラー . S0 , 000 円 

スターフォース . 15 , 000 円 

データイースト PCB 

カルノフ ... 20 , 000 円 

トリオザパンチ . 18 , 000 re 

スーパーバーガー タ イム …… 83. 000円 

サイドボケット ..8.0 Q 0 P 3 

ダークシール，…… . 40.000円 

ロボコップ . 23,00 0 P 3 

争£1しノブ . H 5.000 P 3 

ヘビーパレル. .. 40,000円 

パーディートライ… . 30.000円 

ナム; 3 PGB 

ギャラガ88 . 40,000円 

システム I のみ . ……•的,000円 

システム II . 80.000円 

ギャラガ . 8.000円 

穿ャプラス . 12.000円 

デそクダグ . 7,000円 

ドラゴンパスター .15.0 CJ 0 円 

□—1|ングサンダー I . 33.000円 

ラ_一 卜 . 70,000円 

ドラゴンスピリット . 43.000円 

スプラッター八ウス . 43,000円 

その他 PCB 

クレイジークライマー II ……18.000円 

EDF . 23,000円 

エア パスター . 50,000円 

オメガファイター . 20.000円 

ギガンデス . 15.000円 

上海 . 10.000円 

名人戦 . 23,000円 

スーパーパレーポール .25. 000円 

スーパーフォーミュラ . 48.000円 


ナムコ ROM キット 

オーダイン . 20.000円 

ローリングサンダー2(新） • ‘〗0,000円 

球界道中記 . 13,000円 

デンジヤラスシード . 13.000円 

ドラゴンスピリット . 15,000円 

バーニングフォース" . 13,000円 

倉庫番 DX . 10.000円 

ピストル大名の冒険 . 20,000円 

マーベルランド . 18.000円 

未来忍者 . 10,000円 

メルヘンメイズ… . 20,000円 

ワールドコート.… . m , 000円 

ワールドスタジアム . 10,000円 

JJ ，的……10,000丹 

ガ '90 •.…10,000円 

ドラゴンセイパー . 35,000円 

ダートフォックス . 45,00(1円 

フエリオス . 24.00 0 P 3 

ファイネストアワー . 20,000円 

セガ ROM キット i 

クラックタウン .— 18.00011 

フラッシュポイント…… 6.000 PI 

ベイルート . . H ). 000円 

ポナンザブラザース . 15,000円 

モンスターレア.. . 20,000円 

レツスルウォー…… . 13,000円 

その他 ROM キット 

ルナーク… . 20,000円 

ガンフロンティア••… ’20. 000円 

R-TYPE . ..……9,000円 

イメージファイト…■•………!3,000円 

X マルチプライ . 17,000円 

天聖龍 . 13.000円 

クイズ H . Q .. 15,000円 

ドンドコドン . . . 15.000円 

プラスアルファ••…1 . 18.000円 

ミズバグ大冒険 . 20.000円 

MJ -1 E . 20,000円 

ロッドランド . 20.000円 

アイレム PC 巳 

R-TYPE . 28,000円 

R-TYPEII . 38.000円 

エアデュアル .-55,000^ 

ジ ッビーレース . 7,000円 

ガンフォース . BOvOOOR 

スパルタン X . 10,000円 

パウンドフォーパウンド ( P 付）…50,000円 

ビジランテ . 18,000円 

ロードランナー . 6,000円 

イメージフアイト . 28,000円 


T _13, City 18 筐体(どちらも18インチ)の利点高解像モニターも （18 インチ） 


※トップメーカー 「 SEGA 」 の純正品です。 

※すべてスチール製のシルバーメタ 1 J ック仕上げ。 

※縦 h 横モニター変更〇 K 、 しかもフレームごとですので 
とてち簡単です。 

※業務用ですのでこれ以上の品はありません。 

※パーツやパネルもすベて揃っておりますので当社ならご 
安心0 

※ちちろん親切 • 丁寧マニュアル付き。 

※ City 18筐体は左上写真、 T -13 筐体は右上写真 

☆ T -13 : W -870 D -650 H -600 約 60 kg 
新品モニターを組み込んだ場合90,000円 
中古モニターのままでの場合50,000円 
☆ City 18 : W -580 D -720 H -1000 約 60 kg 

新品モニターを組み込んだ場合120,000円 
中古モニターのままでの場合80,000円 

〇 当社に展示品がございますので 
ぜひご来社して TOUCH & PLAY !! 

籲業務用麻雀バネル（ハーネス付き） 

新品10,000円です。 

籲連射 PC 巳ついに完成!！どんなパネ 
ルでも取付〇 K 。 超小型ですのでネジ 
止め不用。 「 UK 卜1」2,500円 

•消磁器(モニターの磁気とり用）1〇，000円 


筐体に組み込めます 



KICTS 91 

• A / AS タイブ(ビデオ/ビデオ • S 端子対応) 35,000円 
參 B タイプ ( RGB 15, 21ピン対応） 29,000円 

參 C / CS タイプ(上記両方対応） 38. 000円 

※日端子ケーブルは別売1,000円です。 


COMBO AV 

• V タイブ（ビデオ端子、 RF 対応）34,000円 
參 R タイプ （ RGB 15、 2〗ピン対応）29,000円 
プ（上記両方対応） 36.000円 

製作取扱説明ビデオ付 
尚、自作キットは各5,000円引きになります。 


至百合丘駅 

餅坂バス停下車 



^2^1槪20 a 


(有）サンカンノ 


〇 


亍215神奈川県川畸市麻生区東百合丘2—20—11 
TEL 044(954)9459 FAX 044(966)8287 
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AM ショーに来てスコア用紙を手渡して < 
れだ方どうもありがとうございます。ところ 
Of /€ S^S で、今集計方法&システム改正を思案するの 

に四苦八苦中。ろ〜むラ〜む…。（担当） 

八イスコア!！ 


©デパートファミリーランド 


ゲーム コーナー ロ厶& 


宮城県仙台市太白区向山 2-2-17 0(022)268-9065 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダードラゴン （ IP ) 

3,500,600 

Y . S . 

8 面 ボス 

2 

ターボフォース （ IP ) 

637,500 

HU し OT 

6 面 

3 

テキパキ （ IP ) 

1,613,180 

あぶそ 0 

し165 

4 

テキパキ （ IP ) 

552,440 

TAG ( MARS ) 

し120 

5 

トンブル （ IP ) 

10,366,290 

あぶそ® 

25 面 

6 

ルースターズ （ IP ) 

1,439,800 

あぶそ® 

ALL 

残5 ノーミス 

7 

SD ガンダム （ IP ) 

245,400 

元祖おにぎりくん a 

滴 ) 

偭砂漢 

8 

デスプレィド ( IP ) 

866,650 

あぶそ® 

ALL ファイター 
ボーナス X 4 

9 

ストリートファイター II 

( IP ) 

i , 387,200 

YD し 

ザンギエフ 

ALL PX2I DX9 

10 

ストリートファイター II 

( IP ) 

1,372,300 

Y . S . 

ブランカ 

ALL PX20 DX8 


ゲームランドキンコンカン料 

宮城県仙台市土樋 45-3 0(022)268-9498 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングォプドラゴンズ 

4,557,200 

RINN 

ALL 残 X0 

ELF 

2 

ザ*キングオブトラゴンズ 

163,100 

オンダラーマン 

AL し丨ミス 

3 

ルースターズ 

1,500,000 

I# オンダラーマン 

ALL 残 X5 

4 

ドンプル 

12,866,920 

猫-熱 〇.8 

あぶそ 

ALL 残 X0 

5 

ボンバーマン 

701,900 

猫-熱 No.8 

あぶそ肉 

5-4 

6 

ストリートファイターII 

(ザンギエフ） 

1,440,200 

YD し 

ALL 

PBX2I 

7 

スト 1 2了トフ r イタ--II 

1,414,900 

CRUSHER- 

MEW® 

ALL 

PBX2I 

8 

ストリートファイターII 

(ガィル） 

1,456,800 

DIO 

ALL 

PBX2I 

9 

スターフォース 

3,601,200 

CYDER-RYOlg) 

RD-34 

10 

アテナ 

ALL クリア 

多数のみなさま 

祝☆愎活 


プレイランドアタック 


宮城県仙台市宮城野区萩野町 4-5-41 s (022) 235-8794 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(リュウ） 

1,350,600 

伏龍 

1コイン ALL 

2 

ストリートファイター II 

1,357,500 

ハゲ松 

PX 2 I 

1コイン ALL 

3 

ストリートファイター II 

(ガイル） 

1,486,000 

ドリームのスパルだ 
け夫 

PX 2 I 

丨コイン ALL 

4 

ストリートファイター II 

(ブランカ) 

1,371,900 

Y.U 

PX 2 I 

1コイン ALL 

5 

ストリートファイター II 

(E •本田） 

1,366,200 

Y.U 

PX 2 I 

1コイン ALL 

6 

ストリートファイター II 

(ダルシム） 

1,422,400 

卜 D —ムのスパイ 

PX 2 I 

1コイン ALL 

7 

ストリートファイター II 

(ザンギエフ） 

1,348,400 

ハゲ松 

PX 2! 

1コイン ALL 

8 

ストリートファイター II 

1,400,900 

天の時、地の利、人 
の和 


9 

ザ•キングォプドラゴンズ 

(ウイザート1 

3,048,400 

真 山 

1コイン ALL 

10 

ザ•キングォプトラゴンズ 

(エルフ） 

1,883,600 

APA 

1コイン ALL 


プレイランドフアンタジア S 八レンシア 


秋田県本荘市出戸町岩渕下103ジョイフ)レシテイ内 S (01 B 4)24-5278 I 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

焼肉丼 

380円 

食品部 

許すまじ 
この値段 

2 

クルードバスター 

ilP ) 

84,280 

超時空装甲神社 

ミウラー 

3ボス 

3 

フラッドプラザーズ 

( IP ) 

260,280 

大悟 

5-4 

4 

ヴィマナ (IP) 

5,177,580 

DDT 

4-5 

369% 

5 

出たな！！ツインビー 

(IP) 

2,685,200 

暑い日は酒がうまい！ 

しい 

2-3 後半 

6 

ストリートファイターII 

1,466,300 

CHIN®-HMS 

ALL ALL^j) 

DK0X2I 

7 

ザ•キングォプト•ラ; f ノズ 

2,240,360 

MOO 

1コイン ALL 
エルフ武器2 

8 

サンダードラゴン 

( IP ) 

3,317,100 

衛星-評愛好家 

NORI(A)KEY f S 

St8 青 

9 

ゴーリーゴースト 

464 

OTK 

1コイン ALL 

10 

闘 文ブレィザーズ (IP) 

81,100 

BL®ZERS -HMS 

ALL GLEN 
KO.503 


ゲー厶ブティックジャック S ベティ 

山形県米沢市中央卜〗 4-1 2セントラルビル 〗 F 3(0238)21-1 昍4 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオプドラ： f ノズ 

(ウィザード). 

2,989,700 

ぬ s 大篮捧ぐ 

1コイン ALL 
赤つえ使用 

2 

ザ.キングオブ R ゴンズ 

(エルフ） 

2,010,300 

NOP-CPS 

1コイン ALL 
残 XI 

3 

ザ•キングオプトラゴンズ 

(ファイター） 

1,734,300 

SET 

1コイン ALL 

4 

ストリートファイター II 

(春顆） 

1,416,400 

NOP-CPS 

PX22 つめ x| 
WK0X6ALL 

5 

ストリートファイター II 

(ケン）（ガイル） 

1,412,500 

1,398，100 

IKKYU 

MTU- イライザ君 P 

1コイン ALL 

1コイン ALL 

6 

ザ•シンプソンズ 

(バート）（マージ） 

165,000 

156.500 

ZAO-HIR 

ZAO-HIR 

1コイン ALL 

1コイン ALL 

7 

D.D. クルー 

367 

IKKYU 

1コイン ALL 

エフエフ 

8 

サンダーク a ス II 

2,227,680 

SPREAM- 原爆 

3周目-6面 

9 

チャリォット㉖ 

4,184,600 

GIN 

1コイン ALL 

3ミス 

10 

コラムス 

(ハードスタート） 

99,999 ,999 +a 

グレーターなまら 

Lv 295 

J 9999+a 


北海道北見市二条西一丁目 0(0157)61-2668 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(リュウ） 

1,257,800 

FIZ 

1コイン ALL 

2 

ストリートファイター II 

(ケン） 

1,269,000 

ホンダ 

丨コイン ALL 

3 

ストリートファイター II 

( E •本田） 

1,271,000 

ゥエダ 

1コイン ALL 

4 

ストリートファイター II 

1,319,900 

めんどくさいから名前 
いいわ！ 

1コイン ALL 

5 

ストリートファイター II 

(ガイル） 

1,157,400 

FIZ 

1コイン ALL 

6 

スト 1 ^ 了トファイター II 

1,382,400 

KF 

1コイン ALL 

7 

ストリートファイター II 

(ザンギエフ） 

1,084,200 

CHAP 

1コイン ALL 

8 

ストリートファイター II 

(ダルシム） 

1,136,600 

CHAP 

1コイン ALL 

9 

デスブレイド(ドラゴン） 

(ゴーレム） 

654,800 

533,900 

JIN 

by HOE 

ALL 

同上 

10 

クロスソード 

1コイン6 章 

「み ㈧ や」だったか 

な？ 



NTK 2 店合同 

北海道恵庭市本町113 0(0183)33-2271 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオブドラゴンズ 

1,897,400 
L 809,000 

KAN 

KAN 

エルフ ALL 

クレリック ALL 

2 

ザ.キングォブトラゴンズ 

1,781,500 

1.767,000 

熊ちゃん 

KAN 

ファイター ALL 
ウィザード ALL 

3 

ボンバーマン 

902,400 

INU- 犬黒 

4-5 

ノーマル 

4 

ストリートファイター II 

Ml 7,400 
L 318.700 

SGTa-RYU 

SGTa-RYU 

リュウ ALL 

ケン ALL 

5 

ストリートファイター II 

1,320 ,900 
し 283,300 

アッシー 

INU- 犬黒 

ブランカ ALL 

ガイル ALL 

6 

ストリートファイター II 

1,214,800 
L 333.400 

絵札消滅 ( 副会長） 

JAF-EL-MYM 

ザンギエフ ALL 
春麗 ALL 

7 

ワンダー 3 

3,880,100 
1,419,700 

'EXCEL-CYR-CBY 

INU - 犬黒 

チャリオット ALL 
ルースターズ ALL 

8 

サンダーク□ス II 

2,114,830 

JAF-EL-MYM 

3-4 

ノーマル 

9 

クライムファイターズ2 

115 

嘉屋男 

ノーマル 

10 

デスプレイド 

412,600 

アッシー 

7 面 

ファイター使用 


八イテクセガ青森 S 新町 


青森県青森市新町 1-8-10 3(0177)34-3737 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ランパート 

109,975 

たんけんは-けん 

ばたあけん 

中級クリア 

2 

D . D . クルー 

390 

鳥獣 あたたち 戯画 

クリア F.F 

3 

トンプル 

10,574,930 

いすわつばたあけん 

まるしい 

1 コイン クリア 

4 

クイズクェスト 

5,065,000 

こっきがらいばるば 

たあけんまるしい 

7 面 95% 

5 

グラディウス II 

10,000 ,000 +a 

DGRS-T.V© 

12 周目 8 面 

6 

スカイスマッシャー 

10,000 ,000 +a 

厶ーミンもいいけど二 
ヨロ 2 もいいわ〇 

10 周目ノーミス 
フローレン談 

7 

サンダードラゴン 

4,287,600 

マンタ 1 号、マンタ 2 号、 

マンタ 3 号昇龍拳 

2-1 

8 

ザ•キングオブドラゴンズ 

1,931,200 

おによによな気分だよ 

—ん 。 

エルフクリア 

9 

ターボフオース 

1,034 ,800 

(笑） 

2-3 

10 

クライムファイターズ 2 

122 

敵は鉛玉！ 

Wonder A0I 

5 面ボス 
ノ ー yf — 


プレイシティキヤロット八戸店的 

青森県八戸市六日町33 3(0178)44-4645 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

| 

スターブレード 

266,500 



2 

サンダードラゴン 

2,936,900 

めしや 

7 面 ボス 

3 

ザ•キングォブトラゴンズ 

1,728,700 

ATM 

ウイザード 

1 晒 

4 

ポンノ《ーマン 

142,500 


ノーマルゲーム 

3-2 

5 

サンダークロス II 

2,305,100 

笑ってボン 

3-6 

6 

ゴーリーゴースト 

416 

うお!うお!うお！ 

ステージ 4 

7 

鬪戈ブ レィザーズ 

46,880 

XESEX 

3-2 GLEN 

8 

ストリートファイター II 

(ザンギエフ） 

1,372,700 

じむいん 


9 

ストリートファイター II 

(ケン） 

1,340,600 

水鴫吉光 


10 

ストリートファイター II 

(リュウ） 

1,323,700 

水嗚吉光 



プレイシティキャロット旭川店が。 


北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 3(0166)23-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオブドラゴンズ 

1,657,400 

MURDER MAC 
HINE-K ， 

1 コインオール 
ファイター 

2 

ストリートファイター II 

1,522,100 

ARIS 

1 コインオール 
ガイル 

3 

ゴーリーゴースト 

434 

The PIN-K 

1 コインオーノレ 

4 

サンダークロス II 

5,406,220 

BGT 

ぼ 3 ® 

5 

デスブレイド 

550,550 

FGP 

1 コインォール 

6 

闘交ブレイザ—ズ 

99,999 

SHADOW. K.T 

4-1 連 

K0355 

7 

ルースター ズ 

1,406,800 

KDO/2 

丨コインオール 
ノーミス 

8 

チャリオット 

4,202,300 

KDO/2 

涵 ィンォール 

9 

ステイールガンナー 

556,230 

PIA 

1 コインオール 
66.8% 

10 

アタックス 

10,000 

ZENTAC REM 

1 コインオーノレ 
スコイ… 〇 


IU J y ノノス I U , UUU 乙 tIN I A し KtM ✓ 

ゲームプラザヴィクトリア☆…〇 


北海道札幌市南区澄川4条3丁目 3(011)813-6085 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(ブランカ） 

1,465,700 

HU-DOGE-SCI 

wx デ 

2 

ストリートファイター II 

(ケン） 

1,454,700 

QS- リキだよ〜 

ALL 0 爪 X2 

WXI5 タルミス 

3 

ストリートファイター II , 

(本田） 

1,416,700 

とつぶくん 

allB 

WX3 タルミス 

4 

ストリートファイター II 

J リュウ) 

1,405,500 

QS- リキだよ〜 

ALL(><) DXI 
WXI4 タルミス 

5 

备ンダ-ドラゴン 

3,299,300 

LAP-BMXER 

8 面 

6 

ザ•キングォプド垃ンズ 

(ウィザ-卜®法®#) 

1,674,800 

なすび(うそ） 

ALL 1 コイン 
残 4 1 ミス 

7 

ザ•キングォ 1K ラゴンズ 

(エルフ魔法咖 

2,381,500 

とつぶくん 

ALL 1 コイン 

8 

篆ャリォット 

4,478,200 

EXCEL-CYR-CBY 

111 

残 5 ノーミス 

9 

ドンプル 

10,094,820 

HOZA- やまじもどき 

26 面 

10 

溪ガンダム 

139,400 

プチ胃 島 

3面 


フアミリーランドヒソキオ^ 

北海道札幌市北区北35条西10丁目 a ( Oll )737-9215 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

丨，573,500 
L 439.100 

なぞの Y*F 

なぞの Y*F 

ガイル ALL 

リュウ ALL 

2 

ストリートファイター II 

し418,700 

1 .390.200 

娘溺泉 BY 西山君 

SGTa - 西脇君だよ 

ザンギエフ ALL 
春麗 ALL 

3 

ストリートファイター II 

1,365,100 
L 349.700 

なぞの Y_F 
光 GENJI なすび 

ケン ALL 

ブランカ ALL 

4 

ストリートファイター II 

1,298,200 

し256,800 

GOD 

GOD 

ダルシム ALL 

E •本 田 ALL 

5 

クロスブレイズ 

3,129,200 

コーヒーは UCC 

3 面 ロイ 

6 

ボンバーマン 

478,900 

吟遊詩人 HEATH 

4-1 

7 

雷電 @ 

3,733,070 

SGTa-ROM 改め 
DREAM 

Easy 2-3 

8 

サンダードラゴン 

3,184,100 

吟遊詩人 HEATH 

8 面 

9 

SD ガンダム 

155,550 

け位完走! 中嶋 

でもピリスペイン GP 

3 p 

9乃8入苛 

10 

ギャロップ⑱ 

218,160 
y 33" 00 

若さのいたり • • • 

ンユーーツノ \- 

I-C 

9/30入 苛 


ゲームポイントフリーウェイ手稲店が 3 

北海道札幌市手稲区富丘2条2丁目 2-1 2 a ( Oll )694-4129 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,391,900 

FLG #-6“ DDT ” 

ノーマル 

1コイン ALL 

2 

ストリートファイタ 

1,387,000 

BREM - 徳光憤之介 

かな？ 

ノーマル 

1コイン ALL 

3 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,288,000 

なぞの MRX の友達 

ノーマル 

1コイン ALL 

4 

ストリートファイター II 

(ダルシム） 

1,273,900 

野口が帰って来る！ 

悟り。前川0? 

ノーマル 

1コイン ALL 

5 

ストリートファイター II 

(ガイル） 

1,401,500 

久々の 〆 、イスコア！ 

悟り。前川0 

ノーマル 

1コイン ALL 

6 

ザ•キングオプドラゴンズ 

丄ゥィザ- K ) 

2,991,100 

FLG #- I “ BIN ” 

V —マル 

1コイン ALL 

7 

ザ•キングオプトラゴンズ 

(エルフ） 

2,330,700 

エルポルナレフ塚 

村 

ノーマル 

1コイン ALL 

8 

クライムファイターズ2 

III 

ふぢき 

ノーマル 

1コイン ALL 5 面ボス 

9 

クイズ 学園 パラダイス 

714,000 

ポワロルファ 

ノーマル 

1コイン ALL 

10 

出たな！！ツインビー 

1,658,700 

西田 

ノーマル 

1コイン 2-1 

















































































































































































































































JOYCOM'S- 


茨城県日立市千石町 1-6-14 ACC 中外レジヤツクビル 0(0294)34-3260 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオプドラゴンズ 
(ファイタ -[ 

2,210,000 

ココア大好き！ 

氷室満寺 

1 コイン ALL 

2 

ザ•キングオプトラゴンズ 

(クレリック) 

2,151,000 

ココア大好き！ 

氷室満寺 

1 コイン ALL 

3 

ザ•キングオブドラゴンズ 

(? ル 7) 

2,410,100 

H0NDAIII 世 

1 コイン ALL 

4 

ザ•キングオプドラゴンズ 
(トワ-フ） 

1,801,100 

ココア大好き！ 

氷室満寺 

1 コイン ALL 

5 

ザ•キングオブドラゴンズ 

(ウィザー K ) 

3,322,300 

@KAZ だよ 

1 コイン ALL 

6 

雷龍 

3,766,500 

病んでる人 D.S0 

1 コイン 8 面 

7 

サンダークロス II 
(発売 Ver.) 

4,811,050 
2.820J7C 

魔法 少年 DEUS-YAS 
BOB 

6-3 面連付 

4-4 面無 

8 

ストリートファイター II 
(ダノレシム） 

1,340,800 

DEUS-YFC-NE0 

ALLCP) 

K0XF2 つめ X4 

9 

ビーストバスターズ 

6,158,200 

JAX 

1 コイン ALL 

10 

E.D.F. 

2,178,500 

X-0 

1 コイン ALL 


八千代プレイランドカーニ八ル ☆= 

千葉県八千代市八千代台東 1-6-1 7 0(0474)85-2235 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオプドラゴンズ 

(ゥィザ-卜 1 

3,244,800 

G^J ： し春赤の他人 

igd-kaz®Kaj 

1 コイン ALL 

2 

ージー設定） 

8,143,710 

4 ヶ月火りの明!！ 

1 UPX 0 各寸 

3 

ストリートファイター II 
(春麗連付き） 

1,520,900 

CSD-NEU© 

1 コイン ALL(^) 

® XI 9 爪 X 4 

4 

サンダークロス II 

5,027,830 

KSD-HEC-FC® 

HFC 氏&感謝！ 

6-3 編 

5 

コットン 

2,216,870 

トメ @UZN 

2 周 ALL 寸 

6 

ルースターズ 

1,532,000 

弾切れが恐い!！ 

KSD-SAT 

1 コイン ALL 

残機 X 4 服 X 4 

7 

トンプル 

13,665,630 

H-S 

1 コイン ALL 

8 

サンダードラゴン 

2,989,800 

磁ムスタング登場 KSD 

GACHAPIN 

p イン ALL8 面 

9 

マーベルランド 

1,417,490 

KSU-FC! ⑯ 

I 前でクリ 7 

ラーマー使用 

10 

ステイールガンナー 

604,990 

しめきりに弱い男 

KSD- 弱体化 GNP 

1 コイン ALL 

クリフ 76.1% 


ゲームイン DAIEI 

千葉県市川市南八幡 4-1-7 0(0473)76-9764 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダードラゴン 

394,600 

TEN ㊣ 

STAGE=3 

2 

ボンノ <ーマン 

1,526,200 

MIRAGEr 

B*K © 

ノーマルゲーム 

R.5-3 

3 

ザ•シンプソンズ 

164,800 

SILENT 

ホーマー 

ALL 

4 

サンダークロス II 

4,774,600 

JOY ラン 

R.6-3 

5 

鬪艾ブレイザーズ 

K 0567 

SILENT 

GIL-ALL 

SC=99999 

6 

デスブレイド 

867,900 

KSD-GACHAPIN 

アマゾネス 

ALL-PX4 

7 

ザ•キングオブトラゴンズ 

3,315,900 

MIRAGE- 
B-K © 

ウイザード 

ALL 

8 

ザ•キングオブドラゴンズ 

2,429,400 

MIRAGE- 

B-K 

エルフ 

ALL 

9 

ザ•キングオプトラゴンズ 

1,989,300 

ATS 

ドワーフ 

ALL 

10 

ザ•キングオブドラゴンズ 

1,885,600 

MIRAGEr 

B-K 

ファイター 

ALL 


プレイランドスカイ シアター ☆ 36 

埼玉県深谷市西島町 2-20-25 0(0485)73-8667 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

闘 flW ザーズ(グレン) 

99,999+<2 

( K .0=625) 

深谷クソゲー処理隊長 

ESSAY-STER 

ALL ノーマル 

2 キ 

2 

ザ•キングオプトラゴンズ 

(ファイタ-) 

2,616,500 

1"こ期待!^^^だぁ 

ALL ノーマル 

バカゲー！ 

3 

ザ•キングオプトラゴンズ 

(クレリック） 

3,072,000 

やり込み不足!超へ夕 

ESSAY-JUN-KG 

ALL ノーマル 

ガキゲー！ 

4 

ザ•キングオブトラゴンズ 

(ウィザー F ) 

3,483,600 

深谷マケマヤダンス！ 

ESSAY-RE 時 

ALL ノーマル 

クソゲー！ 

5 

ザ.キングオプトラゴンズ 
(エルフ) - 

4,301,000 

一生引退力衣>ゲー 

ESSAY-REOfi) 

ALL ノーマル 
ゴミゲー！ 

6 

ザ.キングオプドラ:^ズ 
丄卜つ- 7) 

3,224,700 

直 実像に 爆 或セット! 

书 BUG 

ALL ノーマル 

ゲロゲロゲー！ 

7 

ストリートファイター II 
([•本田） 

1,564,800 

大張手が決めて 

ESSAY-JUN-KG 

ALLH ノーマル 

WK0XI9 ツメ X3 

8 

ストリートファイター 2 
(ブランカ） 

1,565,200 

まだいける]^あと 4 万 

魔王 WAP 辟 

ALL けノーマル 

WKOX22 ツメ X0 

9 

トンプル 

18,935,150 

あ一あ、 4 タコ; 6 夂 " 

ESSAY-EPT© 

ALL ノーマル 3 キ 

I0UP 残 X48 タコ 4 

10 

SD ガンダム 

841,900 

入荷 3 日目 

GI しジー 

最終 面ノーマル 

矿アジールで死亡 


八イテクセガ東松山 

埼玉県東松山市箭弓町 1-6-1 6 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

基板故障中！！ 

のびたスコアが丨つもな 

い 

ニューゲームが 

立い 

2 

テトリス 

999,990+« 

今もまだある 

ニューゲームが 

ない 

3 

戦場の狼 II 

999,990 +a 

今はもうない 

ニューゲームが 

ない 

4 

悪魔 城ドラキュラ 

999,99 0+ a - 

今はもうない 

ニューゲームが 

ない 

5 

サンダークロス 

10,000 ,000 +a 

今はもうない 

ニューゲームが 

い 

6 


10,000 ,000 +ar 

今もまだある 

ニューゲームが 

ない 

7 

TATSUJIN 

10,000 ,000 +a 

今はもうない 

ニューゲームが 

ない 

8 

ライフフォース 
( IP 赤） 

10,000 ,000 +a 

今はもうない 

ニューゲームが 

ない— 

9 

飛翔餃 

10,000 ,000 +a 

今もまだある 

ニューゲームが 

ない— 

10 

エ クイテス 

( IP 1 

10,000 ,000 +a 

今はもうない 

ニューゲームが 

ない 


ジャツクアンドべテイ〜。 


群馬県太田市東本町〗 8-1 3 0(0276)22-1136 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ.キングオブトラ： T ノズ 
(エルフ） 

2,477,900 

NOP だよ 

ALL 

2 

ザ•キングオプトラゴ>ズ 
(ウィザート 1 

3,203,100 

でやるをゐちやん 

ALL 

3 

ザ•キングオプトラゴンズ 
(ファイタ- i 

1,868,500 

N0P だよ 

ALL 

4 

ザ•キングオプトラゴンズ 
』クレリ成 

1,760,700 

N0P だよ 

ALL 

5 

ザ•キングオプドラゴンズ 
(P7 -フ） 

1,642,800 

N0P だよ 

ALL 

6 

スターブレイド 

970,300 

0AC-SRP© 

0CTPUS(7) 先はサイ 
ヶ調ウ x イブ 

7 

闘 叉プレィザーズ 

99,999 

N0P-0AC 

1 コイン ALL 
K0582Mark 

8 

サンダークロス II 

3,897,260 

もう 鹿児島県 人 

ノーマル 5 - 5 

9 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,387,200 

©でやるおいちゃん 

ALL (P)XALL 
DK0X9 

10 

D.D •クルー(キング) 

393 

うせろ!！ ゴ U ラ 野郎 

ALL 2PVer. 


八イテクセガ桐生 S 太田合同集計 W 

群馬県桐生市末広町 5-1 9 0(0277)22-9484 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

i 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,431,400 

Ex-S-T 2 

ALU^) 爪 XI 
DK0X7 超甘 

2 

ストリートファイター II 
( リュゥ ) 

1,271,800 

Z：L 

今 ! 対戦が熱い！ 

Px20( 痛い!） 

DK0 •爪ナシ 

3 

サンダードラゴン (§) 

1,256,200 

PINE APPLE 

5 面 

厶ズゲー 

4 

ルースターズ 
(3 機） 

1,153,500 

NOB 

残 X4 J 勝 2 ! 
何故が寸き 

5 

ド 〆 プル 

3,044,350 

MED 

1 コイン 12 面 

6 

デスプレイド 
( ゴーレム） 

556,750 

謎の武道家 X 

1 コイン ALL 
連射 ! 連射 !( 笑） 

7 

出たな！！ツインビー 
(5 機） 

1,751,350 

AMA 

1 コイン 2-1 

なんもない 

8 

ストリートファイター II 
( 野性の味部門） 

かみつき 171 回 

TSUKA 坊 T 2 それしか 
ない人が ( 笑） 

よつしゃ!次は 

18 咂だ !( 笑） 

9 

ストリートファイター II 
( ナイスバキューム ! 部門） 

スクリュー 68 回 

なんじやい、こりや 
うっしっし •••NAL3 

100 回ぐらいできん 
じゃないのか？ 

10 

クイズ三国志、_の霸者 
( イージーお手つき 5) 

2,299,500 

クトウルーのしさひ 
おかしい…誰も攻めて 

85.9 %孫 権 くれ 
なんだ ( 笑） 


プレイシティキャロットニ荒店 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル S (0286) 34-0611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,433,300 

STEAL-BWH 

ノーマル ALL 

P-20DX26 

2 

ストリートファイター II 
(リュ D 

1,319,200 

STL BWS 

ノーマル ALL 
P-I9DXI5 

3 

ストリートファイター II 
i ガイル) 

1,423,300 

g の黄昏練金術会 

ノーマル ALL 
P-22DXII 

4 

ストリートファイター II 

(春顆） 

1,395,800 

STEAL-CAT 

ノーマル ALL 

P-20DX25 

5 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,138,700 

強敵はシエラザード 
NOR 

ノーマル ALL 
P-I5DXI 

6 

ザ•キングオプトラゴンズ 
(エルフ） 

2,481,700 

ジャイアントスネオ 

ノーマル ALL 

m 

7 

サンダードラゴン 

3,433,300 

ジャイアントスネオ 

ノーマル晒 

8 

チャリオット 

2,625,000 

STL- 変態おばた君 

ノーマル最終面 

9 

ザ•シンプソンズ 

159,900 

17 万は出る!ハズ 

ノーマル ALL 
ホーマー使用 

10 






今市ゲー厶センター^ =3 

栃木県今市市今市1111 a (0288)2 H 429 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,515,300 

ライバルは？夫 

STEAL-CYR-MER 

PBX22DXI5 

ALL @ 

2 

ストリートファイター II 

1,473,800 

昇龍 拳に燃える男 
STEAL-BWH 

PBX22 DX34 
連なし 

3 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,417,500 

鹿 沼の極悪少年 S 夫 
STEAL-BWS 

PBX2I DXI8 
連なし 

4 

SD ガンダム 

307,200 

久しぶりのマス男さん 

STEAL-ZAP 

RD4 IUPXI 連 
Hi 

5 

サンダークロス II 

4,230,580 

目標は、 0 氏 

STEAL-CYR-MER 

5-6 2P @ 

6 

サンダードラゴン 

2,423,600 

鬼 怒川の 育 少年 

STEAL-CYR-MER 

RD7 1 UPX2 イ 
ージー 

7 

ザ•キングオブトラ:ズ 
(ウィザ-ド使用） 

2,949,600 

ノルマはこなす 

STEAL-CYR-MER 

ALL^ リアー 

1コイン連なし 

8 

ザ•キングオプトラゴンズ 
(ファイター#用） 

1,899,600 

裏切り者は殺す 
STEAL-CYR-MER 

ALL クリアー 

1コイン連なし 

9 

ザ•キングオブトラゴンズ 

(円ーフ使用） 

1,628,400 

俺の恋人は 春麗 

STEAL-CYR-MER 

AUJ? リアー 

1コイン連なし 

10 

トンプル 

9,089,730 

途中でやめる悪い奴は 
STEAL-YUK 

AL けリアニ 

1コイン通 


プレイシティキャロット筑波学園店_ 

茨城県つくば市天久保 1-5-3 s (0298)51-7581 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオプドラゴンズ 
ウイザ-卜） 

3,072,100 

SHU 

ノーマル ALL 
し 22 

2 

ザ•キングオプトラゴンズ 

i エルフ L 

1,801,600 

SHU 

ノーマル ALL 

3 

ザ•キングオブトラゴンズ 
1F7-71. 

1,592,400 

SHU 

ノーマル ALL 

4 

ザ•キングオブドラゴンズ 
(ファイタ-) 

1,678,500 

DEN 

ノーマル ALL 

5 

スタ—ブレード ( g ) 

1,470,800 

DSR-L.D.S 

ノーマル ALL 

6 

ゴーリーゴースト 

482 

DSR-L.D.S 

ノーマル ALL 

ZIP 

7 

D.D •クルー 
(F.F) 

388 

DSR-L.D.S 

ノーマル ALL 

2P バージヨン 

8 

サンダードラゴン@ 

1,678,500 

DSR-L.D.S 

ノーマル 6 面 

IP 側 

9 

ルースターズ 

1,474,700 

BBC 

ノーマル ALL 
ノー ミスクリア ー 

10 

ハットトリックヒーロー 

43 

T.O 

ノーマル AL1 
イタリア 使用 


COUGAR ( 鶴岡 • 新庄 • 米沢 ） m 


山形県山形市飯田 5-5-1 4 0(0236)41-6693 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,250,300 

のぞき&おたく出入リ禁 

止記念スコア 0 ブー 

1 コイン ALL 

ノーマル 鶴 岡店 

2 

ストリートファイター II 
(ガィル、 

1,304,400 

0ZA© 

1 コイン ALL 
パーフェクト =21 

3 

ザ•キングォブドラゴンズ 

(ファイター) 

1,784,300 

えのへ、帰ってきた中 

田 

1 コイン ALL 

ノーマル 鶴 岡店 

4 

ザ•キングオブトラゴンズ 

(エルフ） 

1,866,500 

ぇの© 

1 コイン ALL 

ノーマル 鶴 岡店 

5 

ザ.キングオプドラゴンズ 

(ウィザー to 

1,771,800 

0ZA© 

1 コイン ALL 

ノーマル 鶴 岡店 

6 

D.D.^JU- 

( F . F ) 

263 

PCC 

湎 

ノーマル 鶴 岡店 

7 

サンダークロス II 

1,153,640 

爆 炎の征服者 D.S 

2 周目 5 ステージ 

ノーマル新庄店 

8 

クイズ三国志 

2,543,900 

爆 炎の征服者 D.S 

ノーマル AU 

新庄店 

9 



クーガーではみなさん 

1 コイン ALL 

10 



の、ハイスコアを 

お待ちしてます 

とおるちゃん® 

イージー 鶴 It 店 


八イテクゾーンセガ山形店… 


山形県山形市七日町 2-1-8 a (0236)23-0080 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,329,700 

Akichan 

ALL 

ノーマル設定 

2 

ストリートファイター II 

1,307,300 

Akichan 

同上 

3 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,523,300 

NOP-KGB 

同上 

4 

ストリートファイター II 
(ガィル 3 

1,187,500 

Akichan 

同上 

5 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,421,000 

ZEO 

同上 

6 

ストリートファイター II 
(E •本田） 

1,310,300 

Kaorichan^? 

AKI 

同上 

7 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,131,300 

ゴッチ談これはいい 

同上 

8 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,189,000 

爆 炎の征服者 D.S 

同上 

9 

ザ•シンプソンズ 

dp) 

151,900 

RMC-SH0 

ALL 

3 人設定 

10 






ファミリーランドカーニ八ル 

福島県会津若松市中町 3-53 0(0248)28-8287 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
( ガイル） 

1,238,000 

わたぶた あ 

1 コイン ALL 

2 

ストリートファイター II 
( ケン） 

1,279,800 

ベカのバカ 野郎 
いのせ 

1 コイン ALL 
パーフェクトノーミス 

3 

ストリートファイター II 
( 春願） 

1,459,000 

わたぶ 

1 コイン ALL 

4 

ストリートファイタ ー II 
( ダルシム） 

1,089,500 

いのせ 

1 コイン ALL 

5 

ストリートファイター II 
( リュウ ) 

1,339,000 

マサル II 

1 コイン ALL 

6 

ストリートファイター II 
(E • 本田） 

1,109,900 

WATABUSAM 
努力 ! 努力 ! 努力！ 

1 コイン ALL 

7 

ザ.キングォブドラゴンズ 

1,708,100 

まちやる 

ALL 

ウィザード 

8 

ザ•キングオプドラゴンズ 

1,702,000 

いのせ 

ALL 

ファイター 

9 

闘芡ブ レィザーズ 

48,710 

ふっかつのじゅもん 
くがぢかはまだまだ 


10 

サンダークロス II 

1,109,900 

マイッタカズルタン 

1 コイン 2-7 


八イテクセガ高崎が 31 

群馬県高崎市中紺屋町10 0(0273)25-1972 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオプトラゴンズ 
丄ウィザ-吒 

3,528,700 

ESSAY-MYK 

ノーマル設定 ALL© 
ボタメ寸き 9/26 入苛 

2 

レイルチェイス 

(IP) 

ステージ3 

クリア (# 久に不可能 
ESSAY @ 新命明 

ノーマル設定 1 コイン 
ただの殺人ゲーム 

3 

ストリー上ファイター II 
(ヶン、逢)付き） 

1,530,500 

えむてい。 

ノーマル設定ョヵ 1 
ち DKOX32 爪 XI 

4 

ストリートファイター II 
(春麗、薄)付き） 

1,538,100 

ESSAY-CSD-NEW 

な■マル設定オール 
RDKOX26 爪 X3 

5 

D.D. クルー 
( ガンホー） 

402 

ガンホー体操第は〜い 

アチョーゥ !!! 掛声 : S0L 

ノーマル設定 ALL 
空前の大ヒット！ 

6 

D.D •クルー 

(ハ # スター） 

406 

B 面.さすらいひのパスタ 
-9t ： ESSAY-S0L 

ノーマル設定 ALL 
ギャルにモテモテ C? 

7 

D.D. クルー 
(F.F) 

408 

挿入歌、無敵!!エフエフ 
歌 : ESSAY-S0L 

ノーマル設定 ALL 
ft が狂う一!！ 

8 

つ'、 j トフリー 

(NIGHT) 

2' 54"250 

ESSAY-SOL 

ノーマル雜 

ALL (IP) 

9 

フッドラリー 

(RAIN) 

2' 53"603 

ESSAY-SOL 

ノ-マル設定 

ALL(IP) 

10 

ラッドラリー 
(MOUNTAIN) 

2,53〃992 

ESSAY-SOL 

ノーマル設定 
ALLflPf 


モンテカルロ ^ 

群馬県高崎市中紺屋町11 3(0273)26-9919 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオブトラゴンズ 
(ファイター） 

1,805,600 

ヒドラバカ 

MYKdi) 

1コイン ALL 

2 

ザ•キングオブドラゴンズ 
(クレリック） 

1,699,900 

しげのバカ 

CSD-NEU 

1コイン ALL 

3 

ザ•キングオブドラゴンズ 
(ウイザー K) 

3,284,200 

ナゾ p を見せてやろう 

MYK 险 

1コイン ALL 

4 

ザ•キングオブドラゴンズ 

2,495,000 

こう#一 

CSD-NEU 

1コイン ALL 

5 

闘 艾ブレイザーズ 

99,999+¢ 

K.0 

1コイン ALL 
(532KO) 

6 

タンブルポップ 

696,500 

ジャストミート 

FIRE 

1 コイン 7-10 

7 

サンダートラゴン 

792,000 

おもしろいゲーム 

1コイン 4 面 

8 

ゴーリーゴースト 
i 2 P ) 

578 

R0&JU ーミィ 

1コイン ALL 

9 

ゴーリーゴースト 

( IP ) 

368 

ぬ sr 

1 コイン砸 

10 

ステイールガンナー 

501,240 

HK 

1 コイン ALL 

61. 4% ミス 170 


削 
















































































































































































































































































君 3 モゲーメス M 


集計方法の問いあわせは TEL で 


ザ•キングオブ 
ドラゴンズ 

エルフ 

5,654,400 

めざせ花いちもんめ 
投稿常連 SSC-VAP 

荏原ゲーム コーナー 

(東京） 

ウイザード 

3. 869.400 

人の不幸が大好ぎさ！ 

旧 H-LCN 

アミューズ S レストメイヨー 

(兵庫） 

ファイター 

3,237,800@ 

11 月 3. 4 日はサイン会 
㊣ 旧 H-CLI ちゃん 

キャッスル SYOU 2 

(東京) 

クレリック 

3.275,100 

大神宮 ZEN ちゃん 

蘑が丘レジャーセンター 

(石川） 

ドワーフ 

3.224,700 

直実像に 爆弾 セット！ 

柊 巳 UG 

プレイランド 

スカイシアター（倚玉） 

サンダ-ドラゴン 

⑳付き 

1000 万点+ a 

『風呂入れ。』とひむが言う。 
星白金- HIR 

八イテクノーベル神保町 S 

J/L タロー （東京） 

G.M.C.DAN 

個人申請プレイ シティ 
抑ロット烏山 （蘇） 

G.M.C. うた 

個人申講ゲーム大学ポパイ 

(福岡） 

尊なし 

9,246,700 

GOL 屋 ㊣ ⑱ 

ビッグキャロット京都 

(京都) 

ボンバーマン 

ノー 7〗レゲーム 

7,015,700 

R-H ， 

チャレンジパンパン 

(愛媛） 

VS ゲーム 

レベル B 

Mr-AGM 

プレイ八ウスアスカ 

(佐賀） 

ザ.シンプノンズ 

攀付き 

179.600 

ポ W ング嫌い KNG 

ビッグキャロット京都 

(京都) 

⑳ なし 

175,400 ⑮ 

ぼくおかし大好き 
CYR- 大学生 MST 

ゲームプラザ 

(熊本） 

SD ガンダム 

841,900 
(最終面） 

入荷 3 日目 

GIL ぶ一 

ブ W ランドスカイシアター 

(埼玉） 

スターブレー ド 

運付き 

2,067,200 

G.M.C •田中 

個人申請セントラル日吉 

(神 到 1) 

⑳なし 

1，355,200 

ESW- 出稼ぎ野郎 
-YOK 

個人申講ビッグキャロット 
京都(京都） 

サンダークロス II 

発売パ-ジョン 

瓣 

8.192,700 
(8-7) 

KGP-TUR 屋(§)@ 

ビッグ和ロット京都 

( 京都） 

⑱なし 

5.959.030 

(7-6) 

GAU 隊隊長 

MAI 東亜鬼ら@@ 

個人申講ペガサス 

(埼玉) 

D . D . クル- 

2 

P 

バ 

1 

ジ 

3 

ン 

ガン ホー 

402 

ガンホー体操第 1 よ一い 
アチョーッ II 掛声: SOL 

八イテクセガ高 崎 

(群馬) 

F.F 

408 

挿入歌、無敵！!エフエフ 

歌: ESSAY-SOL 

八イテクセガ高崎 

(群馬) 

EGC-_OP 

個人申請セントラル日吉 
(神奈川） 

キング 

407 

JAG- ドラ博士 H.S 改め 
PAV-CSS 

個人申請八イテクセガ 
武蔵小山 （東京） 

パスター 

406 

巳面、さすらひのバスター 
歌: ESSAY-SOL 

八イテクセガ高 崎 

(群馬) 

4 

P 

F.F 

403 

痛ッ痛いのス、スキ9 
教祖⑯ POW 様 

荏原ゲーム コーナー 

(東京） 

八 

1 

ジ 

B 

ン 

キング 

406 

® シャパ 1 周年！ 
JAG- ドラ博士 H.S 

パスター 

396 

H.S なんて 眼中ね〜！ 
JAG-IGA 

ゴ-リ-ゴ-スト 

494 

10 月から☆ケ丘 CH だ 1 
CR-X 名人 

イエロー八ット 

(愛知） 

闘父ブレイザーズ 

99.999 
KILL. 625 

深谷クソゲー処理隊長 
ESSAY-STE 闩 

プ W ランド; 0) イシアター 

(埼玉） 

アクロバットミッ シ 
ョン 

⑱付き 

978,800 

FGK-TOMX2 

個人申講 ゲ - ムセンタ - UF 0 

(新 潟） 

ラッドラリー 

NIGHT 

2,54,250 

ESSAY-SOL 

八イテクセガ高畸 

(群 馬) 

RAIN 

2'53"603 

MOUNTAIN 

2' 53"820 

WZH 

ビッグキャロット京都 

(京都) 

デスブレイド 

⑳付き 

1,264,300 

KKK 槪 099 

アミューズ S レストメイヨー 

(兵庫） 

® なし 

1.174,150 

RAI 

プレィキャロ ッ MS 本 

(長野） 


カジノカーニバルが 4 


東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 0(0425)22-2909 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,426,200 

TP0 

丨コイン • ALL 
リュウ 

2 

ストリートファイター II 

1,440,300 

まちがえないでよ 
れい•く一にゃん 

丨コイン ALL 
春麗 ^KOX? 

3 

ストリートファイター II 

1,280,000 

XYZ 

1 コイン • ALL 
ザンギエフ DX8 

4 

ストリートファイター II 

1,613,400 

点点点 

1 コイン .ALL 
カイル 

5 

ザ•キパオブトラ:^ズ 

3,064,200 

点点点 

1 コイン ALL 

ウィザード 

6 

ザ•キングオブトラすノズ 

2,410,300 

川'/"、，"、 

丨コイン ALL 
エルフ 

7 

ザ■キングオブトラゴ>ズ 

1,767,600 

点点点 

丨コイン • ALL 
ファイター 

8 

サンダードラゴン 

3,481,200 

YAMAT0 金返せ！ 
FECT-T-E 

1 コイン .8 面 
連射付 

9 

ダイナミガカントリー^ラブ 

-3 

全国 KTZ ファンの方 

FC 発足!!入会金な し 

特典。特異ブロマ仆 

付トラ》命 

10 

ストリートファイター II 

246,200 

稼ぎは邪道だ!時代は 
ロースコア ! KUB 

リュウ ALL 

番外編 ロースコア 


キャッスル SYOU 2 ― 


東京都町田市原町田 B - HH 0 0(0427)28 -昍93(ブレジヤーキ^ツスル) 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
( ダルシム • 連付） 

1,643,900 

超銀河伝説 SD パイソ 

ン IIFGK-BIG-K 

ALL 

ノーマル設定 

2 

ストリートファイター II 
( ガイル . 連付） 

1,871,600 

景山民送）会長 

EXCEL ■ ケロケ G ケロツピ 

ALL 

ノーマル設定 

3 

ストリートファイター II 
( ブランか連付） 

1,654,100 

ママこわいで ^) 一!！ 

TNK-EXP0 夫 ® 

ALL 

ノーマル設定 

4 

ストリートファイター II 

(春 願 • 凍付） 

1,574,600 

スールボンで社会復 

帰 !! JAG-W0P 

ALL 

ノーマル設定 

5 

レーシングビート 

(IP-U.S.A.) 

y 42〃37 

CBY 君に感 ^ n! 

GMC- やちょ ( ニセ） 

ALL 、 ノーマル 
実は PET (こセ） 

6 

レーシングビート 
(IP-FRANCE) 

3, 15"24 

やちょ君に感谢!！ 

GAC- えるる ( ニセ） 

ALL 、 ノーマル 
実は B0K (ニセ ) 

7 

(FF*2PVer.) 

402 

丨丨月 3 、 4 明教祖様と握 

手会 EGC^OW 

ALL 

ノーマル 3 人設定 

8 

ザ . キングオプトラ : r ノズ 
(ip. ファイター ) 

3,237,800 

U 月 3 、 40 はサイン会 
©ISH-CU ちゃん 

ALL 、 必殺技 B 付 
ノーマル 2 人設定 

9 

SD ガンダム 
(IP • 連付） 

784,150 

II 月 3 、 4 日はお引越!！ 
(DCYR- さと-君 

晒 

ノーマル 3 機 設定 

10 

エイトマン 

(IP •必殺技 B 速付） 

275,600 

II 月 3 、 4 日は対戦者 募 
集 !! SSC - ネズミ氏 

ALL 、 残 0 
ノーマル 3 人設定 


ゲーム プラザ•ザ•ゴリラ 


東京都豊島区東池袋 3-1-4 サンシャインシティ文化会館 B 1 S (03)39 B 3-0618 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クロスプレイズ 

1,786,400 

SLAY VLD 

7 面ロイ 

2 

ザ•シンプソンズ 

160,600 

LP.- ㊣ 

ALL 母 1 人 

3 

サンダークロス II 

2,014,450 

AKD 

3-5 

4 

出たな！!ツインビー 

3,028,100 

うるさいゲーマー福 

2-3 

5 

AS0II 

3,358,300 

_ 

山崎正敬 

2 周 ALL 残 0 
リバース 4 

6 

ポンパーマン 

131,100 

小林光夫 

ノーマル 4-2 

7 

レゾン 

207,000 

MM 学圍受験生 

S. みなづき 

ステージ 4 

8 

ドンプル 

8,025,150 

飯村竜太 

18 面 IUPX6 
FX274 

9 

サンダードラゴン 

3,800,600 

TI.S 

8面 

10 

マジシヤンロード 

209,200 

田中 

4面 


池袋プレイランドラスベガス料 

東京都豊島区西池袋 1-22-4 0(03)3982-1817 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオブドラゴンズ 

5,211,000 

たまには家に嫌れ、ひむ 

HSA-AH0TEN 

ALL エレフ 
武器レベル 1 

2 

ザ•キバオブトラゴンズ 

3,000,200 

和幸新宿組 T99 

にのみい 害 記 害 

ALL ドワーフ 

武器レベル 2 

3 

ザ•キングオブドラゴンズ 

3,041,200 

CKS-GUCHA 

ALL 

ウイザード 

4 

ザ.キングオブトラゴンズ 

2,311,800 

GOT 

ALL クレリック 

武器レベル 3 

5 

サンダードラゴン 

5,828,200 

G.M.C •らじあめ 

12 面 ㊣ ぁり 

6 

ポンパーマン 

634,500 

TGA 

ノーマルゲー厶 

4-5 

7 

サンダークロス II 

3,728,330 

函館ゲーマー © 

鼠し 2 p 側 

8 

ザ•シンプソンズ 

170,500 

LP、-® 

ALL ノーミス 
バート食用 

9 

ゴーリーゴースト 

483 

ヶ月で 

たったの 

ALL 1 人用 

10 

卜*>プル 

17,958,230 

ECM-ZENJI 

ALL 残 X2 

99 の 98 


八イテクノーベル神保町 SJ / L タローが" 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 3(03)3262-2883 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダードラゴン 
( IP . 連付） 

10,000 ,000 +a 

「風呂入れ。 j とひむが言 

う„星白金- HIR 

18面で達成 

ノーマル3ミス 

2 

ザ•キングオプトラ：レズ 

(口，し一） 

1,016,800 

ノーベル来れば必ずの 

びる. EGC-STR 

ノーマル ALL 

2万おち 

3 

レーシングビート 
( FRANCE ) 

3 , I 5〃20 

FGK-MARY 

ノーマル ALL 

4 

ストリートファイター II 
(ガイル•連付） 

1,540,900 

新小岩のガイル 

ノーマル1ミス 
WK 0 XI 2 

5 

パワーホイールズ 

(破壊レース） 

7 l 7 Pts 

カンストは余裕で出る 

CYR-JUN 

ノーマル ALL 

「勝ち i 

6 

パワーホイールズ 

(初級） 

Z ' 56"95 

CBY 来ず!許さん。 

CYR-JUN 

ノーマル ALL 

「勝ち」 

7 

パワーホイールズ 

(中級） 

y 37"64 

インチキミュージシャン。 

TYR - R . K . 

ノーマル ALL 

「勝ち ■ 

8 

パワーホイールズ 

(上級） 

3' 39"42 

不潔な男は嫌いだ！ 

TYR - ひむ(遊び） 

ノーマル ALL 

「勝ち i 

9 

WWF レツスノレフェスト 
(ロイヤルランブル） 

1コイン ALL 

プロレスを教える数学教 

師„ボスマン^すい 

ノーマル設定、ホ 

一力へノウォリアー 

10 

WWF レツスノレフェスト 
(メインイベント） 

1コイン2周 ALL 

ホーガンジャンパーを 着 

る男。アースうすい 

ノーマル設定ア 

-スクエイク使用 


荏原ゲー厶コーナー 

東京都品川区旗の台3-〗 2-3 荏原会館内 0(03)3781 -4359 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

レゾン運） 

536,200 

囹圈 も;^と嘘つぃて。 

EG^UTOIKE 

ALL ※全檐種ノ 

ーマル設定です„ 

2 

ザ•キンプオプトラゴンズ 

(エルフ） 

5,654,400 

めざせ花いちもんめ投稿 

常連 SSC-VAP 

ALL 

鳥 終了 時370 万 

3 

ザ•キンブォプトラコ V ズ 
(F7-7) 

3,050,400 

和幸新宿組^ 

にのみい 窨記長 

ALL 

4 

ダィナミック“. 

-10 

職業 キャズィー実は美人 

OEGC- 命 MKZ 

ALL 

5 

D.D .クルー 
(4PVer.F.F.) 

403 

痛ッ象いのス、スキり 

粹祖 漏) P0W 様 

ALL 

6 

D.D .クルー 
(4PVer. キング） 

406 

輕)シャバ 1 周年！ 

施-ドラ博士 H.S 

ALL もうこれ 

以上はツラ么 

7 

D.D. クルー 
(4PVer •バスター） 

396 

H.S なんて眼中ね〜！ 

JAG-IGA 

ALL 

8 

チャ^■ツト 

IIP®)} 

4,771,200 

「バカ;/キの科学」 

ff^<g)SPT 

ALL 

9 

ストリート s 7 イター n 
(E •本田 

1,628,400 

ぎ、ちもんめ愛読者 VAP 

ALL つめ 5 

ケンはずし 

10 

ストリート U イター 11 

(ブランカ®) 

1,666,500 

麻原这川には負けん！ 

教祖^ 0W 様 

ALL まだまだ 


その1 


今月は AM ショ—直前とい 
ぅこと で、 ニユーゲ I ムはそ 
れほど多くはありません。ほ 
とんどが、9月の頭に岀てま 
した。で、今月の1番人気は 
ザ•キングオブドラゴンズ。 
キヤラ別集計をしたところ、 
飛び道具系が点数の伸び方が 
違うのが一目瞭然。盾を持つ 
たキヤラはほぼ同じようです。 


ちなみにハイスコアを出すの 
に使われているキヤラは表の 
通り。ドワ—フ……ゃ 

サンダ—ドラゴンは、 ® 付 
きで早くも1000万点達成 
です。ちなみに、達成面はい 
ずれも 18 面(3—4)。⑱な 
しも来月あたり達成しそうで 
すね。 

ボンバーマ•ンはノ—マルと 


VS モ—ドで分けて集計です。 
ノー マル モー ドは隠し1?") 
稼ぎしだいでまだ伸びそぅ。 
V S モ！ドは画期的な攻略法 
がない限り伸ばすのはつらそ 
ぅ。もし、全面クリアが也た 
ら最短タィム集計をする予定 
です(あくまで予定)。 

ザ•シンプソンズは、サン 
ダ—クロス II と同じようにサ 


ンプル—バ—ジョン(点効率 
が若干高い)がありますが、 
あまり出回つてないので発声 
パ—ジョンのみ集計です。 

SD ガンダムは、 わりと 遅 
れて発売したので全面 クリア 
者はいません。一 

スタ—プレ—ドは' ⑱付き 
だと稼ぎにめちやくちや差が 
出るので分けて集計です。 


「スコアの集計方法がわからない」 
などのお問いあわせが増えている 
ので、今度から電話での質問受付 
の曜日と時間を限定させてもらい 
ます。 

八イスコア質問受付時間 

〇水•金 Is 日の午後 
6 時〜 GO 時 

当然コレクトコ|ルは不可。電 
話するときは、自分の名前(八イ 
スコアネ—厶でも可)やお店の名 
前を名乗ること。でないと' 質問 
に答えられないことがあります。 
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八イテクセガ長岡 a 高田 


新潟県長岡市坂ノ上町 2-4-5 0(0258)36-3464 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スド2 了トファイター II 

11,026,400 

ゲーム小僧 


2 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,066,000 

最近まないきなゲーム 
小僧 


3 

ストリートファイター II 
(本田） 

1,120,100 

ゲーム小僧 


4 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,1 01,800 

ゲーム小僧 


5 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,275,200 

ゲーム小僧 


6 

ストリートファイター II 
」ガイル1 

1,342,600 

輝いていた少女の頃 
にもどりたい ALN 


7 

ストリートファイター II 
(ダリレシム） 

1,253,800 

高田高校生徒会総務 
部長認める 


8 

デスプレイド 
(ファイター） 

665,400 

スタッフこまちやん 


9 

ボンバーマン 

2,100 

たけ 様 早く嫌ってえ 
あすらんより 


10 

クライムファイターズ2 

69 

死ね!コットン ALN より 



オレンジ八ットとなみ店 

富山県砺波市新又 147-1 0(0763)33-1863 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイタ -II (ケン） 
ストリートファイター n (ガイル） 

l ,576,400 ALL 

L 7 I 9 J 00 ALL 

FGK-SD T 山じやべ 

力だもの。 

ALL パ瓜2サガット失敗 
やる気無し 

2 

D . D クルー4人同時 

エフエフ 

525ALL 

YMN . 

工場出荷設定 

3 

スパイダーマン4人 
同時 

219,500最終面 

YMN . 

10店未満か? 

4 

ザ.キングォブトラゴンズ 

3,015,900エルフ 
ALL 

パトラに SD 入れて下 
る頃に入るかな？ Y 

さい！これが 載 
MN . 

5 

ボンバーマン 

127,200 

香津美•リキュール 

工場出荷設定 

2-6 

6 

ルースターズ 

1,382,900 ノーミス 
ALL 

「相さん見てコレ/ 

何？〖「これデイーノ 

「滋すまんこんな 

カリスマ下げる禀 

7 

レゾン 

308,100 ALL 

さんの絵じやないです 
か?」「本当だ似てる 

害いちやって/ 

気にしないで下さ 

8 

サンダードラゴン 

1,752,000卜6 

なあ。/あの人も何だ 

かだ言って良い仕事し 

い。僕はそんな尻 
の穴の小さい男じ 

9 

熱血硬派くにお君 

220,150 2-4 

てますねえ」「俺等も 

頑張らなきやなあ。あ 

やないですよ j 

一同ここで大きく 

10 

SD ガンダム 

353,100 2-5 

!その 調费 通信、資料 
室に保管しといてね。! 

うなずく (新宿方面 
力やや多い） 


ゲー厶インセガ高岡* =4 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 3(0766)24-5 昍3 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,448,500 

帰ってきた GOD 

A 吻爪 XI 
WK 0 XI 3 

2 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,228,900 

ァカイ 

ALL 

3 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,176,000 

X - SLAVE=TM 

Y 

ALL 

4 

ストリートファイター II 
( E •本田） 

1,021,400 

エドワード“ くやしい 

r*MAL 

ALL 

5 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

972,600 

ランパダ RYL ) 

ALL 

6 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

820,500 

飯島真理さんのコンサー 
卜があればおし义て 

ALL 

7 

エアバスター 

196,070 

まっててコイサンマン 

EASY 設定運 
装有 

8 

サンダーゾーン 

4356 

楠南木^:もりまなみ 

ALL ノーマル 

M 一 

9 

コットン 

1,466,260 

アカイタカミ 

2周目•偭4 
人設定連装有 

10 

スカイソノレジャー 

3,651,560 

和ちゃんだよ〜ん 

ALL 2ミス 
ラン^2連装有 


HI - TECHSEGA 金沢店 - 

石川県金沢市片町 1-3-9 0(0762)21-9115 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリー p ァイター II 
(リュゥ■し） 

1,547,200 

FGK-VIRGO 

ストバ I は全てエ設オー 

2 

ストリート3イター II 
( E . 本田 あり） 

1,573,400 

GOR-ISD ⑤ 

ALL 、 オー咐 

DXI 6、 爪 XI 

3 

ストリートファイター II 
(ブランカ糸り） 

1,513,100 

すさま G-R カモネ® 

ALUPX 20 

DX? V 爪 XI 

4 

ストリー g ァイター II 
(ガイル®あり） 

1,649,200 

60 R-NZM 

ALUPX 20 

D 26 爪1タルミス 

5 

ストリ:^ファイター II 
(ヶン儀なし） 

1,603,700 

IKD - G 0 N 恥林® 

ALL 、 才 

DX 37、 爪 XI 

6 

ストリートファ;^ 一 II 
(ザンギエフ壤なし） 

1,436,300 

IKD - あそんでた^ 
オールパだった!航 

ALL 、 オール^ 

DXIIk 爪 XI 

7 

ストリートフ;ター II 
(ダルシム®あり） 

1,400,300 

ブル-リポ># 

ALL 、 才一增 

DXI 0、 爪 XI 

8 

D.D •クルー 
( F . F . 使用) 

394 

KRT - K 0 S 

ALL 

ノーマル設定です 

9 

鬪，|^ ザ—ズ(外^用) 

K. 0=503 

G 0 R - ISD © 

ALU 2 ミス 

99,990てん 

10 

トンプル 

13,010,160 

G 0 R - たあれん 
(せこりなし） 

ALL 、 残 XI 

IUPX 8 


ウイルトーク TAIT ◦金沢 ☆ 

石川県金沢市片町卜 4-11 0(0762)62-9351 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートフ; gf ター II 
(ダルシム 薄) 無） 

1,363,600 

片ちん大王、化学は 
恐い！ 

ノーマル 

ALL 

2 

g ロバットミッション 

642,400 

B-J 

ノーマル 

3 

ナイトストライカー 
(S ゾーン） 

44,371,850 

KKK 

縊ル ALL 

4 

ポンパーマン 

SCORE 間にあわず… 

来月はガンバッテ下さ 

い 


5 

Mr. Do 

同じく SCORE まってます 



6 

レゾン 

118,100 

DNA-E20RE 

11.12 月に LIVE 有 

縊ル偭 

7 

ザ•シンプソンズ 

132,000 

r」y 严連 

ノーマル ALL 

8 

サンダードラゴン 

1,562,200 

三輪 ジャストミート貴 

ノーマル寸 

6 面 

9 

TAXI (ビンボール） 

4,613,820 

U2 


10 

ハレーズコメット 

8,490,680 

川市はぢ 

ラウン K53 & 

ノーマル 寸 


西銀座ゲームプラザが 3 


山梨県甲府市中央 1-12-43 3(0552)32-5656 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•シンプソンズ 

161,600 

ハイスコアポードの 

番人 (© MEP-TEI 

1コイン ALL 

17万はよゆう 

2 

ザ•キングォブトラゴンズ 

2,356,700 

あと100万は出せる 
のに ANP 

1コイル ALL 
クレリック 使用 

3 

サンダードラゴン 

3,759,500 

C & P-ILM 

1コイ >8 面 

4 

サンダークロス II 

2,804,270 

伸びてない、勉強しす 

ぎか？ ANP 

1コイン 4-4 
設定3 

5 

サンダークロス II 

1,422,190 

ムシくん 

1コイン 2-7 
設定-5 

6 

テキパキ 

1,677,180 

入荷おそすぎ (9 月） 
来月カンスト ? ANP 

LV =21 1 

7 

ボンパーマン 

76,200 

g 学旅行で遊びすぎ? 
COMEP-PEI 

ノーマルモード 

2-2 参考 

8 

SD ガンダム 

申請なし 

「お知らせ) ANP 君と 

TEI 君がサークル 

を作るそうだ！ 

乞うご期待 

9 

ストリートファイター II 

1,434,100 

MAN 

ケン DK 0 
XI 6 

10 

ストリートファイター II 

1,240,500 

一松の 新 弟子 T.M 

ザンギエフ 

DX 20 ベガ死 


ゲー厶タウンファンタジー料 

長野県茅野市ちの丁田 2732-1 3(0266)72-5339 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,435,400 

CHU.0 

『 ッメ X 3 

2 

スト 1 2 了トファイター II 

1,348,400 

ジミーの 達人 ⑮ 

p イン ALL 
無し 

3 

ストリートファイター II 
JE •本败 

1,389,500 

NTS ©® 

1 コイン ALL 

4 

ザ•キングオブドラゴ 
ンズ 

1,930,100 

AKI 

g レフ使用 
蓮無し ALL 

5 

ザ•シンプソンズ 

142,400 

AKI 

&一 卜 使用 

d) 無し ALL 

6 

サンダードラゴン 

1,544,800 

EPT - ラッキースター 
H.S 

6 面 

7 

エイトマン 

215,700 


遲無し 4-6 

と一ゆ一の好き!！ 

8 

クロスソード 

7章ラスト 

MAS 

魔法が足んね！ 

P イン 

9 

ゴルフインググレイツ 

-2 

EBI 

このクソガキヤ！ 

1 コイン ALL 

10 

究極 タイガー 

1,822,300 

EPT - ラッキースター 
H.S 

1-8 


プレイシティキャロット松本的 

長野県松本市中央卜 3-7 セントラルビル B 10(0263)35-6744 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スターブレード 

976,500 

Tiny-ZEN 

アイスバーグコア 

1クレ設定 B 

2 

ザ•キングオプドラゴンズ 
ユウィザード)- . 

3,342,100 

T . PAC - 
“ヤムチャ” KAI 

ノーマル ALL 

3 

ザ•キングオプトラゴンズ 
クアイター) 

2,303,400 

T - PAC - Y.Y 

ノーマル ALL 

4 

ザ•キ ゾオブドラゴンズ 
(エルフ） 

2,249,200 

Tiny-BIE 

ノーマル ALL 

5 

サンダードラゴン 

3,683,800 

T . PAC - 

FORNA 

ノーマル-晒 

IP 側® 

6 

ザ—ズ(ルン） 

99,999 

FGD-R CrB 

ノーマル从 L 

KO =539 @ 

7 

サンダークロス n 

4,163,710 

Tiny-DIL 

難易度 3 5-5& 

赤さむい運） 

8 

デスブレイド 

1,174,150 

RAI 

ノーマル ALL / < X 7 
ファィタ- 

9 

にノブル 

7,723,380 

APO © 

ノーマル20面 

10 

ストリートフアイター II 
(ガイル） 

1,497,300 

T - PAC - Y.Y 

サルのがし 

DX 9 ツメ XZ 


がらんがらん 

長野県齣ケ根市赤須東 B -3 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,335,100 

沙 夢羅戒 

ALL 春麗 

2 

ストリートファイター II 

1,153,600 

ISaaK-Lufy 

ALL E - 本田張り手 
Tf を語る 

3 

マジックソード 

6,608,500 

GRIFIN 

ALL ねえちやん 

N 0ワープ 

4 

ジェミニウイング 

931,390 

ZZA !© 

R -7 

まだまだ!！ 

5 

アルカノイド 

295,650 

ZZA !© 

19 面 

6 

SD ガンダム 

179,450 

GRIFIN 

NEW - F - TM - O.D 

2 P R -3 

7 

ガンフォース 

702,601 

GRIFIN 

R -4 ボス 
だれもやらんぞ!！ 

8 

オペレーションウルフ 

163,200 

T.K 

R -5 

9 

サイバリオン(基礎） 

10,883,450 

Isaac-Lufy 

ALL 

10 

SD ガンダム 

156,300 

KGB+ICPO 

IP 

R -3 


八イテクセガ万代店 S 駅前店 ㈣ 

新漏県新漏市万代 H -25 ヴェルドミール万代 1 F 0(025)24 卜6930 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,266,300 

ケンちやんチヤコちや 
iA, 

ALL PX 2 I 

2 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,414,000 

TOM 

ALL PX 22 たる 
ミス DK 0 XI 4 

3 

ストリートファイター II 
(ガィル） 

1,043,900 

低スコアだぞ！ 

KAM 君 

ALL PXI 4 

4 

D.D •クルー 

367 

香龍 和尚 

FF 使用7面2人目の 

ボス 

5 

ルースターズ 
(駅前） 

1,716,900 

のんびり娘 COCOA 

ですわ 

ALL 残 X 8 

ノーミス 

6 

チヤリオット 
(駅亩 f ) 

3,317,600 

ブック'ガチャピン 

ALL 

7 

トンブル 

(駅前） 

11,941,240 

Y 0 TTAKA 

22面 

8 

ワルキューレの伝説 
(駅前） 

1,156,270 

M= 柚生有里 

ALLBX 4 
ループ無し 

9 

ファンタズム 
(駅前） 

2,372,700 

のんびり娘 COCOA 

ですわ 

ALL 

10 

ギャルズパ ニ ック 
(駅前） 

452,900 

PAPA 

ALL 


ゲームセンター UFO が 78 


東京都町田市旭町 1-7-5 0(0427)29-5603 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,638,300 

今度はバルログ傲殺 

割腹しか… BIG-K 

5万 X 5、 爪 X 7 

DX 44 (1 

2 

ザ•キングォプトラゴンズ 
(エルフ） 

2,259,600 

艦&れ は 以上！ 

IcALL 残 X 0 

L = I 9 矢 =3® 

3 

關神 ブレイザーズ 
( MARK ) 

K .0.543 

CYRTIS-KAN 

1コイン女ンスト 

ALL ® 

4 

サンダークロス II 
(赤） 

4,641,340 

函館ゲーマー① 

卜 3 

5 

クイズ 学園 パラダイス 

999,900 

「セーラー服を極めし 

者! iURX-SKG 

IcALL 

6 

Mr . Do ! 

(256 バグできないパージョン） 

502,750 

こんな所にこんなゲームが来 

ること自体今回 

3設ノーマル 

R -36 

7 

コラムス 
(ボダ/押さない部門） 

147,800 

書く事が無いっちゃ一 

証拠だよな n K - I 6 

J =397 

L =20 

8 

サンダードラゴン 

3,152,600 

Mr •もりあおがいる 


9 





10 






ゲー厶センターコパ III 

神奈川県秦野市南矢名 6 S -42 0(0463)78-0610 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

綠 ドラゴン 

3,903,900 

AM でいろんな有名人 

に会うぞ!！ 

ステージ 8 ボス 

ノーマル設定 

2 

ホンバーマン 

ilP ) 

1,424,500 

ボンバーマン兄弟 

JrRAG . T-TEM 

ALL ノーマル 

残0 IUPX 2 

3 

ザ•キングォプド勾‘ンズ 
( IP . ゥィザ-ド.®) 

2,924,000 

絶句絶句絶句絶句絶句絶 

句 》 句絶句 ! MST 

ALL 

ノーマル設定 

4 

ザ•キングォブト之ゴンズ 

( IP •クレリック.®) 

2,338,800 

SEXSEXSEX ! 

SEXSEXIMST 

III 

ノーマル設定 

5 

ザ•キングォブ g ゴンズ 
( IP •卜つ-フ•承 

1,907,400 

B，B ソニック有難う初 

潮赤飯えむえすちい 

ALL 

ノーマル設定 

6 

綠ク ロス 11 

4,403,420 

あと2倍ちょっとだせな 

かったよ!!かまし 

5-6 赤使用 

ノーマル設定 

7 

ゴノレフインググレイツ 

(ベテラン使用） 

-25 

最終 ホール奇跡の男！ 

RAG . T-TZI 

ALL 

ノーマル設定 

8 

ストリートフ:^イター II 
(E •本田•潘） 

1,554,400 

村の娘のがし！ 

G - M - C-MIE 

ALL PX 2 I 

ツメ •! 

9 

歡篇 夕- 11 

1,632,600 

ゲームセン^ UF 0 

N . ARC - IZA ( T ) 

ALL PX 22 

ソメ .2 

10 

ストリ ー fe 2 ァイター 11 

(春腰•謹)) 

1,577,300 

かまし 

ALL PX 22 

ツメ .2 


タイトー小田原周辺 t 56 

神奈丨 1 1県小田原市栄町1 2-13-19 0(0465)23-5455 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(レベル4•リュウ） 

1,401,300 

最近はゆ^/に夢中ウ 
CHIBIDEV ® 

ALL ツメ X 0 
PX 22 DX 6 

2 

ストリートファイター II 
(レベル4•ケン） 

1,194,600 

FFN のリディアに ㉟ 

バド &XAK 

ALL ツメ X 0 
PXI 8 DX ? 

3 

ストリートファイ之一 II 
(レべ本田學） 

1,284,100 

えすてえ 

ALL 

詳細腐明 （ H ) 

4 

ストリートファ4ター II 
(レべ〗 W •ブラ 

1,308,000 

血祭り君 

ALL ツメ X 0 
PXI 8 DX 3 

5 

ストリートファイター II 
(レベル4•ダルシム） 

1,401,900 

血祭り君 

ALL ツメ XI 
PX 22 DXI 7 

6 

界地を喰らう 

(/ ーマル） 

5,050,300 

H.H 

1コイン ALL 
趙雲 

7 

天地を喰らう 

(ノーマル） 

4,987,200 

H.H 

丨コイン ALL 
関羽 

8 

ギガンテス广 

(ノーマル.®) 

1,558,300 

ZZG-PUL 

丨コイン ALL 

9 

パロデイウスた;^ 

(ノーマル•ペン太郎摩)） 

1,777,600 

1周175万は見えた！ 

71万は保証。よしお 

丨コイン 2-3 

10万 X 4 

10 

マジックソード 
(ノーマル） 

12,477,192 

ヘィ、消耗になれマ 
ジクソまさる® 

1コイン最終面 


ファンタジアキヤ□ットタマブラ-ザ店が 3 

神奈川県横浜市緑区美しが丘1 -6- 8 〇 (045) 903-4056 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングォブトラゴンズ 
」エルフ) 

5,116,000 

通りすがりのマニア君 

6面終って319万 

ALL 

ノーマル 

2 

ザ•キングォプトラゴンズ 
(ルリ汐） 

1,766,200 

N 0 VIE © 

ALL 、 残0 

ノーマル 

3 

ボンハ # ーマン 
(ノーマルゲーム） 

118,100 

佐 藤 骨折 

タイヤ盜まれ休業中 

3-2 

ノーマル 

4 

チヤリオット 
(輸出バージョン） 

4,605,600 

駒沢の主おにやん 

ALL 残5 

ノーマル 

5 

ゆうゆのクイズで G 0! G 0! 

469,780 

鬼 指をくれス 

タルる一と 

ALL 1 万 XI 

ノーマル 

6 

ストリートファイター II 
(ケン) 

1,334,100 

イパプリダくん 

ふっかつ 

オールバーフェクト 

WK 0 X 6 

7 

ストリートファイター II 
( E •本田） 

1,357,900 

BUCK TRADITION 室 

ALL 

ノーマル 

8 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,219,200 

DES-ILM 

ALL 

ノーマル 

9 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,350,000 

HIT 

パーフェクト XI 8、 
ALL 

10 

スーパーパン 
(ばにつくモード) 

1,568,800 

CUW ㉚ 

L 99、 クリア 

ノーマル 


—ユースター か' 

山梨県甲府市中央 5-20-1 6 0(0552)28-8923 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダードラゴン 

3,644,700 

DDT-SY 

8® 

軍なし 

2 

SD ガンダム 

174,350 

メジロヤマタノオロチ 

4面 

3 

ボンパーマン 

36,400 

オーベルシュタイン 

堀内 


4 

D . D •クルー 

299 

メジロヤマタノオロチ 

エフエフ使用 

5 

サンダー•クロス II 

1,798,680 

ANP 

鼠-し 

6 

ストリートファイター II 

1,243,600 

DDT-SY 

リュウ 

7 

ストリートファイター II 

1,179,900 

DRAGON 

春麗 

8 

ストリートファイター II 

1,079,200 

TAKA 0 

ダルシム 

9 

チャリオット 

3,784,000 

ANP 

1コイン AA 

残機3 Gi ) なし 

10 

ストリートファイター II 

1,006,200 

DDT-SY 

ザンキエフ 


102 















































































































































































































































































君«ゲ_メスト! 


その2 


キヤノン最前線 ㈣ 


愛知県岡崎市康生通東 1-6 a (0564)25-261 2 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

エ 

ザ•キングオ1ドラゴンズ 
(クレリック)® 

3,202,400 

ISH - Disp -- *A 

ノーマル ALL 

2 

ザ•キング宅：^ラゴンズ 

(エルフ)® 

4,433,700 

ISH - Disp - • • A 

ノーマル ALL 

3 

ザ•キングオ^•ラゴンズ 
(ファイター )(^)4' し 

1,987,000 

BFM ( g ) 

ノーマル ALL 

4 

ザ•キング蓋ヂドラゴンズ 

(エルフ)し 

4,231,800 

sm ES 

ノーマル ALL 

5 

クイズクエスト （ ip ) 

5,478,000 

TPL (おばけもう 1 回出 

ろ!!） 

ノーマル ALL 
あくま X 2 

6 

チヤリ立ツト 

4,613,800 

LCN 

残4 

ノーマル ALL 

7 

ザーズ ( GLEN ) 

99,999 

LCN 

ノーマル ALL 

8 

サンダードラゴン 
( IP .» なし） 

4,169,100 

かみら @ 

ノーマル 

8面ボス 

9 

ストリートフ:ター II 
(ブランカ*满） 

1,482,100 

かみら @ 

ノーマル ALL 

PX 22 つめ X 0 

10 

ストリートファイター II 
(勝ち技きトナメント） 




GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スターブレード 

1,321,800 

H.l 

1ゲーム ALL 

2 

サンダードラゴン 

7,292,100 

T 0 A & うい似一 5 才 

愛好会 E.T 肅 

ステージ13ボス2周目 

の通だ！ 

3 

闘艾ブレイザーズ 

K .05 I 9 

うつ神信者 ENR 

スコアカンスト ALL 

ルン 

4 

ランパート（中級） 

109,458 

G . P .- A . 由弥 

中級 ALL 

5 

サンダークロス II 

(連付) 一 

6,664,240 

鬪龍 -MATSU 圃 

赤い奴 8-3 

6 

ボンハ^-マン 
(ノーマルゲーム） 

1,126,000 

AS 0 II 愛好会 WHO 

6-3 

7 

ゴーリーゴース Kip ) 

494 

10月から☆ヶ丘 CH 

だ! CR - X 名人 

ZAP ALL 

全部擎った 

8 

ザ•キングオブドラゴンズ 

』ウィザー K ) 

3,543,700 

いないいないばあ 

ALL 

残 Q 

9 

ザ•キングオブトラゴンズ 

(ファイター） 

2,544,600 

ENR 

ALL 

残 fi 

10 

ストライクファイター 

160,279,650 

EXTEND II -極悪 

大石 

ALL 残 1 

HIT 70 I 


扇が丘レジヤーセンター* =13 


石 J 1 1 県石丨 1 1 郡野々市町高橋町昍 -2 s (0762) 48-3765 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオブドラゴ 
ンズ 

3,826,000 

すさま G- 叻モ构 

ALL 

ウィザード使用 

2 

ザ•キングオブドラゴ 
ンズ 

3,275,100 

大神官 ZEN ちゃん 

ALL 

クレリック使用 

3 

ザ•キングオプドラゴ 
ンズ 

2,775,500 

すさま G- 叻モ@ 

ALL 

エルフ使用 

4 

ザ•キングオブドラゴ 
ンズ 

2,067,500 

侍 ゲーマー ㊣ 

ALL 

ファイター使用 

5 

スターブレイド 

1,585,300 

ねおきパワー使用 

D.K 

1 コイン ® 有 

6 

サンダードラゴン 

3,912,000 

B.J 

纆 1 面 

7 

クイズクエスト 

5,240,000 

ぱお 一ん 

7 面 

8 

ザ.シンプソンズ 

173,500 

J- だうだう- J0E 

ALL ノー ミス 
バー ト使用 

9 

チャリオット 

4,495,400 

ちらし寿しな;^ 

片ちん大王 A 

ALL ノー ミス 
^5 

10 

デスブ W ド 

661,250 

XN ちゃん 

ALL 

ファイター使用 


ゲーム インカナザワ ☆= 8 


石川県金沢市安江町 3-4 3(0768)31-3526 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブタ H 

1,547,800 

KRT-RIK 

ALL DX 2 I 
オール パ 爪 X 4 

2 

ストリートフ:夕一 II 
(ブランカ)簿付 

1,488,400 

KRT - K 0 S 

ALL 

PXI 9 DX 9 

3 

ストリートファイター II 

ill ュゥ J 

1,424,400 

みんないい人ルビンスキ 

ALL DXII 
オール パ 爪 XI 

4 

ストリート Sr イター 11 

(ガィル) 廟寸 

1,494,600 

クレクレ 

ALL 

オール パ DX 8 

5 

ストリー a ァイター II 

(本田)涵付 

1,401,300 

人网五十年天下人 

ルヒン スキー 

ALL 

オール パ 

6 

ハ•ウントフ オー ハ•ウンド 

475,505,000 

厶ツシユ厶フ厶フ 
ルビン スキー 

ALL ハードパン 

去ヤー 

7 

D.D •クルー 

379 

KRT - K 0 S 

ALL 2 P バージ ヨ 
ン 

8 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

4,016,240 

d )0 RC 

ALL 連时 

残 X 0 $ 

9 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

671 

KRT - 奇声獣 RIK 

R .5 

10 

コラムス 

99,999 +a 

SCOTCH あと 10 面 

20面クリア 

J . 2300 


ゲームセンター大野プレイランド 

福井県大野市陽明町 H 401 0(0779)65-1146 


イエロー八ット ☆" 

愛知県名古屋市中村区則武 1-11-9 0(052)452-5602 


天野スポーツの ゲー 厶コーナーが 6 


愛知県西尾市高砂町 41«(0563)56-2670 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな！！ツインビー 

2,859,000 

C,M 

1コイン1目 

?面わすれた 

2 

D . D •クルー 

240 

K,A 

1コイン4面 

3 

スト 1 2 了トファイター II 

1,342,100 

MRI 

1コイン ALL 

4 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,428,500 

TATSUJ 

1コイン ALL 

5 

ストリートファイター II 
( E •本田） 

1,377,000 

MRI 

1コイン ALL 
オールパーフエク h 

6 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,445,800 

COT 2 

1コイン ALL 

7 

ストリートファイター II 

1,422,800 

COT 2 

1コイン ALL 

8 

バトルシャーク 

10,770,940 

MRI 

丨コイ >9面 

9 

U . S . ネイビー 

2,273,940 

Hawkins 

1コイン ALL 

FI 8ホーネット 

10 

ァウトラン 

5 , 18"31 

宇野網男 

1コイン ALL 


103 


プレイシティキヤロット豊橋店が 22 


噯知県簦橋市駅前大通り 1-1 2 0(0532) 55 ■•昍 11 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キバオブトラゴンズ 

2,544,200 

DED 

ALL 

ファイター 

2 

ボンバーマン 

722,900 

SG-ELF 

5-1 

3 

サンダードラゴン 

3,078,000 

HIK 

8 面ボス 

4 

サンダークロス II 

4,041,000 

HIK 

5-5 

5 

チャリオット 

4,430,500 

golm ( D ® 

ALL 

ノーミス 

6 

ゴー^—ゴースト 

646 

ELF&KJI 

2 PALL 

7 

ストリートファイター II 

1,328,400 

AKN-GOTA 

ブランヵ ALL 

8 


1,327,600 

GAT 

春腰 ALL 

9 





10 







GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(ザンギエフ） 

1,158,100 

涵 A - 恐 

スクリュ^活宣言 

® xl 0 ⑤ X 5 

®x 1 ALL 

2 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,360,900 

K © 

③ XI 3⑤ X 6 

® X 2 ALL 

3 

デスブレイド 

(マイケル） 

571,400 

K . Y ⑩ 

1コイン ALL マイコ 

富岡 （?） 

4 

クロスソード 

7章ナウシズ変身後 

スコアラ-はだれ?手 

を番げて正直に答えな 

さい令ならまだ罪も軽 

ぃぞ(春日) 

5 

ニンジャキツズ 

2,282,190 

JIJI - 松 

1コィン最終面 

6 

ルースターズ 

1,322,200 

kvma -( k > 

140万/^!界?！ 

1コイン ALL 

残 X 4 

7 

チャリオット 

3,439,500 

FNL - KWAO ® 

1コイン ALL 

残 X 2 

8 

ァナウメ通先、 

スペシャル (1?) 

タイガー 

ええつ、今月はこんだ 

け(大野弁•これだけ 

の意）しかダい。 

まじかえ r 巻き 

9 

スペシャル it 

タイガー 

舌)いいさ 2 、来月は竜の 

王格とヴィマナが 

入荷するから、こ 

で君もサガット 

10 

スペシャル参 

タイガーアッパーカー 

(タイガー）だ。 X 68 K に 

麿遵物語123が 

出ないかな。说 

bv 、 春日匪® 


升リオット 

_ き 

4,771,200 

「似ツキの科学 j 
«SPT 

娜ゲ合勹東京) 

ストライクファイター 

168.268.300 
HIT =714 

本名:えむえ一(<6) 
WHIM - M.A 

=卜辦ィ海道) 

ダイナミックカ 
ント 1 J ー クラブ 

-10 

職業朴デイー実は美人。 

EGC-@MKZ 

荏® ゲー ' (東京) 

G . M . C.ESPII 

モント八ゥス 本％ 岡) 

ゴルフィンググレイツ 

-25 

最終ホール奇»©男1 
RAG . T-TZI 

ゲームセンターコパ m 

(神甽） 

ランパート 

中級 

109.458 

G . P .- A . 由弥 

イ XP - 八ツト 

(•知） 

レーシング 
ビート 

フランス 

3,15〃20 

FGK-MARY 

八イテクノー^ wwais 

J / L 知- ■) 

U . S . A . 

3'42"37 

。日 Y 君に感削 
GMC - ゃちょ(ニセ） 

抑ッスル義 :東京) 

ストリートフ 
アイ ター II 

リュウ 

1.598.200 

FGK - 乱丸 

« a 申ムセンタ-ザ ） 

ケン 

1,603,700 

IKD - GON » fr »® 

八イテクセガ金沢 

(石川） 

本田 

1.564 •的 0 

大鮮が決めて ㊁ ⑽ 

ESSAY - JUN-W 

がランド; w シァタ-^ 

方:/* 

1.566.800 

Sgt . Pepper 


ガイル 

1.871.600® 

影山民(表)会 HEXCEL - 
扣扣扣ッビ 

キ^スル SYOU , 2 _、 
(東京） 

ダ， 1/5/ ム 

1.649.600 

RGB - STC ®# 

(モン吉 oil 


き 

1.634.800 

G . M . C . ゃち <*： 

モント八ゥス，福 网) 


1.598.500 

FGK - AMP - K . L # 

■人申請ゲームプラザ 

礙 

1.666.500 

麻原•大 ill には負けん1 
棚⑯ POW 様 

荏原ゲーぬーナフ疏 

GOIGO ! 

き 

728,000 

CVM-MID 涼 

瞧ル^ i 議) 

ウイニングラン， 91 

AT 

2'59"099 

まだや〇てるよこのひと。 

MT 1 W 5 CYR-JUN 

申 • 晰ンド酿(千葉) 

キン WtfE ンストズ 

1.016.800 

ノーベル来れば必抓びる 
EGC-STR 

监ノ，麵 S (鯨) 

スティ-ルガ: / t 一 

1,053 .420 

限細10万？ 
®) OME - KOU @# 

外ンボ SABC ( 大阪） 

戦国伝承 

775.800 

SUR - 殺人鬼道場 GIN 

>>0レト-外® 1 S 識) 

出妓11ツインビー 

⑩ なし 

4.617,700 

WKP - ベジー^ (§) 

ビッグ和ロット 京? 京都) 

U.S ■ネイビ- 

⑽き 

2 •的 2.360 

源溫層- 

チ f 卜-イン 00 W タジアム 

(相） 

パイブドリ-ム 

AU —ス 

4.100 .350 

人!■の限界 UYK ® 

ビッグ抑ロット京?京都) 

B = l —ス 

3,767 ，的 0 

UYK 級 

CU —ス 

5.144.810 

G - し OC 

上級 

2' 15"4 

みんな!こ兄さんとよばれる男 

PEC 

娜卜篇園 

ファイナルファ仆 

孤 

5,021,0 的 

本運れてすみません 
粵 SUR - 傅けん 

が-申鱗 H 

カクシード 

着 

4 M ライン 

⑽し君製作 

超速連射使用の RAN 

« 人申防晶ン & 京) 

スーパ-フォー b ラ 

2,40 〃的 1 

SDI - 

Tyrrell - HID © 

(娜 

パイオレンスフアイト 

14.792 .640 

ビンポー;レブームから 
ビンゴへ…。 by ® 

W 肩圖 

最後の忍道 

イージー 

3.120.900 

HIC - SHT - 

ia <* ivg ) 

ビッ働細脚) 

前恥耵正 | ラッドラリ- 

■ sunset 糸2'52"786 dsr - l . d.s 

線ィ械 ット ㈣ 


(101ぺ1ジの続き) 

D . D クル—は、 4 P バ丨 
ジョンのほぅが 2 P バージョ 
ン より 不利なので、2 P が上 
まわつたときだけ集計すると 
いぅ意見がありました。とい 
うわけなので、これからその 
ように集計します。今月はま 
つたく問題ありません。 

闘神人ブレイザ—ズは、スコ 


アがカンストしてしまぅため 
KILL 数で集計しました。 

ダイナミックカントリ—ク 
ラブとゴルフィンググレイツ 
がそれぞれ記録が伸びていま 
すが、その差15アンダ—。難 
易度の差がモロに出ています。 

ストリ1トフアイタ in も 
あいかわらず、記録がのび続 
けています。いずれも$が 


あるので、まだまだ伸び続け 
ることで しよ、 つ。 

ゆぅゆのクイズで go!g 
〇!は限界点とのこと。 

U . S •ネイビ—、 G—~LO 
C 、 戦国伝承、ファイナルフ 
アイトはひさしぶりの更新で 
す。 

さて、前回の集計ミスです 
が、今回は1ミス。どうもす 


いません。 

さてさて、そろそろ八* 7 年も 
終わろうとしていますが、出 
版関係では年末進行という地 
獄の作業が待ちうけてます.。 
そこで、 11 月 集計 分は 11 月 23 
日ス n アしめきり 24 日消印有 
効、 12 月 集計 分は 12 月 24 日ス 
コアしめきり 25 日有効と 
させていただきます。(悠理) 















































































































































































ジヤスコ川西店プレイランド M 


兵庫県 j 1 1 西市小花 1 -6-16 S (0727) 59-7464 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオブドラゴンズ 

(エルフ） 

2,510,000 

信長 

ALL 

2 

ザ•キングオブトラゴンズ 
(ゥィザート;） 

3,171,800 

リリスフアウ 

ALL 

3 

ザ•キングオブトラゴンズ 
(ファイター) 

2,087,700 

信長 

ALL 

4 

ザ•キングオブドラゴンズ 
(クレリック） 

2,086,600 

信長 

ALL 

5 

D . D . クルー ( F . F ) 

371 

将軍家康 

ALL 

6 

サンダークロス II 

2,075,600 

森 下 学 

3-4 

7 

トンプル 

4,808,390 

やったぜ AB . 

R -17 

8 

クロスブレイズ 

6,187,900 

E.Y 

R -7 

9 

ウルトラマン 

1,445,050 

シマリス 

ALL 

10 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,526,000 

ISHTER 

ALL ^ 

DXI 6 


イーストランドファミリーガーデン^ 

岡山県津山市川 崎 147 イーストランド別館〇 (0868) 26-2527 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

i 

ザ•キングオプドラゴンズ 

2,260,000 

TMC - SAN © 

1コインノーマル 

ALL エルフ 

2 

ストリートファイター II 

1,339,000 

MVX-R 

1コイン ALL 

ノーマルケン 

3 

グラディゥス ni 

3-1 

SUR - G ( G - GIH ) 

B-F ノー及レ 
L 3 I 4.620 S ) 

4 

ウイニングラン si 

4, 56" 149 

MVX-K 

6 MT ノーマル 

5 周設定 

5 

グラディゥス in 

2-7 

SUR -6( G - Gm ) 

A-F ノーマル 

6 

ルースターズ 

1,231,400 

TMC - SAN © 

1コイン ALL 

7 

SD ガンダム 

申請なし 

よって名前なし 

手ぬきでスイマセ 

8 

ボンバーマン 

申請なし 

同上 

だって送る物な 

いんだもの…… 

9 

グラディゥス II 

5,000,000 

穴うめ仕事人 MPL 

4- F 诫ノーマル 

7-8^ コア調整 

10 

メジャータイトル 

-18 

闍の死繰人 MPL 

ノーマル1コイン 

ALL 呪咀返し 


ゲー厶シテイ QZ が 22 

山口県小野田市西高泊 664-3 0(0836)84-4364 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

鬪文ブレイザーズ 

KILL 439 

パワフル.加 藤 .GO 

スコアカンスト 

クリアルン 

2 

サンダークロス II 

5,363,290 

3交替労働者 

1^3宇部店 

3 

ボンバーマン 

599,000 

自爆がコワィ!？ 

ノーマ—ム 

4-6 宇部店 

4 

レゾ> 

239,000 

パワフル.加藤. G 0 

^ 5面宇部 

5 

ザ•キンブオプドラゴンズ 

1,937,000 

ふざけたネームは 

全部俺 IDA 

クリアエルフ 

6 

サンダードラゴン 

1,797,200 

ファイヤービッシャリ 

㊣6 面ボス 

7 

SD ガンダム 

330,350 

ラっしゃあ M.I 

㉖ 4面 

8 

エイド7ン 

142,800 

ふざけたネームは 

全部俺 IDA 

4-2 

9 

ザ•シンプソンズ 

155,100 

雷伝田中 F-m 

クリアリサ 

iUPJS 

10 

チヤりオット 

4,005,000 

AFP-ZIP 

軋！ リァ 


丸久ファミリーランド小郡店 

山口県吉敷郡小郡町矢足 0(08397)2-7833 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオプトラゴンズ 
」？ルフ ) 

1,942,400 

PIP 

あめおとこぢやな一い 

ALL ノーマル 

薄) なし 

2 

ザ•キングオプドラゴンズ 

(ウィ兮ートつ 

1,771,600 

AFFH 、 しけん 

はぢめてといた点ぢや 

ALL ^ 

ノーマル 1^4' し 

3 

ザ•キングオブドラゴンズ 
(クレリック） 

983,000 

AFP - R 0 URA 
松尾氏、またブラボ行こう 

STAGEI し 

ノーマルし 

4 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,356,700 

CLAMP-CBXZUN ちやん 

ぃず£? 

パ X 2 I 

ノーマル 

5 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,424,700 

AFP-ZIP 

ディオ楢はいったね n 

ハ . X 2 I 

ノーマル 

6 

ストリートファイター II 
( E . 本田） 

1,365,900 

AFP - まいち一 
ぢゅ験に 向けてガンバ d 

全パ(パ X 22) 

ノーマル 

7 

SD ガンダム 

スコア募集中！! 

む y かしいんちゅうん? 

(入苛初日） 

ノーマル 

3 機 設定 

8 

ボンバーマン 

(ノーマル） 

10万より上 

AFP - R 0 URA 
むつかし一 

ノーマル 

2-5 

9 

ボンバーマン 

( V . S ) 

LV.3 

AFP - R 0 URA 
台風ちょくげき 

ノーマル 

10 

サンダークロス II 

4,059,740 

AFP - こうちやん ▼ 

イシターがほびい零 

5-6 ^ 

ノーマル®なし 


チャレンジヤー関大前店 ㈣ 


大阪府吹田市千里山東卜 14-2 0(06)389-8072 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターズ II 
( RYU ) 

1,453,200 

USG-MrEBI 君 

ALL 

2 

ストリートファイターズ II 
(ブランヵ） 

1,241,600 

奈江吉 0 

ALL 

3 

サンダークロス II 

7,094,830 

USG - OME-HKR 

8-4 連 付 

4 

スターブレード 

928,000 

INJ だよ 單気简 

連 付 

5 

ザ.キングォブトラゴンズ 

3,194,100 

神 戸から来た 

KEI .0 

ALL 残XI 
ウイザード 

6 

ザ•シンプソンズ 

167,900 

IS fe M 「ホームレ 

ALL 

バート使用 

7 

デス.ブレィド 

450,350 

H.S 

ALL 連 無し 

ファイター 

8 

エィトマン 

154,200 

TIL - 修崎浩斗 

4-2 

9 

ヘルメティカ 

123,830 

OKZ -( PIYO ) 2 

BOY 小泉 

3-2 

10 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

315,200 

かえってくるんだ 
あらぶ！ 

STAGE 

6 


タウンスポットプレイランドが 16 

大阪府茨木市中津町 4-3 0(0726)36-5900 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

鑑)ドラゴン 

4,019,700 

CYCLONE 
-まひゆまだ KIW 

最後のボス 

さい;)くちゃ一ん 

2 

淵猫 T 11 

1,604,200 

WK 0 友认私もべ3 

Xenom () j (^ 

ALL パーフェクト D 

X 26 

3 

溜 XS 贫 11 

1,659,100 

PAJ クレー#訓 希望 

H 0 P-HRC 

PX 2 I つめ XI 

DXI 9 

4 

な® ター 11 

1,458,700 

史上最悪コンビ KAA 

&HRC 39"57 

PX 2 I つめ XI 

DXI 6 

5 


1,438,300 

タノ U 7) バカ 

TXI 

ALL タルミス 

つめ X 2 

6 

織ッィン ビー 

4,509,300 

よゆう上ゆ久 

ベジータゆう^) 

全2 周 クリア 

1ミス20回記念 

7 

エイトマン 

262,100 

よゆう G 以後うじゃ 

Xenom^m 

ALL 残 1 

8 

クライムファイターズ2 

141 

ANA 

最終ステージ 

マーシャルアーツ 

9 


2,932,360 


ALL F - I 8 

あと1万ちよい 

10 


10,000 ,000+a 

HRC と UGF と 

おどるセイバー変な奴 

WT 周 

ァミューズ1 

兵 晒!！ 姫路市职前 B 

S レストメイヨー が 47 

11822 駅前第ービル 0(0792)22-7210 


GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオブトラゴンズ 

f ゥィザー K ) 

3,869,400 

人の不幸が大好きさ！ 

ISH-LCN 

ル纖す„ 

2 

ザーズ ( GLEN ) 

99,999 +a 

それがモラルさ！ 

ISH-LCN 

ALL K 0 数不明 

ノーミス 5 日目 

3 

デスブレィド 

1,264,300 

KKK <|>32,099 

A v« 8 

4 

D.D •クノい- 

357 

B.Run 

6 めんエフエフ 

5 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,363,600 

STR-UTM 

ALL 

6, 

SD ガンダム 

469,550 

SFL-MOL 

5 めん 

7 

ボンハ•ーマン 
(ノーマル） 

669,300 

ADC 

5-4 

8 

ボンハ•ーマン 

( VS ) 

LV.4 

R . T-MAP 

2P 側使用 

9 

エィド7ン 

132,400 

Shuffle- 典子 

4-2 

10 

サンダードラゴン 

3,806,900 


8ボ a 弹てない 

と10 赖 うまぬい 


川島玩具店 

兵庫県高砂市高砂町鍛冶屋町1411 s (0794) 42-0094 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオブドラゴンズ 
(エルフ） 

969,100 

長谷川 

ステージ 12 

2 

ザ•キングオブトラゴンズ 

(ウイザー K) 

947,200 

G * WAX-TAR 

ステージ 12 

3 

ザ•キングオブトラゴンズ 

クァイター } こ 

1,032,600 

G * WAX-TAR 

ステージ13 

4 

ザ•キングオプトラゴンズ 
(クレリック） 

939,100 

G WAX - GTRII ( EL ) 

ステージ 12 

5 

ニンジャキツズ 

1,881,750 

G - WAX-WIN 

5 面風 

6 

ウノレトラマン 

450,640 

吉田 i 

STAGE 11 

メフィラス 星 人 登場 

7 

デスブレイド 
(ゴーレム） 

434,850 

豊瀬 

9 人目 

8 

ストリートファイター n 
(赛腰.） 

1,373,300 

G - WAX-WIN 

ALL PX 2 I 

9 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,346,300 

長谷川 

ALLPX 2 I 

10 

ハ;(パースポーツスペシャル 

(薄なし） 

421,210 

PLY 

ALL 店内全機種 

ノーマル 設定 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ.キパオプトラゴンズ 
(ファイター) 

2,232,100 

GRC r B 0 RFESj-YAM 

1 コイン ALL 駿 

1 ノーマル 

2 

ザ•キングォブドラゴンズ 
(エルフ） 

2,459,900 

おれを AM 行ぐよよ 

TMC - SAM © 

1 コイン ALL 盛 

仕*でしょ! g) 

3 

ザ•キングオブトラゴンズ 
(クレリ矽） 

2,071,800 


||コイン ALL © 

• •ヤバイ." 

4 

ザ•キングオブトラゴンズ 
(ウィザー K ) 

1,749,700 

USIitSSSlSiiSA 

■柳麻 

1コイン ALL ® 

クリアしたた耳 

5 

ストリーイター II 
( E . 本田$付） 

1,410,000 


1コイン ALL 
よろしくたのむよ 

6 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,252,300 


1コイン ALL 
ノーマル 

7 


2,601,700 


永ぱ繼黼済 

8 

(エキストラゾーン） 

10,716,800 

L!： 抓：^ MM 

ALL ノーミス 
51200 X 6 

T 

パトルシャーク 
(テープ ■( k ? ィ: 

16,748,110 


1コイン ALL 

10 

|1回ァィス外-ム杯争 

チキチキ sfii 対 ft 土嘈夜 

市邇術会 

大阪•広 島 •熊本 
(7)#加者サ'パス 


インスパイア遊_ 


岡山県岡山市新保 107 0(0862)34-2649 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ.キパオプトラゴ>ズ 

(エルフ） 

5,275,100 

CYCLON-KIW 

ICALL 残0 

LV 24 シエー 

2 

ザ•キパオプトラゴ'ノズ 

3,282,200 

STA 

ICALL 

ウイザード 

3 

サンダークロス II 

5,287,050 

USG - OMtK . 

N ® 北京® 

6-5 しんどい 

9/7 のスコア 

4 

サンダードラゴン 

3,644,200 

USG - OME-HKR 

1 C 8 面 

5 

チヤリオット 

4,300,200 

ベ 君対戦藤負の K . 

1 C 2 ミス 残4 

6 

ルースターズ 

1,604,200 

0 ME まえしまかな 

残5 0 ME パワ 

-m 

7 

ストリートファイター II 

1,436,800 

星白金 BO.Z 

ダルシム ( P ) x 2 l 

ザノギ エフ み 

8 

スターブレード 

1,258,000 

谷君「ドキドキだよ J 

まえしまかな 

ICALL 私もうポロポ 

口っす 

9 

ア•キングォプドラゴンズ 

2,218,800 

「ガイーン! jKAS 

1 C ALL 

10 

G-LOC (上級） 

Z ’ I 5"4 

みんなに兄さんとよば 

れる男 PEC 

1 C 残331.2秒 

あと4〜5秒 


タイトーイン002スタジアム 

大阪府臁中市玉井町卜 1 -36-102 »(06) 844-05 昍 


ビツグキヤロツト京都 


京 ifltSKSim 今出川下; W»m447-14 ジ3〇>^ィ•ブランタン B1F a(075)211-4429 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダー•ドラゴン 
( IP ) 

9,246,700 

G 0 L 1 

騸 3 面 

2 

ザ•シンプソンズ 

179,600 

ポーリング嫌い KNG 

ノーミ ML マ- 
ジ使用^) あり 

3 

サンダークロス II 
(発売 Ver . ラ 

8,192,700 

KGP-TUR 屋 (| Xg ) 


4 

ラッドラリー 
( MOUNTAIN ) 

t 53"820 

WZH 

ALL 

5 

出たな!!ツインビー 

4,617,700 

WKP - ベジータ (D 

全2周 ALL 

1万ロス•ノーミス 

6 

释後の忍道 
(イージー） 

3,120,900 

HIC - SHT - 

ほくさぃ® 

ALL 

7 

ノ娜ーム 

4,100,350 

人間の限界 UYK (§) 

レベル1スタート 

ALL 

8 

パイブド J 一厶 

(B コース） 

3,767,890 

UYK ㉚ 

レペル1スタート 

9 

パイブトリー厶 

(C コース） 

5,144,810 

UYK ⑱ 

ALU スタート 

10 

スーパーフォーミュラ 
(レバー•日本 GP ) 

Z 40"99l 

Tvrrell - HID (0) 

ロータス 中嶋 

F . L .39"5 I 2 


ダイエーレジャーランドノ V 木店 

奈良県檷原市新賀町大字西垣内 251 番地 0(07442)3-1212 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(春匾） 

1,432,400 

ワルキューレと春麗の 

恋人 SINJI 

春麗に愛されているの 

は俺だけさ-!! 

2 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,377,800 

ポン•スーカンヅ 


3 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,309,000 

ガイルの妹.草地 

ちょろいぜ 

4 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,359,700 

NABE 

© X 2 I 

WKOXIO 

5 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,211,100 

まだまだ . N 0 Y 

( P ) XI 9 

WKOXIO 

6 

ストリートファイター II 
( E . 本田) 

1,218,000 

春麗の恋人•伸至& 

対春龎だけカクテル 

昨日は春麗との X 

XX で寝不足の俺 

7 

現ずター 11 

1,275,000 


級との式場はど 

こがいいかな?？ 

8 

マジックソード 

10,597,079 

将来性“ダの SYV 

攻擊あたりまくり 

9 

ルースターズ 

1,335,600 

マジクソ饵活でもうル 

ースター;？やらない 

SYV-SYV 

SYV SYV 

10 

益 ssr 野望 

9,999,999+a 

無冠の帝王からようや 

〈脱却從ん 

武田—姉小路頼 網 

メッサしんどい!！ 


遊 ing ボイントセオラ ㈣ 

滋賀県草津市大路〗- 7-12 行 (0775)82-0428 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(春腰.） 

1,480,100 

Y.N 

ALL パ-フエ外 

つめ XI 

2 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,412,000 

GAC - T/RIO 

( ILK ) 

パーファクト X 2 I 

3 

ザ•キングオプトラゴンズ 
丄ファィタ- i 

3,066,400 

Y •お 

A し 

LEVEL=I 

4 

ザ•キングオブドラゴンズ 

i エルフ L 

2,361,200 

YAS 

ALL 

LEVEL : 1 

5 

サンダークロス II 

(レッド） 

4,175,290 

LUM 

6-3 ㉖ 

6 

卜 V プル 

14,752,100 

KflftS 70 

ALL 残 X 7 

ダンス X 32 

7 

明^/レ< ザース ( GLEN ) 

99,999 td 

調子に乗って草津まで 

来た男 TAI ! 

ノーミス ALL 

K . 0=501 

8 

SD ガ> ダム 

803,500 

LEM 

6面 

9 

パワーホイール 
(破壊） 

796 

H.Y 

1 面-423 

2面-373 

10 

パワーホイール 
(初級） 

Z' 57〃 15 

ソープランド® |0/2 実 

行美松出身 3 木健志 

ALL 


プレ f シティ NASA 杉本町店… 

大阪府大阪市住吉区山之内 3-3-5 0(06)694-4909 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スト 1 k- トファイター h 

(全て編 

1,553,200 
L 543,300 

スモー BR’S Y.N 

コサック大名 NEC 


2 

ストリートファイター II 
(チノギ•ガイル 1 本はずし） 

し565,700 
L 707.000 

DEVICE-SSS 

2000大名 NEC 


3 

ストリートファイター II 
ザ•キングォブドラゴンズ 

1,479,400 
2.917 J 00 

HERO’S KKK 
DEVICE-SEI 

^ m \ 

4 

ザ•キングォプトラゴンズ 

2,422,400 

4.740.200 

DEVICE-SEI 

HERO’S KKK 

クレリック @ Lv 3 

エルフ ®Lvl 

5 

ザ•キングォブトラゴンズ 

3,700 ,900 
L 734.300 

K . D 0 Y J® 

K.DM SA 屬爾 


6 

ポンノ <ーマン 

834,200 

BOMB 使い DEN 

6-1 

ノーマルゲーム 

7 

サンダードラゴン 

3,7 10,700 

8 面必必よ一 

T.D ■-阳 

晒の偭ボス⑺ 

卜っこい一。 

8 

ザ•シンプソンズ 

167,500 

Y.N 

1クレ ALL ハ 

なわとび® 

9 

クロスソード 

29,46 0G 

80%不可能！ 

へチヨイ PPN 

1 クレ 最終章 

10 

ノ、•イオレンスフアイト 

14,792,640 

ビンボールゲーム^) 

ビンゴへ … n bv 00 

ALL 


ジャンボ SA 巳 C が 31 

大阪府寝屋川市ノ \坂町 1 6-20 s (0720) 27-6102 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロス II 

6,256,620 

USG - OME-HK 

R 西田ひかる O 

7-5 2 P 側 

発売 Ver 

2 

サンダードラゴン 

3,509,000 

NSG - OME-BO 

Y(0 

ST 8 ノーマル 

3 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,378,100 

ESW - メッコールは 
勝利の美酒 !?- MST 


4 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,382,900 

ESW - ゲーマ；^ 
ないよ- MST ( P)ffi 

ALL ( P ) 爪XI 

信じそ^ 

5 

?ぶ溫ィタ ー 11 

1,459,800 

0 EC - M.I 

ALL PX 2 I 

DXI 2 

6 

ステイールガンナー 

1,053,420 

^ ME - K 0 U ( fe §) ? 

ALL 93.9% 

7 

ザ•シンプソンズ 

170,100 

ISG-Mr •かぶき者® 

ALL ノーミス 
バート使用 

8 

SD ガンダム 

423,150 

超クソゲー処理党党首 

(匿名希望） 

ST 5 ノーマル 

9 

ザ•キングオブドラゴ 
ンズ 

1,845,600 

ELF 

ALL ノーマル 
エルフ使用 

10 

ブラックナイト 

2000 

59,177,480 

ピンポール命!！ 

猿のようにやりこむ男 



104 























































































































































































































































































1 驚?ゲームリスト 


9 月発売ゲーム 

ゲーム名 

メーカー 名 

操作 

ジャンル 

発売日 

メーカーからの PR 

2020年スー/ X —ペースポール 

エス•エヌ•ケイ 

8-4 

スポーツ 

9 月 20 日 

サイバーエッグをかけ抜けろ！ 
ワールドリーグを制するのは 君 だ。 

エイトフン 

エス•エヌ•ケイ 

8 — 3 

アクション 

9 月 25 日 

超人サイパーの野望をくだけ！炎 
上都市にあのエイトマン)！)る。 

ザ•キングオフドラゴンズ 

カプコン 

8-2 

アクション 

9 月 4 日 

CP システム 第 16 弾 

3 人 同時 プレイ 可能 

レールチェイス 

セガ 


3D シューテイング 

9 月 

ジェットコースター気分でトロ 
ッコの脱出劇を味わえる！ 

バワーホイールズ 

タイトー 


ドライブ 

9 月 

あらゆるものを無差別に 壤 しま 
<る娜レースは圧卷！ 

レゾン 

アルユメ/タイトー 

8-1 

シューテイング 

9 月 

アルユメから初の挑戦！アームを 
生かした実は隠れた名作だ。 

サンダードラゴン 

NMK/ テクモ 

8 — 2 

シューテイング 

9 月 

テクモから雷電に統く正統派シ 
ユーティング発売！ 

グッと日雀 

セイブ開発/テクモ 

KB 

麻雀 

9 月 


スターブレード 

ナムコ 


3D シューテイング 

9 月 

スター〇ォー ズ顔 H けの 戦 M シ 
—ンにうっとり！ 

スーバーワー) レドスタジアム 

ナムコ 

8-2 

スポーツ 

9 月 

あのワースタがパワーアップし 
て帰ってきた！ 

10 月以降発売予定ゲーム 

ゲーム名 

メーカー 名 

操作 

ジャンル 

発売日 

メーカーからの PR 

ギャ□ッブ 

アイレム 

8-2 

シューテイング 

10 月 7 日 

レバーによってスクロールスピー 
ドが変化し、タイム争いもできる。 

サンダーブラスター 

アイレム 

8-8 

シューテイング 

未定 

連射するほど強くなる。ポンバ 
—も使い放題の大サービスだ！ 

□ボァ ーミー 

エス•エヌ•ケイ 

8-3 

アクション 

10 月中旬 

サイバーアーミーたちが占領した 
ネオ•デトロイトを奪還せよ！ 

スラッシュラリー 

アルファ 電子/ 

エス•エヌ•ケイ 

4-2 

レース 

10 月下旬 

ドライパーズポイントを上げて目 
指せパリ•ダカ！ 通信機能搭載 0 

議バカ殿樣麻雀漫遊 記 

モノ 1 」ス/ 

エス•エヌ•ケイ 

4-4 

麻雀 

10 月下旬 

徒破りのバカ 败道中記 0 脱衣もあ 
るでよ。 

s ューテーシヨンネイシヨン 

エス•エヌ•ケイ 

8-2 

アクション 

未定 

戦う敵はミュータント！祝われた 
スラムで繅り広げられる 死讕。 

キャプテンコマンドー 

カプコン 

8-2 

アクション 

10 月 

CP システム 第 17强 

4 人 同時 プレイ 専用篋体 

ブロックプロック 

カプコン 

RSW-1 

アクション 

H) 月中旬 

プロック崩しの決定版！ 

ゼクセクス 

コナミ 

8-2 

シューテイング 

10 月 23 日 

あのグラ n スタッフが作った本格 
派シューティング。ついに登場！ 

サンセットライダーズ 

コナミ 

8-2 

アクション 

11 月中旬 

コミカル版夕陽のガン〇ン。笑わ 
せてくれるぜ！ 

64 翻 

ジャレコ 

8-2 

アクション 

未定 

ジャレコから破兆以来のアクショ 

ン発吼 

ホ□グラム 

セガ 

4-1 



業界初ホログラムシステムを使っ 
たゲームだ！ 

スバイダーマン 

セガ 

8-2 

アクション 


米 AM 0 A ショーで大人気 0 日本で 

ち登場！ 

F 1 エキゾーストノート 

セガ 


ドライブ 


GP ライダーでおなじみのなめらか 
なグラフィック。 2 Aii 信筐体。 

メタルブラック 

タイトー 

8-2 

シューテイング 

11 月中旬 

ニューロンを集めてシヨットのレ 
ペルをあげろ！ハデな 横 シューだ。 

ゴークス 

麵プラン/タィトー 

闩 SW-1 

アクション 

未定 

柬亜製 ブロック崩し。同時プレイ 
可能^パドルを前後に動かせるぞ。 

ターミネーター 2 

ミツ ドウェイ/タイト- 


ガンシューテイング 

未定 

絶賛 上映中の T 2 がガンシューティ 
ングになった！ 

クイズ 丁 V •合衆田、 Q&Q 

ダイナツクス 

0-4 

クイズ 

10 月 

テレビの人気クイズ番組がモチー 
フ。股間も番組そっくり！ 

麻雀黄金の牌 

ダイナツクス 

KB 

麻雀 

10 月 


バットフン 

データイースト 


ピンボール 

10 月中旬 

デコ•ピン 第 13 氰孤淡からマニ 
アまで大满 JE のフィーチャー。 

キャプテンアメリカ•アンド • 

ジ•アベンジ ャー ズ 

データイースト 

8-2 

アクション 

未定 

アメコミの大ヒーローキャプテン 
アメリカが日本に m 

0) レフファング 

データイースト 

8 — 2 

シューテイング 

未定 

パーツを組み替え自分だけの強力 
ロボで戦え！ 

タンブルポッフ 

データイースト 


アクション 

未定 

かわいいにいちゃんが播除機を持 
って暴れまくる！ 

VWVF レッス J レフエスト 

テクノスジャパン/ 

テクモ 

8-2 

スポーツ 

10 月中旬 

前作をすべての面でグレードアッ 
プ！ 4 人同時パトルロイヤル可能 〇 

ソルバルゥ 

ナムコ 


3 □シューテイング 

12 月 

名作ゼピウスの世界を 3 D で再現0 
ナムコの技術の結 ft だ！ 

コズモギャラクシアン 

ナムコ 

2-1 

シューテイング 

未定 

みんな知ってるコズモギャングズ 
のシューティングだ！ 

タンクフオース 

ナムコ 

4-1 

シューテイング 

未定 

懐かしのパトルシティーが 4 人同 
時プレイになって復活した！ 

スティールガンナー 2 

ナムコ 

未定 

ガンシューテイング 

未定 

スティールガンナーファンのため 
の嫌■だ！ 

パク八ッ純情伝 

日本物産 

KB 

麻雀 

未定 

雨にも負けず、風にも負けず、日 
本物産は不滅です！ 

ド U フトァウト 

ビスコ 

2-2 

レース 

10 月 7 日 

はっきり言って、おもしろいです。 

シュトラール 

UP し 

8-2 

シューテイング 

未定 

またしても一風かわったシューテ 
ィング登場！装備選択可能。 

はちやめちやファイター 

UP し 

8-2 

シューテイング 

未定 

コミカルタッチの横シュー。かわ 
ぃぃかゎうその戦 期 機 TG 0! G 0! 


ビデオゾーン50+ラビタランド ㈣ 


鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)22-9748 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,140,000 

SCI 

ノーマル 

ラビタ店 

2 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,035,900 

SCI 

ノーマル 
ラビタ店 

3 

サンダークロス II 

1,020,150 

PonmkII 

ノーマル 2-4 
ラビタ店 

4 

ザ•キングォプドラゴンズ 

1,877,600 

TAK 

ノーマル ELF 

ラビタ店 

5 

ザ•シンプソンズ 

168,000 

APA 

ホーマー ALL 

6 

ザ•キングォブトラゴンズ 

1,865,500 

SYD 

イージー ALL 

7 

デスブレィド 

652,550 

SOL 

ALL 

ゴーレム 

8 

サンダードラゴン 

3,197,400 

APA 

8 面 

連 付き 

9 

テキパキ 

1,323,000 

XYX 

ノーマル 

10 

WWF レツスルフエスト 





ジョイランドタイトーイン利 

島根県松江市西津田町 5 -卜 9 0(0852)26-6236 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,381,000 

中国人 

丨コイン ALL 

春靥 使用 

2 

ストリートファイター II 

1,345,500 

夜にき fcABF 

1コイン ALL 

リュウ使用 

3 

ストリートファイター II 

1,428,200 

ABE 

1コイン ALL 
ケン使用 

4 

ストリートファイター II 

1,263,200 

山口から来た人 

1コイン ALL 
ザンギエフ使用 

5 

フラッシュポイント 

1〜44 面 

0 DA 

丨コイン 

セ w 卜無 

6 

クロスソード 

3 面 ボス 


1コイン 

1 童 スタート 

7 

飛 烏 &飛 烏 

576,300 

バカ正直なやつ 

1コイン 

ALL 

8 

バトルシヤーク 

18,303,180 

ばびよん 

丨コイン 

ALL 

9 

レーシングビート 

3' 17"82 

ぱぴよん 

丨コイン ALL 
フランス 

10 

あしたのジョー伝脱 

199,200 

森山さん元気ですか。 

北京亜久里より 

1コイン 

ホセくん死 


ゲー厶シティー DADA が 3 

島根県出雲市天神町 70-1 2 0(0853)21-8477 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,316,900 

VUL - YUY © 

PBX 22 ALL 

ダルシム 

2 

ストリートファイター II 

1,316,800 

KOH 

丨コイン ALL 
ガイル 

3 

チャリオット 

2,062,500 

OYZ 

連ナシ 5 面 

ムズすぎる！ 

4 

ルースターズ 

1,148,400 

バカは私!! by @ 

1コイン ALL 
速ナシ残3 

5 

サンダークロス II 

742,680 

PONmkll 

ノーマル 

喪な し 

6 

サンダートラゴン 

1,058,000 

OYZ 

猶 

7 

雷電 

2,090,500 

極楽浄土 

育7面 

ボス 

8 

ザ•キングオプトラゴンズ 

1,616,300 

プーさん W.T 

ファイター 
全クリア 

9 

ポンハ•ーマン 

112,300 

Belldanby 

ノーマル 

10 

ムスタング 

507,300 

OYZ 

3面ボス 
ノーマル 


I u しム y ノワ du / , ouu uy ^ ノー，•レ 

ウイルトークタイトー大街道 S 空港店が 16 


愛媛県松山市大街道卜 6-4 0(0899)33-6806 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

戦国伝承 

775,800 

SUR - 殺人鬼道場 

GIN 

ALL 

ノーマル 

2 

ストリートファイター II 

(ダルシム） 

1,357,800 

SUR-PENJI 

タルにげ 

ALL 

3 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,309,800 

ごきげん^ 

ALL 

4 

アクロバットミッション 

493,200 

SUR - ひまがない！ 

今月3回 R.T 

グ j アと同時死亡 
やる*な〈し！ 

5 

1941 

(イージー） 

13,363,700 

ななし 

ALL 

6 

ノ v ントトリックヒーロー 

トータル40 

渡辺将昇 

ALL 

ノーマル 

7 

MJ - I 2 

880,220 

SUR - KENII 氏ごめん 
なさい Y.T 

ALL 激甘 
以下空港店スコア 

8 

コンチネンタルサーカ 

ス 

5,383,750 

SUR - 以前 TOP のチヤ 

-LEE 

ALL 

220円 

9 

(さょなら記念） 

1,169,900 

SUR - 次回はバブル 

殺人鬼 GIN II 

多 f ハー KB 定 

10 


9,999,990 

SUR - ちゃんと教えてよ 
0かなめ R.T 

マンべ一夕 SP 
アタック使用！ 


チヤレンジ八'ン八ン 


愛媛県松山市道後播又 4-29 〇 (0899) 24-5583 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ポンノ <ーマン 
(ノーマルモート.） 

7,015,700 

R - Hj > 

ALL 残 1 
全機檯ノー刃適定 

2 

ボンバーマン 

(バトノ —ド） 

L 4 で死亡 

強すぎて誰も勝てない 
人間って〇鹿やね 

1 C 

1 人 PLAY 

3 

ザ•キングォブトラゴンズ 

1ウィザート乂 

3,448,000 

仮面; r やめやめ 

ALL 

4 

ザ.キングオブドラゴンズ 
』エルフ) 

3,778,800 

SUR-PENJI 

ALL 

5 

ザ•キングオブトラゴンズ 

(ファィター） 

1,926,700 

by JAXH 

ALL 

6 

闘艾ブレィザーズ 

99,999+¢ 

CJV るとあ 一- ^ 

ALL KO 数 

507 と501 

7 

レゾン 

374,700 

なんか悲しい…… 
とてもむなしい…… 

ALL 残 。㊣ 

8 

ストリートファイター II 

(リュウ） 

1,533,100 

どらぼけ II 卜1 

ALL PX 22 

9 

ストリートファイター II 

1,457,800 

M-T 

ALL PX 22 

10 

ストリートファイター II 
( E . 本田） 

1,563,900 

こすりすぎてポタンに 
* が… Y.Y 

ALL PX 22 

DX 22 つけ X 2 


105 





























































































































































サミー八ウス 


畏畸県島原市白土町 1033-6 0(0957)68-4547 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンプル 

9,737,730 

元気だせ MaYu …… 

ACA-VIC 

ノーマル 

ラウン K 2 I 

2 

サンダークロス II 

2,982,130 

湊無っらぃですっ 

ノーマル 

4-4 発売 Ver 

3 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,375,700 

YS . 

ノーマル 

ALL 

4 

ストリートファイター II 
(リュゥ） 

1,035,900 

やめてくれ〜. 

T - M-S 

ノーマル 

ALL 

5 

クライムファイターズ2 

123 

やる気なし!！ 

ACA-MIR 

ノーマル 

1周目 EXTRA 

6 

ノ< ロデイウスだ！ 

f , 165,400 

おちつくまで待つよ。 

AQA-RIC 

ノーマルツインビー 

2-2 ® 

7 

サンダークロス II 

1,377,180 

やるきんないからやる 

ACA-VIC 

ノーマ)レ 

2-6 

8 

ルースターズ 

970,100 

UPA 氏来店待ってい 

るヨ„俺遑より…… 

ノーマル 

ALL 

9 

スーパーバレー’91 

125,420 

俺は人生の先*だ!！ 

ACA-VIC 

ノーマル 

ALL 女子 

10 

コラムス 
(ハードスタート） 

55,353,151 

超暇人 

ACA-MIR 

J .9999 

L 408 片手 


ゲー厶キャロット住吉 


長崎県長崎市千嫌町11 -6 0(0958)47-3352 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングォブドラゴンズ 

43,400 

松本 

美則 

高1年生 

2面 

2 

ストリートファイター II 

816,200 

緒方 

英仁 

よびこお 

10面 

3 

ストリートファイター II 

830,470 

松尾 

茂利 

中2年生 

10面 

4 

ストリートフアイタ ー II 

552,300 

板垣 

肇 

中3年生 

10面 

5 

ボンパーマン 

168,000 

緒方 

英仁 

よびこお 

31 

6 

ハットトリックヒーロー 

18点 

浦須 

和則 

中3年生 

他 . 

7 

ブレィザーズ 

103,810 

折山 

学 

中3年生 

2-2 

8 

闘叉プレィザーズ 

117,080 

石橋 

優志 

高 I 年生 

2面 

9 

チヤリオット 

189,040 

小西 

利典 

よびこお 

3面 

10 

トンプル 

168,000 

緒方 

英仁 

よびこお 

3面 


ゲームインプラザオリンピアン_ 


福岡県北九州市小倉区京町 2-6-7 〇 (093)581 -8040 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(塞匾) 

1,459,000 

LI 

ICALL ( P ) 

ツメ XI 

2 

ストリートファイター II 
(ガィル） 

1,433,500 

BIG 

溫 

3 

サンダードラゴン 

4,369,900 

G . M . C.DURAN 

IC 9 面 

4 

ザ•キングオブトラゴンズ 

(ウィザート0 

3,259,000 

HALFLING 

1 C ALL 

5 

ザ•キングオブトラゴンズ 
(ウィザード） 

2,337,800 

CLOTHO 

IC ALL 

6 

サンダークロス II 

2,252,920 

G . M . C.DURAN 

IC 3 周目の 4 面 

7 

ポンハ •ー マン 

903,200 

清水 

IC 6-1 

8 

デスブレィド 

869,250 

KAI CHAN 

IC ALL 

ファイター 

9 

チャリオット 

3,411,200 

VENOM 

IC ALL 

残 3 キ 

10 

ファンタズム 

2,642,300 

TKC 

IC ALL 


PLAY - HOUSE アスカ - 

佐賀県伊万里市浜町五番街 S (0955)23-2895 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

i 

D.D •クノ U — 

68 

IPA-KN 

S -2 2 P 

(エフエフ） 

2 

ボンハ•ーマン 

/-マル 522,200 

ベトル 7:32 

Mr-AGM 

Mr-AGM 

S -4-3 

5 WIN 

3 

クロスブレイズ 

2,631,600 

Mr-FBI 

S -7 

(ロイ） 

4 

パーニンク*7アイト 

145,800 

Mr-TKO 

(ビ u - キング） 

5 

ニンジャキッズ 

3,291,550 

Mr-CIA 

ALL 

(半 ft ) 

6 

ファンタズム 

1,712,200 

IPA-KN 

ALL 

7 

ストリードファイター II 

1,415,200 

OGA-OWA 

ALL 

(ケン） 

8 

ブラックハート 

1,202,800 

Mr-CIA 

S -2-3 

9 

E . D . F . 

780,600 

Mr-CIA 

S -4 

10 

サンダーゾーン 

1,455 

Mr-TKO 

S -3 


モンキー八ウス本館が 1 。 3 


福岡県福岡市六本松 2-6-7 a (092)731-0053 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

i 

ボンパーマン 
(ノーマルゲーム） 

4,485,100 

G . M.C •みやさん 

ALL 

2 

ストリートフ又イターII 
(E •本田） (1) 

1,634,800 

G . M . C . やちよ 

ALL 超合金の 

つめ XI 

3 

サンダードラゴン <§) 

8,127,000 

G . M . C . 

知 M なき子 G 塔 

2-6 

4 

艾•キングオブトラゴンズ 

薄 (ゥィザード） 

3,499,000 

G . M.C •やちょ 

ALL 

5 

亡キングオブトラゴンズ 

® (ファィター） 

2,265,100 

G . M . C.SPR 

ALL 

6 

ダイナミック C . C . 

-10 

G . M . C . ESP !! 

ALL 

7 

レゾン 

500,300 

G . M.C •©君 

ALL 

8 

トンプル 

17,000,740 

G . M.C •みやさん 

ALL 

9 

シフトアウト 

(レバー） 

9' 22" 60 

G . M . CJ -0 

ALL 

SUBARO 使用 

10 

スターブレート* ( g ) 

2,066,700 

G . M . C . R-I 

ALL 


サブカルチユア 

福岡県筑紫野市二日市581 -6 黒崎ビル 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

i 

ザ•キパォブトラゴンズ 

2,313,200 

SUR - メンマ軍団 

ファイター ALL 

2 

ザ.キンブオブトラゴンズ 

2,131,200 

1.923.400 

SUR - トンガンゴン 

SUR - バンバン 

エルフ ALL 

ウィザード ALL 

3 

ザ.キングォプトラゴンズ 

2,206,000 

L 972,900 

ランマ 

FBI カールグスタフ 

クレリック ALL 

のーフ ALL 

4 

サンダークロス II 

4,008,190 

SUR -® 

5-5 連 付 

2 P 側使用 

5 

ザ•シンプソンズ 

163,400 

閲羽二代目 

ALL 女の子 

6 

サンダードラゴン 

3,882,700 

Bit 

晒 連 付 

7 

ゴルフインググレイツ 

-9 

Bit 

ALL 

8 

ストリートファイター II 

(ガイル）（春麗） 

1,550,600 

1.466.400 

疆 n 

ALL PX 2 I 

ALL PX 2 I 

9 

ストリートファイター II 
(リュウ）（ケン） 

1,454,300 

L 460,300 

SUR 切 

SUR - 裳 . 

ALL PXA 

ALL PXA 

10 

ストリートファイター II 
(ヂノギエフ)(ブラ効） 

1,529,900 

1 412,400 

棼邋好#匠 CE 

ALL PX 2 I 

ALL PX 2 I 


八イスコア通信一 4 G 店か6 


〇ゲ—厶プラザヴィクト U ア(北 
海道) 

最近カプコン以外のゲ—ムの八 
イスコアを申講する人がいません。 

〇プレイランドフアンタジア a バ 
レンシア(秋田) 

容疑者二0 I ^ N 。 至急連絡サレタ 
シ。 from フアンタヂア 

〇プレイランドスカイシアタ丄埼玉) 
ゲ—メスト八イス n ア担当者へ 
I 体いつごろまでの古いゲ—厶 
を集計するのですか?(常連 I 同 
皆の意見)あと、天地を喰らうは 
2年半前のゲ—厶ですが…。ちや 
んと期間を八ッキリしてぼしいで 
す。 by # 

@担当、お答えします。これは、 
かなりアバゥトなのですが、一応 
私が担当してからのニユーゲ—ム 
に関してはチェックしているつも 
りです〇 I 番古いところで SDI 
といラところです。それ以前のゲ 
—厶は、「バイオのギネス j (仮 
称)に登録しています。ちなみに 
今月は最後の忍道 (3 年半前のゲ 
—厶)が集計されています。 

〇八イテクノ—ベル 神保町 aJ \ 

L タロ I ( 東京) 

相変わらず知らずな電話が 
多いため当分の間、スコア確認等 
の電話は私の知人以外受けつけま 
せん。八イスコア担§2号 
㉗ 担当、ゲ—メストのスコアの 
問い合わせは君 こそゲ—メストそ 
の一の下を参照してください。 

〇荏原ゲ—厶 n — ナ I ( 東京) 

えばせん常連紹介第 5 回、メカ 
ニック#の場合▼荏原の八イスコ 
アラ—を支える影の立役者。連射、 
昇龍拳ボタンなど作品は多い。更 


に中古基板についても詳しい。な 
お彼の夢は大き <、現在米国の防 
衛コンビユ—夕に僂入しようと多 
大な努力が行われている。彼の合 
言葉は「オレの恋人は ROM さ」。 

〇ゲ—厶センタ In Am (神奈川) 
UF0 キヤッチヤ— Dxn 入荷 
しました。どしどし轚品を持って 
いって<ださいね nby 店長 S 
常連より 

〇フアンタジアキヤロットたまプ 
ラーザ(神奈川) 

スタ—プレ—ド入荷しました。 
この反射鏡を使って H なビデオを 
観たいと思 5 のはぼくだけではな 
いはずだ。 H な店員 KK 

〇プレイ シティキヤ ロット松本(長野) 

店内に閲覧用に«いてあるゲ— 
メストを持ち逃げする不届ぎ者が 
いて困ったちのです。この号もい 
つ持っていかれることか…。 

® 担当、ゲ—メストに穴をあけ 
てヒモでくくっ rs いとくとか…。 
とにかく、現行犯でと〇つかまえ 
ヤキを入れてあげましよ 5 。 

〇オレンジ八ットとなみ(宙山) 
スト nusA 版入れました。と 
ころで、日祝日は毎回何らかの大 
会をやっております。メンツが最 
近マンネリ気味なので i おさ そ 
いあわせの上ご来店ください。 

〇ウィルト—クタイト—金沢(石川) 
ただ今レゲ—大集合しています。 
例えば…ギヤラガ、サ—カスチヤ 
—リ I 、 Mr . Do 、 パックマン、 
1942、インべ1ダ I 、ドン キ 

I コング、エレべ—夕—アクシヨ 
ン… etc 、 まだまだた<さんあ 
〇ます。希望があれば入荷いたし 


ます。 

〇イエロ —八ット(愛知) 

スタ—ブレ—ドの連射は今のと 
ころ考えていませんので四つボタ 
ンを押しま< 〇てス—パ—連射を 
してください(そのうちにね…そ 
の5ち)。とかいつて回路はあつ 
たりする。▲店 ▼ 

〇キャノン最前線(愛知) 

毎月第1、3土曜日の午後]0: 
00にスト n の勝ち抜き卜—ナメン 
卜をやつています。腕に自信のあ 
る方の参加をお待ちしています 
(次回は：：：月 2 日と：：：月 16 日です)。 

〇遊 i ng ポインオラ(滋賀) 
人形取りに命をかける人たち へ、 
当店では最新の人形が多種、常に 
入つている(と思う…)。これは 
行<しかねえ一 

〇ジャンボ s ABC (大阪) 
現在〃®屋ょんじゃえ計画"発 
動中 H ど—なることやら…。 

〇インス•八イア遊(岡山) 

県内の腕自慢の方、当店へ来て 
スコア申請してください。インス 
..〇八イア遊ノ —卜、落害きヤンキ| 
出没のため管理室にあります。気 
軽に記入して <ださい。 

〇サブカルチユア(福岡) 

たずね人、 SURIXM 氏、 
常連の人達が心配しています 。 S 
URi 氏宅にでち電話して < だ 
さい。お願いします。 

〇ゲ—厶プラザ(熊本) 

スト II 対戦相手 II 集中。いつで 
もプラザまで。しおしお君来店あ 
りがとう一 
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糧 圇 12 月号プレゼント圇 

♦108ページのゲーメスト12月号プレゼントの応募用紙です。アンケートに 
答えていただいた方の中から抽選でご希望の赏品をさしあげます。表側 
に希望する賞品の番号を忘れずにご記入ください0 
®: ゲーメストは、どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 


⑧：1番よかったコーナーは？ 



◎:あなたのご意見ご自由に！ （ P . N . 
アイランドへの投稿もど一ぞ。 














□回 0-0 回 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 


ゲーメスト編集部 


行 


(12 月号） 


( ふりがな） 

お名前 


年齢 （ ）歲 

性別（男•女） 

ご住所 〒□□□—□□«■( 

) 

① 小学 （ ） 年 ② 中学 （ ） 年 

③ 高校 （ ） 年 ④ 大学 （ > 年 

⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

) 

希望する賞品の番号 















プレイヤー人気中心 


前回順位 


順位 


ゲーム名 


得点 


メーカー名 


ストリートファイター II 


976 


カプコン 


ザ♦キンブオフドラコンズ 


530 


カブ!3ン 


ボンバーマン 


293 


アイレ厶 


サンダードラゴン 


269 


NMK / テクモ 


機動戦士 SD ガンダム 


バンフレスト 


クフ ツチヒツ ター 

ファイナルラップ2 


194 


セガ 


180 


ナムコ 


デスフレイド 


177 


データトスト/テクモ 


スーバーワールド スタジアム 


156 


ナムコ 


10 


ワンダー3 


150 


カフコン 


10 


スターブレー K 


150 


ナムコ 


ファイナルファイト 

13 

0で.クルー 

14 

サンダーク0ス II 

15 

146 

位 

116 

位 

109 

位 


闘13イザ ー 


インカム中心 


前回順位 


順位 


ゲーム名 


得点 


メーカー名 


スト 1 J 一トファイター II 


921 


カフコン 


ザ•キングオブドラコンズ 


424 


カプコン 


クラッチヒッター 


セガ 


ファイナルラツフ2 


ナ厶コ 


ボンバーマン 


283 


アイレム 


サンダードラゴン 


NMK / テクモ 


デスフレイド 


163 


データイ-スト/テクモ 


クライムフフイターズ2 


□ナミ 


ワンダー3 


147 


カブ: T ノ 


10 


スーパーバレー’9 


V - システム 


フ7イナルフ;卜 

127 




スタマ ? T ド 


ス1ドス遍 


15 


°' D m^ 


^BESTIO 



ジヤスコ大分店ナムコランド 


大分県大分市中央町 1-8-7 3(0975)37-1308 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,385,500 

PON 

KEN 

オールパーフェクト 

2 

ストリートファイター II 

1,190,000 

えぐさん 

E . 本田 

3 

ストリートファイター II 

1,251,800 

CAC また 2 サガット 
パル a グ逃がし 

春1 

ALL 

4 

ストリートファイター II 

1,377,000 

らくがきむよう！ 

P 0 N 

RYU タルミス 
オールパーフェクト 

5 

サンダードラゴン 
( IP ) 

2,983,600 

安部 彰 

STAGE 8 

6 

ザ•シンプソンズ 

154,300 

コシ•シゲレリ 
アフリカ 

ALL クリア 

MARGE 

7 

ザ•シンプソンズ 

163,500 

TON 

ALL クリア 

BART 残1人 

8 

ザ•シンプソンズ 

162,200 

CACa •ィが出らん 

(傷心反乱) 

ALL クリア 

USA 残0 

9 

ザ•キングォブドラゴンズ 

1,876,000 

JCR 

ALL クリア 
エルフ残 2 LI 7 

10 

クロスソード 


TMB トラマチック 

最後で死亡 
残 GOLD 不明 


ゲームプラザ_ 


熊本県熊本市九品寺 5-15-7 »(096)371-9050 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドライバーズアイ 
(スーパー MT ) 

y 30"95 l 

結局一般人レベル 
もう引退 CYRJUN 

あと 0.3 秒 

2 

ザ•シンプソンズ 

175,400 

ぼ〈おかし大好き 

CYR - 大学生 MST 

ALL 1クレ^ 
BART 使用®) 

3 

リートファイター II 

1,5 98,900 

スト II 人生千秋楽！ 
WGFC-UMA 

E . 本田 ALL 
爪 X 2 PX 2 I 

4 

f リートファィタ -II 

1,5 37,900 

人生は復活命^ 
泣きそう GO . ゆ 

ケン ALL 
爪 X 2 PX 22 

5 

リートファィター11 

1,7 20,800 

ぼく人生投げて ^V 

ほんとだよ GO . D ® 

ガイル ALL 
爪 xO PX 22 

6 

ザ•キバオブトラゴンズ 

3,5 29,000 

ダライ少年 MTR 

ALL 1クレ 
ウィザード 

7 

パ a デイウスだ！！ 

2-8 

絶句 SEX ゼクセク ；V 
パチンコ屋粉砕!!® 

ツインビー 
マニュアル 

8 

サンダードラゴン 

3,789,000 

Shiper - 
しおしお(うそ） 

G » なし1クレ 

9 

ダイナミック C . C . 

±0 

ケロタン 
ん〜やらしい 

1クレ ALL 

10 

キングオブモンスターズ 

643,180 

PAT 

1クレ ALL 

GE 0 N 使用 


神宮前キャロット八ウスパ 

宮崎県宮畸市神宮 2-1-30 プラザ八ウス 3(0985)29-3967 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•キングオプトラゴンズ 

(ファイター) 

1,826,500 

MGF-IKE 

1コイン ALL 

2 

ザ•キングオブドラゴンズ 

(ウイザート0 

1,742,400 

MGF-ZIN 

1コイン ALL 

3 

ザ•キングオブドラゴンズ 

i エル 7) 

不明 

MGF-NYA 

1コイン12 面 

4 

ザ•キングオプドラゴンズ 

1 E ? -フ) 

不明 

ハラべ一ニョを喰う男達 

と 

1コイン12 面 

5 

ザ•キングオプドラゴンズ 

(クレリック） 

705,800 

電話 ボックスにむらがる 
三人衆。そして、 

1コイン9面 
あまりしてない 

6 

ザ•シンプソンズ 

163,000 

DI 0 にまたがる山下 健一 
郎„ 

1コイン ALL 

7 

サンダードラゴン 

3,477,500 

M 6 F-NYA 

1コイン8面 

8 

鬪艾 ブレイザーズ 

44,360 

ベル•アレクサンダー•ブ 
ルーベリー 

1コイン 4-1 

K .0370 

9 

D . D -クルー 

382 

長 州力、引退するな！ 

NAKARIN 

1コイン ALL 

10 

ゴーリーゴースト 

658 

IMGF - K 0 B 

N •正 

丨コイン共に 

ALL 


HI - TECHSEGA 延岡 S 宮崎店^ 

宮崎県延岡市幸町 3-1 10島津ビル 0(0982)32-6521 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S •ネイビー 

2,244,230 

^〇03 

URD 

⑽って 

2 

D . D . クルー (2 P ) 

334 

CAN 

6 面 ボスご 一 

つ！ご ぼ一 つ！ 

3 

雷牙 

2,157,250 

m 浮気者！ 

gifEUGM 

3ミスしたのにこの 
点教はすごい 

4 

ルナーク 

63,900 

URD 

4 面 ボスどうやつ 
てころすの？ 

5 

ストリートファイター II 

( E •本田） 

1,402,700 

KRZ 

(延岡） 

がいるのぶあ〜 
かもの！つめ:1 

6 

ザ.キングォブドラゴンズ 

854,300 

MAE 

il 面 エルフ 

7 

サンダードラゴン 

1,017,600 

TLS - ぺテルギウス 

6 面 ボス 

8 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,460,700 

TLS - ぺテルギウス 

D ：22 

9 

ストリートファイター II 

( E •本田） 

1,272,500 

NEI 

(宮蟢) 


10 

ストリートファイター II 

1,432,200 

MaK -0 2 



ゲー厶ピアチャンス国分店 

鹿児島県国分市中央 3-12-37 0(0995)47-3457 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ルースターズ 

1,552,800 

久保玲 

ノーマル 設定 
ノーミス ALL 

2 

チヤリオット 

3,865,500 

SPLASH - DARK-RIP 

ノーマル 設定 

ALL 残 5 

3 

ターポフォース 

628,400 

谷村有美の FUN ! 

D - 卜 WIND 

ノーマル 設定 

4 

クイズクエスト 

(生物 科学—文学歴史） 

3,395,000 

NETW 0 RKER -- Q " 

ノーマル 設定 

1 C ALL 

5 

ストリートファイター II 
( E •本田） 

1,349,200 

CYBER-YAS 

以下 ノーマル 設定 
PX 20 

6 

ストリートファイター il 
(ブランカ） 

1,233,700 

CYBER-YAS 

PXI 6 

タルボーナスミス 

7 

ストリートファイター II 

(春置） 

1,445,700 

あれ S - ベテルギウス 

&L パーフェクト 

(9) X 1 (0) X 14 

8 

ストリートファイター il 

(ケン） 

1,465,200 

G 0 E 

^■パーフェクト 

(7) x | ® XI 3 

9 

ストリートファイター II 

(リュゥ） 

1,447,000 

MAT - セピアのみんなみ 

てる!！ 

パーフェクト 
(7) X 1 (6) X 14 

10 

GP ライダー 

44"90 

CYBER-YAS 

ノーマル 設定 


(注)八イスコア掲載店に' 月間の①プレイヤ—人気中心のベストゲ—ム、②インカム中心のヒツトゲ—ム、の2通 
りを10位まで提出していただきました。彳位のゲー厶10点、2位9点…]0位 I 点として、その卜—タル(満点を10 
00 点に換算)に基づき、ランキングしています。今回は 178 店 9 月_在で 集計。 各店のご協力に感謝します。 

※11月号のイラストは岐阜県フ—テンのネ n 太郎君でした。ごめんなさい。 


ボン八 I マン 
急上昇 

ストリ I トフアイタ In の 
人気は未だ il えず、どこのゲ 
—厶 センタ—でも台があかな 
い状況が続いています。 

さすがにブレイ時間は長く 
なつて咅ていて、みんなバル 
ログぐらいまでは終りません。 
その点、対戦プレイはどんど 
んお金がな<なつてしまいま 
す。 I 試合 もつ て 3 分ぐらい 
ですから。インカムの点を考 
えても' 対戦専用台を設置し 
たぼ5が有利なのでは? 

オペレ—夕—の皆様も経営 
努力の I 環として、対戦プレ 
イを奨励するのはいかがなち 


のでしよ I つか。 

さて、今月はカプコンの R 
PG 格闘ゲ—厶、ザ•キング 
オブドラゴンズが2位に入つ 
てきたのに注目です。カプ n 
ン独特の美しいグラフィツク 
に格闘ゲ—ムといえば、ヒツ 
卜しないぼうが不思議とい5 
ことでしよ一つか。 

しかし、スト n のよ10に圧 
倒的に独創的な点はありませ 
ん。格闘ゲ—ムのブ—ムはど 
こまで続 < か。 

意外な上昇株が、アイレム 
のボンバ I マンです。このジ 
ヤンルのゲ—厶としては、例 
がないぼど上位(人気 3 位) 
に来ています、とつつき易さ 
と奥の深さが魅力。広い層に 
人気があります。 



さらにサンダ—ドラゴンも 
今月入ってきたニユ—フ HI 
ス。人気4位、インカム8位 
と健闘しています。今ひとつ 
強力なニユ—ゲ—厶がない現 
在、よい時期に出たといえま 
す。 

シユ丄アイングの 
挽回なるか！ 

しかし、その一方コナミの 
サンダ—クロス II は人気 8 位 
から14位へ転落。格闘ブ—厶、 

シユ—ティング不人気の傾向 
がはっきり出たと言えます。 
今まで、どんどん難しくなっ 
てしまったシユーティングの 
ツケが回ってきたという感じ • 

来月以降、コナ///のゼクセ 
クスが比較的易しい難易度で 
発売されそ5ですがど5なる 
か。注目されます。 

ベストテンでは人気10位、 
インカム 13 位のスターブレ— 
ドですが、これは出回 D が少 
ないため、設置してある店で 
はほとんど一位、2位を占め 
ています。 

来月は、シヨ—に出展され 
たニユ1ゲー厶が入って$そ 
うです。楽しみです(ぜんじ) 
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プレゼント 
希望の人は 



•俺のパンチが天地をゆさぶるのだ！タフな 
コンパネは男の期待を裏切らないそ！ 



•夜のゲームファンタジアはときめきダンデ 
イー野郎たちの輝ける社交場なのだ！ 



•大好評大陸横断超人気グッズのニューパー 
ジョンセツト！見ただけでもうかる② 



♦ここに見られる光景を君はまだ未体験であ 
るにちがいない（はずだ…多分)。 




君、君だよ君旧ダレたらしちやだめだ I : 


月号プレゼント 


はくばく提供怪物正油味ラーメン「カツ 
火山」 （10 名） I 




•話ではこの怪しげな物体は「怪物制作所 J 
という聞きなれない場所で作られたという。 


11月30日までに、】6ページにある 
とじ込み八ガキに、ブレゼント番 
号を記入して、ボストに入れてく 
ださい。オット、切手をはるのも 
忘れないこと。 


11月30日の消印のある八ガキまで 
有効。 


ゲーメスト】2月24日発売2月号誌 
上にて。 



当選者発表 


☆締め切り 


当選おめでとラ 
10月号ブレゼント 
当選者発表 





MiMOtY cmn 


0 


SNK 提供メモリ—力—ド 
(10名) 


• OJ 力月連続登場の太っ腹八ィパ—グッズ。 
力—ドというには八ィテクすぎるせ！ 




〇 毎度おなじみ⑱生写真セツト 
(3 枚1組10名) 


© メ—力—さんありがと 

ラ！ AM シヨ—チラシ 

セツト (5 名) 



① ス—パ—フアミコンソフト 

ス—パ IRITYPE 
(青森県)浦田健一君 
(東京都)石田由昭君 

② チームアイレム T シャツ 
(茨城県)水野学君 
(神奈川県)小林有久君 
(岡山県)諏訪邦宏君 
f ャンギャルテレカ 
(群馬県)并草敦君 
(東京都)龍渕いづみさん 
(静岡県)中田藤弘君 
(兵庫県)秋田涼子さん 
(熊本県)高橋直也君 

@チ—ムアイレムポスタ— 
(北海道)梅木翼君 
(神奈川県)荒1美君 
(新潟県)小林長郎君 
(京都府)岡晋介君 
(大分県)河野亜希緒君 


⑤メッセ1ジバルーン 
(青森県)戸田雄二君 
(愛知県)小林達巳君 
(大阪府)桜并玲君 
{兵庫県)矢野克英君 
(鳥取県)浜田悠水子さん 
雾ブコン提供ストリ I 卜 
フアイタ IH ポスタ1 
(東京都)梅沢美智子さん 
(静岡県)渡辺偉智洋君 
(大阪府)月島敦也君 
(岡山県)伊藤秋宏君 
(宮崎県)岩谷朋浩君 
©^プコン提供ス—パ—フ 
アミ n ンソフトエリア88 
(茨城県)森嶋雅宣君 
a テンゲン提供アタリジャ 
ンパ| 

(富山県)竹島正浩君 
(徳島県)大地隆文君 
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トレーニ ングは 1 日 7 分 

左記の写真の様にのぞくだけで軽量 • 小型で 1 C 回 
路内蔵により、スイッチワンタッチの全自動だか 
ら非常に簡単。（近視だからとあきらめてはいけま 
せん。メガネ、コンタクトをご使用の方は是非一 
度お試し下さい。） 


I パーソナルスコープとは 


東大名誉教授、故石原忍先生の著「小眼科学」に毛様体筋 
の緊張を緩和させ調整すると云う近視矯正理論と研究陣 
により開発されました 〇「パーソナルスコープ EX 」 は適度 
に毛様体筋を運動させ、緊張をやわらげ、活発化させ、科 
学的に視力を回復させる。そして本器はスライドバーに 
より、眼の総合トレーニングが行えます。 

遠方凝視、近方凝視、遠近凝視、両眼融像等の 
■購 _ ’ 訓練が出来、近視、遠視、弱視、乱視、斜位、不同 
視、老視等に効果が有り、そして大脳刺激をもたらし、集 
中力、記憶力、速読力を高めることが出来る画期的な訓練 
器で、副作用もまったくありません。(実用新案特許申請中 •/) 



〈定格•仕様〉 

材ヨ+電 
質コ6圧 
A 172 X - 
B 、 • 6 
S 高 I V 
樹さ C • 
脂50 •遠 
•サ率 
重イー 
量ズ6 
315夕 、X 
?テー 
145| 


定価70,000円を特別価格 49,800 円で。クレ 
ジット月々2,800円より。（消費税込み）※商品を 
お急ぎの方は電話か現金書留にてお申し込み下 
さい。もし商品が気にいらない場合は商品到着後 
7日以内にご返送下さい。送料は本人負担となります。 


近視•遠視•弱視•乱視•斜位•不同視•老視 
の方……トレーニングで回復 OK / 


mn 



お申し込み、資料請求は電話かハガキで下記まで。 

発売元 視力回復促進協会 1 -6-2-46 (GA 係） 

8(06)4488481( 代） 


◎今回、本誌読者に特別頒布./ 


全国的大反響 
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■平成3年12月1日発行第6巻12号通巻66号 
■編集人高橋己代子 
■発行人加藤博 
■発行元株式会社新声社 

〒101東京都千代田区内神田1 15-15 
柴田ビル 

電話03 (3293) 9321 
編集部03 (3293) 9324 
■印刷凸版印刷 


♦編集 

石井ぜんじ山河悠理 GOD 鈴木 C*C 
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川瀬みきおみんく •いるかかる渡辺裕美子 
内山利栄猿渡雅史西原雅子佐藤孔建 
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•クロスレビューにもれた機 
種の点数でも書くか7な。 

參スターブレード . 9 

八チヤメチヤファイタ _ 

. 7 

ドリフトアウト . 7 

F 1 エキ ソース ト ノー ト 
. 6 

ろ一むセガのパワーがなか 
つたなあ。 （ずるずる） 



•先月の常識一言が間違って 
たよ一5。72円になるのは、 

25吕から 50 g までだったので 
す。ラろ、ごめんなさい!！ 
☆スト n 、 対戦者求む。コン 
パネに1円玉を2つ並べて置 
いている人を見たら、乱入歓 
迎のサイン。ということで、 
対戦したい人は、1円玉を並 
ベよ a 。 ゲーセンでこれを見 
たら、乱入、対戦だ。僕も待 
つてるからね。 （ APAPA ) 



參すごい人たちとすごいビデオ 
を作ることになった。すごい。 
そして、すごい所へも行くこ 
とになった。これまたすごい。 

さて、先月号のアイランド 
で発表されましたが師匠であ 
る御旅屋さんがご結婚なされ 
ました。遅ればせながら、「お 
めでとラございます l ! j お幸 
せに I 

(水鳥屋 T . J .) 



•今回の AM ショーは、個人 
的にはやや不作だったよラに 
思ろ。シューティングはオプ 
ションやパワーアップ形式が 
多様化していておもしろくな 
りそろだが、アクションはフ 
アイナルフアイトタイプのも 
のばかりで、どのゲームち同 
じに見えてしまう。2匹目の 
ドジョウを狙 d のも悪くはな 
いが、もラひとひねりしたゲ 
一厶がほしい。（丫 OU . A ) 


籲今月は AM ショーがありま 
した。そこで思ったことは、 
普段はマニアが邪魔でゲーム 
ができないから、彼らをしめ 
出してほしいと言っている大 
人の態度、各ブース受けつけ 
で、パンフ等資料をもら5と 
吉名刺を片手で出したり、信 
じられないことに放り投げる 
人も！その他横入りも平気な 
顔。どろいろ神経してるんで 
しよろね!？ ( FRS - N . 〇) 



參くぐもった背景。サビつい 
たよ5なメカキャラ。人をナ 
メたよろなイカめしい地形。 
ギャロップは R—TYPED 
以来の圧倒的な世界観を久し 
ぶりに味わラことができた。 
ころいラゲームを企画し、販 
売する人がいる、とい5こと 
を考えるだけで嬉しくなって 
しまろ。せっかく91年に生吉 
てるんだから、みんなでやろ 
ろ。（働くダメ人間と鹿夫） 



♦久しぶりに献血をした。や 
はりいつやっても献血は痛快 
である。重傷患者に俺の血を 
恵んでやってるのだ、そやつ 
は俺の血で生かしてもらって 
るんだと考えるだけでニヤニ 
ヤがおさまらない。ろほほ。 

な一んちゃって、本当は看 
護婦さんが美人だからさっ I 
(磯部君、高野さん、山三君 
誤解だけどゴメンね•古葉） 



參メガドライブのパッケージ 

を描いている塩谷氏の個展の 
日時が決まったそ'!会期中に 
「パーミリオン」「パ八厶一卜」 
「三国志」「ジュエルマスター」 
のメガドライブパッケージを 
持参したらサインを書いてく 
れるそラだ 。 （M • いるか） 
☆ ARTBOX ギヤラリー 
港区六本木6—3—日 
11/25〜11/30 11:00〜7:00 
003-3746-4141 に確認のこと0 







け， 



次期 in 月30日鲭売!！ 

ゼクセクス、キャプテンコマンド- 

特集いまどきの シュー テ f ンクゲームたち 
ギャロップ、メタルブラック徹底討論:連射装置は必要か7 


"n il;[al 0 0 EJBIffl i 


この本が出るころには芸祭 
も始まつているころでしよ - つ 
ひまな人は来てください。 

今回の表紙は今現在、地味 
の一言でかたづけられど-つし 
よ*つか考えとるしだいです。 

八デ八デなのはさけたかった 
んですがねぇ…。 

あと〃なんですか?"の雷 
電のまちがった図をかいたの 
は私です。すいませんでした 。I 
藤原ひさし 


0 ❷ e ❷ 

>突然ですが、編集アシ 

€ストを募集します。 

© 「この命ど—とでもつか 
つてくれい！」というイ 
P キのいい若者(女性でも 
•可)、「ゲ-メストのスレ 
© イブにしてください」と 
M いう無欲な若者(女性も 
@可)、編集部「アシ係」ま 
>で電話ください。 
©高校生、中学生、地下 

© 鉄など子供料金で乗れる 
人は不可です。 



^8ゲームの 
JIIM ジャンル S ブーム 


売れるゲ—ムとは 
何か〇. 

今回は、売れるゲ—厶、人 
気の出るゲー厶とブー厶につ 
いて少し考えてみたいと思い 
ます。 

懸賞論文などでよく見かけ 
る意見に、〜のタイプのゲ— 
厶はもはや限界(時代遅れ) 
で' 今後はこちらの方向にゲ 
丨厶が流れていくのではない 
か」という意見があります。 

例えば、パタ—ン性の強い 
ゲ—ム(シユーティングなど) 
はゲ—厶システムのものに欠 
欠陥があり、これからはヒッ 
卜しないだろうという感じで 
す。 

このような 意見に対して' 
私はいつも思うのですが、ジ 
ャンルそのものについての欠 
陥というものはそれほど イン 
カムに影響を与えていないの 

ではないかと考えます。 

つまり、ゲ—ムは長く遊べ 

るか' 遊べないか、見た目に 

やりたくなるか、ならないか 

の2点に尽きるのではないか 

と思うのです。 

当たり前ですが、見た目に 

やりたくならなければ一度も 

手を触れてもらえないわけだ 

し、すぐ飽きたりつまらなく 

感じれば寿命は短かくなりま 

す。 

いかにプレイヤ— 

を引さこむか 

さて' では見た目にやりた 

くなるゲ—ムはどのような要 

素に優れているのでしようか。 


まずグラフイツクがよいこ 
と。また' 何をやつているの 
か目的がはっきりしているこ 
と。それが|見面白そうに見 
えることなのです。 

もちろん、前に似たタイプ 
のゲ—厶をやっていれば、| 
回やつてみようかということ 
になります。これはゲ—厶内 
容に安心感があるからで、ブ 
丨ムになったジャンルのゲ— 
ムは有利と言えます。 

しかし、もちろん斬新なゲ 
丨ムでも目的•内容がわかり 
やすければ十分とっつき易い 
はずです。つまり、内容をい 
かにわかり易くプレイヤ—に 
見せるかが大切なのです。こ 
れは個々のゲ—厶に対してい 
えることで、ジャンルが何で 
あろうと 関係ありません。 

また、持続性という点では 
段階を追って面白くなるかど 

うか' いつも緊張した面白ざ 

があるかどうかがポイントで 

す。ランダムの要素が多けれ 

ば常に緊張感があるし、プレ 

イの幅が広ければ飽きません。 

シユーテイングでもいろい 

ろなパタ—ンが常に考えられ 

るような練りこまれたゲーム 

なら、飽きるのに時間がかか 

るでしよう。また、自機(自 

分)が選べるなど、選択肢が 

多ければ多いほど持続性はで 

てきます。 

プ—ムとは、|つの優れた 

ゲ—ムがたまたま出ることに 

よって始まり' 面白くないゲ 

丨ムがたくさん作られること 

によって終わる。これがほと 

んどではないでしようか。 
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’91 AM シヨーベスト 20 


タイトル 


ゼクセクス 


ソルバルウ 


キャプテンコマンド 


於蒸^メ」ダアンド 


R -360 


メタルブラック 


SNK 


※各人に3つ好きなゲームを挙げても5いましだ。 


★職業 

人数 

("メーカー 

56人| 

1オペレーター 

58人 

ディスト U ビューター 

2人 1 

1フレーヤー 

134人 

P その他 

35人 

★性別 


r 男性 

261人 

「女性 

21人 

★年齡 


「17歲以下 

9人 

「18歳 

36人 

「19歲 

53人 1 

20歲 

48人 

21歲 

34人 

22歲 

32 人 

23歲 

33人 

24歳 

7人 

25嫌 

42人 







































































ヨ■特通版クロスレ Cii 一!！ 


メタルブラック 

(タイトー） 

^ '、难 


キャプテンコマンドー 

(カプコン） 



ゴークス 

(東亜プラン） 



キャプテンアメリカア 
ンドアベンジャース 
(データイースト） 

癖 


ドラゴンズレア n 

(コナミ/リーランド） 




タイトーの相!^テイングに 
しては、な | T なめ X 7) 出来です， 
ゲーム^ P > 賓^^なり 
されていますが、いまいち新鮮な 
感じはしません。やはり、こ_ 
野他社力^とす枣ところのよ 


側缠かな4人のキャラクター 
を使った二のゲームは、 本当の意 
味で4 もしろそうです。 

最近やたら4人同時プレイのゲ 
-ムが多い^^^ C ます。キ 
ャラのユニ^ さすがカプ 
コンといえ^^^< 


「ブロック崩し j から W 年。 

「アルカノ逢から5年。 

月日のた、ものです。 
ブロック崩しにボンバーとは、な 
かなか東ランしてます^ 


こはなしみのないキヤラク 
r りなので、あまり興味が 


日本にはナ《 

夕一ばか L 
ありません ◊ 

テ*—夕 Ir ** •"ストさんも、ピンポ 
ールは良い出来なの i ? r が、ビデ 
オゲームもが表ばつ； t 琺しいとこ 
ろです。 


コサ 
ゲー ム 


-ムて,名がノ、* 
ットラン胃を思い圾きせます。 
混んでいたため^よ 蒙 見てこれな 
かったの力後念でし|こ。私もイ固人 
的には、好きなゲームです。 


乗りにノツてるカプコンだから、とい 
うわけでもないが、私の4しは、キヤ 
プテン•コマンド ー。 筐体売りも、4人 
同時プレイの実用|性（あれぐらい大きく 
ないと、4人同時 (i 苦しい）からいって、 
適当だと思います。 


派手な横シューてンパクト 
はあります彳ぼろぼろ出て来る「二 
ューロン J を取り_ナるとどんど 
ん ハ。 ワ—アップします^)<、ボム 
をイ吏ってしまうとシ S ットカ^ f & 
になってしまうのでうかつには使 
えない。マニ T 好みめゲーム。 


アメコミタ y チの*。イカしたキ 
ャラクターたち力鴒り成ける4人 
同時プレイの格關もの c 少しキャ 
ラカさくなったの亡今曳念だけど、 
個性のあるプレイヤーたちにはビ 
ックリ。ファイナルの技か=だいた 
L 傾えるのでとつつきやすい。 


東亜初のブロッ名崩しです。上 
下に動くパドルないと操作 
亡灘しい。別^^こ•けでもいい 
じゃないか赛思いま|した。弾が大 
置に分裂するホンノ <—(±とても気 
ネ寺ちよい。ブロック1：：までボンバ 
—を入れるとはさすが東亜0 


4人のァミの仁—たち 
が、暴れまくる格翻もめ。面によ 
つては横シ it — K も楽しめま 
す。そつのな で結*^しめ 

るのですが_ャラが士^し X 7) が 
致命的0せめてポけは大きく 
して欲し力1 »- 


审乍そ^まま T 1 @f 
しいシナリオ t : なっ^^ます。ァ 
ニメーシヨ > は秦胃にきれいで、 
キャラクタ^ f 全も傷れている。し 
かし、この手のゲームはどうして 
も人を選んでしまうので、 - HitS ® 
けはしないと'想レます。 


サービスネ寿サンダーブラスタ 
-か私のぉ気にぃりです。でも連射がで 
きない人にはちょっと辛そう。友達同士 
でわいわいやるならキャプテンコマンド 
一がお動め。メカ物ではお^!さんと押 
し合うゲームカ％にいりました„ 


ィック；とて4 
描衍6勺に G す{ずらし〇と思、う。ア 
イデアも朝^さ力滅 U ^れた。 

しかレ、グラフィック.ゲーム 
内容とも偽大ヒット路線ではな 
く、ちょっと渋すぎるか。 


ファイナルフネ、來路線の格 
關ゲームてぐヶーム難似てぃる。 
キャラや背截^ラまくできている 
が、4人同時のためキ电ラが/ J 、 さ 
くなって迫力をやや欠いている。 
インパク^';^ひとつ怒が、でき 
^よ1、(まうだと思う。 


プロック崩しと一見思えないよ 
うなグラフイックと展開がわりと 
好き。しめ^ C 、 基本的にはやはり 
ブロック面白さをおさえて 
ある。で$あまりウケるとは感じ 
られな力、つた《 こ^^^ 71 -しの 
I 編 F は難 


スパイダ 1す 〆 ぶ如冬で、こ 

れもアメ ；3ミ* ものだ。 

日本で【於じみが¥みゴけに、こ 
ちらはどうか。 f - し 
ゲーム内容にはいかにもデコら 
しし、工夫がが^動きがち 
よっとぎこ 


コナミに一食しか银していなか 
つたレーザーディスクゲーム。最 
近レ—ザ—デイス^^ムは全く 
といっていし砑どないが、日本語 
の説明を入れれば嫌いけると思 
う。昔よりフアン；？ジーはメジャ 
-だし、驗い。 


グラフィックに関してはとても優れた 
ものめ<あると,思う。し力、し、 

し明る過ぎるのが好みの分かれる点か。 
比やさしいのは決して裏目には出な 
いと思う。どれだけ人気が長続きするか 
に、ゲームデザイナー<7)真価力糊われる 
ところ^?ろう。 


グラフィック*、カンフ j □ンティ 
ァ卽旦皱そうて、演出面では期 

待でき翁。ま^^終、粗ぃ部^ 
もありますか。ゲザ厶はかなり陰 
険な部分があるが、それは学習す 
ればぃぃこ备ゃりこむ価値はぁ 
ると思います a - 


ファイナル7ァイトが4人同時 
プレイになって#ャ5が^、さくな 
ったってカブの選べる 
キャラは、それそが塞うの 
で楽しめるのはいいが、 4 AI ^1 時 
で I コインで f リアはできるのか 
?(できると思う行ど） 


ブロックくすしで令卜東亜ブラ 
ンが作ると餐うなる，て感じ。た 
だ、操阳秘吟ま、魏ブロックく 
ずしにプラスアルファされていて、 
それに ivt くるブレイヤー（一 
般人）がどれたけいるか心配 〇 ま' 
ブロックフ4ンならおすすめ。 


t 、かにも琴;^亥ところ。 
tSIS ® と才黄シユ~«<糸るのた 
どちらかにしいような 
気がする。まあ、ヒ ー a — ものだ 
し、あまり®^から^^のもな 
んだし…。中年のおじさんは懐し 
力<つてやる、かなあ。 


今どき (7^ ―マーなら、この手 
のレーザ-ムがかえ 
つて新鮮_ろで ( S 。 逆に 
昔に前作をプレイし fc 人なら確実 
に手をでし I う0日本に広 
く普及する:#とを«ます。 


絶対-^甲しつてのはな t 、けど、とりあ 
えずゼクセクスはいい。グラ n は好きな 
人なら絶対！格闘フアンならキャプコマ 
だな。スピード狂ならギャロツプでラツ 
プタイムを競うし力、！!エレメカフアンな 
らザ•梅笑がグー！！ 


最近の色の使し 、方啡ラ フルな 
ものが多い中、まさにタイトノ1^1 
りのィのシ^^^ィング。 
暗そうなんだでも色々と 
工夫を凝らして楽#めるものだ。 
キャラクタ‘が J 、 さいのか、目を 
細^なベらプレイしてしまった。 


見ためだけて t 利うと「5」 
なんだな。格躏もの々科!えてきた 
今、一目みて T はっ^ Ll 1 、 える 
ものでないとつらい《特に- 
にはね0プレイをすれば V |、かに 
もカプコンいう感じて*、うまく 
ゲームを楽しませてくれる。 


パズルなのか、マティング 
なのか、得体の^れないヶーム。 
サウンドもなかな冷^^るよね0 
東亜の色がでてていいんだけど、 
いまいち操作にインパクトがない。 
工夫はしているが、そこまでする 
必要があるかなあと感じた。 


これから続々でてくるであろう 
4人同時フでも I 
番よかったと思えたのがこれ〇潘 
綠げ！」2れてすょ、象かりゃ 
すくて、プ0もじキヤ 
ラクターにもかかわらず、弾よけ 
もあるし、い参^い！ 


私もこれの前作をや？てた（い 
や〜年寄りになっ''たもんた)。 n に 
なって、展開 f ：' 工夫をして 
いるのだカラまわ a してしま 
うのではな vp と不^^れにつ 
いては市％^出てか^つ 
き方に5主目しそ'み 


「スターブレード j といいたいところな 
んだけど、こ: tU 义 h にノ\マッてしまった 
のが 1 ■ギャロップ」だ。どこがいい、う 
一ん、ただのシューティングじやないと 
ころかな。5面で2周。クリアしたらど 
うする。タイムアタックっすよ。私の好 
きなジャンル！気分はドライブゲーム！ 


編集部 



目立つ FF 型 
アクション 

石井 (司会)…では、恒例の編 
集部座談会を始めます。まず全員 
に、おススメゲ—厶を聞いてみま 
しよ一つ。 

アンケ—卜を見てもらえばわか 
りますが(前頁参照)、春の AOU 
ショ—のときのストリ—トファイ 
夕 In のよ I つな 圧倒的なゲ—厶は 
なく、割と人気は分かれていると 
いうか、まあ、ピラミッド型にな 
つてますよね。みなさんはど一つで 
しよ一つか。栗原君からど一つぞ。 

栗原… 私が気に入ったゲ—厶は 
割と悲劇的な運命をたどるので、 
あまりいいたくないのですが(笑)、 
タイト—のプリルラが気に入つて 
ます。グラフイツクがとにかくす 
ごいです。ゲ—厶も3面くらいか 
らブチ切れていて、グッドです。 
それから同じタイト—でメタルブ 


ラック。これも新世代のグラフイ 
ックとい I つ感じで、若い人のがん 
ばりが感じられてよかつた。 

アクションは、ファイナルファ 
イトの亜流が山のよろにあつたと 
い I つ感じです。中では、スパイダ 
I マンが面白かつたですね。 

そのほかのシユ—テイングでは 
八チャメチャファイタ—がよかつ 
た。シユ—テイングは出展数の割 
に低調とい I つ感じがありました。 
がつかりしたのはステイ—ルガン 
ナ—2。メカがかつこ悪くなつた 
なあ。 

N . 〇 … I 押しはステイールガン 
ナ —2 です。アクションの中では、 
キャプテンコマンド—ですね。た 
だ、ちよつと攻略性に欠けるよラ 
な気がします。 

今回の AM ショ—はタイト—、 
ナムコのガンバリが感じられまし 
た。 

それから出展作品の中で、難度 
調整ができてないのが目立つたよ 
I つな気がしました。 

















クツ F 1 S グ咖く聞れ!! AM シ 


\ゲーム名 

評論者 \ 

ゼクセクス 

(コナミ） 

_ 

サンダーブラスター 

(アイレム） 

mmm 

I 

I 1 

スラッシュラリー 

( SNK ) 

1^1 

スバイダー▽ン 

(セガ) 

へ T ゞ 
. m^r j 

ソルノりレウ 

(ナムコ） 

__ 石井賢司氏 

北海道 NTK の社 
長さん。いつもゲ 
\ A ーマ—の味方だ。 

今までのコナ ふ ューティン 
グ路線とは*ちょっ Higy た方向 
の作品です〇でもグラフノックは、 

より一段と)^、しくゲーム展開も 
おもしろいです。ィング 
フアンにて' アニぺ マ アンも 
狙ったものなめでしよ 4 か。 

縦スクロ グの 

前作「イメージフ アイト J、 より完 
成度の高い内容です。難易度は比 
_高めのょうてす. 

ないと、ボタンがすぐ壊れてしま 
いそうてす。爹 a-* ティングファ 
ンには、おすすめの一台です。 

だれにでも簡単にプレイできる 
ゲームこ_良^ザームそす。 

このゲ^Xもそ^ 1 おいて、 
優れていると思います。 

それでいて奥行きも深く楽しい。 
ネオジオソフゼだから価格も安く 
てょろしぃ。 

システム 32_v たアクシヨン 
ゲームなのて*、迫力やキ#ラクタ 
一の動きすばらし 

ただ、画面の雰薄?防<日本人受 
けするかどうかであります。アメ 
リカて 大ヒ i 卜なのて••… 。 

「ゼビウス」プレイヤ 
一をぃざ 巧冷 そく ti 冷 この ゲーム 
は新 IA 场 てす。 スト 1 -リーが 

「ゼビウス J なめで、_ニアはも 
ちろん広層を狙えそ,です。 

ナムコ_リゴンも_と完成 
度を高めてきたようです。 

メーカー 丫氏 

ナゾの人。ホント 
にこの人は誰なん 
\ ^でしょぅか。 

第 一E 陳には強烈なイ;|/、°クト 
があります0ゲーム内容 I 変わっ 
ていて、銷敵の才^^ン「フリ 
ント」をうまく^^<大きなポ 
イント。なれ令まで fill しし奶で 
すめぐそのうちに r フリント j m 、 
わいらしくな f て#ます。 

遊び方を見た鱗 皆 「八ポ 
タンにすべ: T をかけろ！ j と窨い 
てありま した。 轚ては寒つほど パ 
ワーアッ^^、ボムもたまるとい 
う' すご U ガー ムてす《細さえ 
ぁれ (mm なめで、後半どのょう 
に難度が上力《るの;です。 

mte 鄉阳吏っら見下 
ろした感じのゲーム。特に目新し 
し母素はないゲ、ブレイヤーをい 
ろんな車から選べ卷め力面白い。 

F - 1や、 I トラックとかもありま 
した。トラックて1敏車を;貴しまく 
ると爽快0でも遵^ 

こちらもアメコ^)キャラクタ 
一力宝場する格81もめ。最初はで 
かいキャラでフレイ q ているけど、 
突然スモーノ _ 一 K {?) になり、 
プレイヤーが小さくなって闘う。 
最初は驚いたけど、だから何なん 
だと首をひねってしまう。 

棚は密醜？）<7)^筐体も 
出展して Y ました《さす；はナム 
コ' ハー赐のすこ学は驚かさ 
れます。スタ—ドと違って 
自由に動けるの織^、ったけど、 

内容は今一つでした。もう少し改 
良して面白ぃ物:: t てほしぃてす。 

石井ぜんじ 

\ ^ゲーメスト編集長。 

スコアと締め切り 
は限界までのばす。 

ロケテストの時は p 常に難しか 
ったらしし^^^ン承■ジョン 
はかなりやさしかった$やさしい 
ことはい興二 t だ《»グラフィック 
も最先端 7) もめでよいのだが、根 
本的なステージ構成^独 11} 性があ 
るともっとよかったと思、う。 

—蕃びっポンバ 
一がうち赛< りなこと，何回使っ 
てもいい^ f 。一 »^^の、ひた 
すら爽快感を狙ったゲームだと思 
う。ここまて姐いか^られている 
と好感が持てる。しかし3面まで 
で ( i ほ力'(7)®齡はわからない。 

上力、ら見た^のドライブゲー 
ム 。 N EOWSEO め中でも個性 
的で光って§作!^_しているア 
ルファの作品だ。 

よくでち；いる部分も耷るが、 
いかんせん編昧だ。ゲ —fe ンでど 
こまでぃく^^^^^ 

キャがでかく^#^^的には 
ファイナルファイト爸ヒてもよく 
似ている。し rf .、， F に比べ 
るとやっててなんとなく面白くな 
い〇この*な/『とな^が大きな 
差だ。ア犬3ミの世界を忠実に再 

5見していると二ろはよい。 

とても繁囲気のあるゲームて*、 

本当に異世!^、る;！今な感じに 

L T < ヒ^^フ 7 >l こ & 

っては、あの蛮^よぃ令 

しかし祭から見れば、 

爽快^、スピード感がないのて今 
ひとっか。 

0 ^ やまかわ悠理 

"-r スト n 対戦に燃え 
るがスランプ中。 
そろそろ雜るか。 

横シューでク M 无ィーカ 滿い 
!グラ n を作ったスタツ p が手が 
けたのだ;^最終面はモ e グラ n 
って感じ。コナミ 横 シューが好き 
なら絶対やるしかない0 2 P 同時， 
プレイでな|奶も好®がもてるの 
て私は好きだ!！ 

何も考えずに轚ち^くっていれ 
面までは楽しめるでしょう。 
けど、連射にかなり頼る部分があ 
るの！？手 A 觸れる。きっ | ハイス 
コアネ易載店なら連射 M をっける 
ことでし | う。、けど J そ今なると 
ゲーム，断なあ•、 '' 

NEO- GEO の中であクオリテ 
ィーの高 L 、ァル，品だが、 
操作1生に一部難力<あるってところ。 
ゲーセンてにやるよりは、家 
て--晚?!?、けてやるのがいいと思い 
ます 。 H 

システム:^^^^^ラフイツ 
クカ呀且い。けと、画 K を見ている 
とビッグモ j •ドはモロアメコミの 

1場面だし、つイドモードはどこ 
にでもくっ:9けるのがおもしろい。 
けど内容はメ' y ハリがなくってっ 
かれてし^ Sw't 

3 D シュ 誠'先 -てみる 
ならまあぃ t ゝ出来だと思ぃます。 

けと別に發ウスの^'ラ碑う 
どこにもうのて^ 

が。ゼビウス7アンの私としても 
見てるだけでプレイする気にはな 
りません （3 D ば^)。 

ずるずる 

\ '"思 ドライブゲームの 
Vv 攻略を担当。本物 

の 車も購入か 7 

「超える！んの寘あった 
ことと、 _ 炎:シュー^ •# ングめ 
期待度からこれだけスあった 
のだろう。客観^^1ばそこそ 
こいし、ゲーム。そこに私入る 
と、な一んだームじゃん。 
弾よけ力激く％いからかな。 

ま/ごまだ■発^^^^-ム〇こ 
れを聞いて ガ纖 ) f •る人も多か 
った。それだけ期待して $ る人が 
多し X 7) だろ'%'ショ—ジョン 
は3面までしかなからたが、それ 
た • けでもという感じがした。 
しかしマニア尚けなめが残念だ。 

±/?、ら見た齡のド,考ィブゲー 
ムは、絵の質よりも、ゲームの内 
容で決まると思う。その点から見 
ると、特(ユル、と雷えるところが 
ない 〇 こ:^ら他対たもの 
のほうがよか勹たって感じ。もう 
少しゲーム性を 重 棟してほしい。 

どこでシス^432の4ヽ—を見 
られるかなあ、と思ってブレイし 
て、、 t こん纖ど 、^!^^出面でワ 
イドモードとビッグモードの切り 
換え時にしか見ら^):かったのが 
残念 y でも各モー F での 攻撃^ 法 
か变わるという'你二は感^、した。 

今回で3画目？かな， . 2回目ま 
で^たぃ^て変 fUJ なか〇たので 
評価して _ かったんだけど、今 
回は、ムービング蟹体のほかに、 

数を売れるモデルカ智場。絵も、 

ゼビウスの世界か _ 少し脱したみ 
たぃ。でもこ'!%#で (i ね 0 


かる… I 押しはキャプテンアメ 
リカかな。それと気になったんで 
すが、ソルバルウが思ったより順 
位が上ですね。シヨ—に来る人は' 
かなりのマニアでしよ-つから、元 
になつているゼビウスとい一つゲ— 
厶への思い入れが入っているので 
はないでしよ - つか。 

同じ大型ものでも、アフタ—パ 
—ナーとか、通常のドライブもの 
のよ5なものを期待している人に 
は、面白いものではないと思いま 
す。8位くらいでもいいんじやな 
ぃか。 

栗原…同じナムコのスタ—ブレ 
I ドがシヨ—で初登場だったら、 
もつといつてたのではないでしよ 
うか0 

c . LAN 彳僕の I 押しはやは 
り縦シュ—のサンダ—ブラスタ— 


です。 

キャプテン n マンド—はファイ 
ナルファイト -CD 延長と考えると少 
し落ちると思います。 

You . A … I 押しは、ゼクセ 
クス。そのほかでは、ホログラム 
がビジュアル面で、目を引キ J まし 
た。ブロックアウトなんかは、こ 
れでやってみたいですね。 

アクションは、似たりよったり 
とい5印象ですが、やっぱりキャ 
プテンコマンド—は売れるんじや 
ないですか。 

シユ—テイングでは、ゼクセク 
スのほかではメタルブラック。ア 
イレムのサンダ—ブラスタ—は少 
し地味だったですね。 



シュ I テイ、 

ゼクセ クスを始めまずまず 


You . A …やまかわさん、ソル 
バルウはやらないんですか。やつ 
ばり思い入れが…。 

やまかわ…思い入れは特にない 


ですね。思い入れとい一つならス— 
パ—ゼビウスです。 

|押しとしては、ゼクセクスで 
すね。次に' ギャロップ。ギャロ 
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ップは、マニアの間で評判が高い 
ようですね。サンダ—ブラスタ— 
はかなり普通っぽくて、ちよっと 
物足〇ないかな。 

石井… アイレムは、マニアと I 
般向けをかなり意識してゲ—厶を 
つくり分けたんじやないですか。 

さわたり… サンダ I ブラスタ I 
は連射装置があると楽でしよ一つね。 

T . J •…僕は I 押しが、ソルバル 
ゥ、コズモギヤラクシアン、次点 
が、ゼクセクスとメタルブラック。 
この4つはシヨ—で初めてやった 
ものですが、先入観なしで、素直 
に楽しめました。 

馬田… シユ—ティング派の僕は 
やっぱりギヤロップ。 

ずるずる… 私情をまじえずいえ 
ばゼクセクス、まじえるとギヤロ 
ップ、かな。 

さわたり… アンケートを見ても 
真っ先にゼクセクスを書き入れて 
る人が多いですね。 

グラフィック 
持続性などなど 

石并… では、ゼクセクスに関し 
て' みなさんど-つでしよラか。あ 
のグラフイツクは確かにすごいで 


すが、好みも分かれるのではない 
でしよ I つか。 

やまかわ… そろですね。全体的 
にシユ—ティングとしては(特に 
グラディウス•シリ—ズと比べて) 
画面が明るいですね。宇宙面が少 
なくてちよっと寂しいですね。 

馬田… シユ—ティング派の私と 
しても寂しいところです。そこへ 
いくとギヤロップの暗さがいい。 

C • LAN …黄色系統の色が少 
なくて、ポリゴンっぽいですね。 

石井… 難度についてはど一つでし 

よ - つ。 

You • A …かなり簡単なほラ 
ですよね。コナ///のシユ—ティン 
グとしては。でも、それは評価で 
キ j ますよね。 

ずるずる… その点については、 
本当に評価していいですよね。僕 
はゲ—ム内容より、そっちのほう 
を評価したいくらいです。 

やまかわ… 面ごとのム—ドの変 
わり方がすごいですね。 

栗原… あそこまで、ばらばらだ 
と…、僕は好きですね。 

石井… あれは、敵のボスが面白 
い星のコレクターつてい-つ設定だ 
かららしいです。 

ゲ—厶内容としては、ランダム 



石井ぜんじ(司会) 

ずるずる 

遠藤ちゃら子 

栗原桃郎 

さわたり 

N •〇 

ちちやん 

かる 

You • A 

C •し AN 

やまかわ悠理 

馬田鹿夫 

水島屋 T . J . 



の要素が少な <、長続きさせよ一っ 
とい-つ部分があまり感じられませ 
んね。 

さわたり… しかしまあ、あのグ 
ラフイツクなら、見た人なら I 回 
はプレイするでしよ一つね。そのく 
らいのインパクトは十分もってい 
ますよね。 

石井… メジャ—性については申 
し分ないでしよ-つ。 

馬田… シユ—テイング派の私と 
しても、その点は異存ありません。 

アクションは 
F . F タイプの格闘もの 

石并… その他の上位ゲ—厶につ 
いてはど一つでしよ-つか。 

ももやん… 僕はデ I タイ I スト 
のキャプテンアメリカとウルフフ 
アングは両方ともよかったですね。 

ずるずる… キャプテンアメリカ 
は、僕はキャプテンコマンド—よ 
り、評価しますね。シユ—テイン 
グ面などもあって工夫が多いと思 
います。その分、まとまりがない 
ともいえますが。 

ソルバルウですが、ポリゴンの 
使い方に不満があります。特に遠 
景の処理の仕方が。突然、パカバ 


力現れて、あれやだなあ。 

石井… ソルバルゥ派の T . J . 君は 
反論ありません? 

T . J …スタ—ブレ—ドと比べて 
ですけど、やっぱり自機が自由に 
動けるとい|つのが、僕は大ぎいと 
思います。その分、ゲ—ムの世界 
観が確立されてると思いますけど。 

ずるずる… 可動じやないほ-つの 
筐体は約 150 万円と価格的にも 
安いですよね。でも、可動のほ一つ 
でかすギ J るんじやない?そこへい 
くとスタ—ブレ—ドは筐体もうま 
くまとめたよね。 

石井… やはり宇宙空間の世界っ 
て、僕も I 番好吉ですね。 

キャプテンコマンド—について 
は、何かありませんか。 

ちやら子… ファイナルファイト 
に比べるとちよっとキャラが小さ 
くなって、迫力に欠けるよ 5 な気 
がしますが…。 

石井…4 人同時プレイとなると 
あれくらいの大$さが限界なんで 
しょうね。 



.• 二 xy 


やまかわ… あの赤ちやんが八ガ 
I そっくりでよかったですね。 

馬田… ど、どこが? 

やまかわ… だつてパイルドラィ 
パ—やりますよ(笑)。 



ビデオゲ I 厶 
は豊作か? 

石井… シヨ—全体の印象はど一つ 
でしたか。 

さわたり… ビデオゲ—厶の数が 
多くてよかったと思いますね。 

あと目立った点では、クイズも 
の•パズルものが見当たらなかっ 
たこと。それからミニ筐体の出展。 
さらに4人同時筐体。この2つは、 
空間をなるべく有効利用しよ一つと 
する方向で I 致しています。 

石井… 特にシュ I テイングゲ I 


ムの数は充実していて、ゲ—ム界 
の周期みたいなものを感じました 
ね。 

N . 〇 …ナムコとタイト—の気 
合がやはり感じられました。 

ずるずる… セガがちよっと元気 
なかったかな。 FI 1 中継ではも 
- っ車体カメラが常識だと思ラけど、 
車を後ろから眺めてる視点じや、 
スピ—ド感も迫力もちよっともの 
足りないと思|っ。 

それから大型ゲ—ムが、ただ大 
きいだけで、人を呼べる時代は終 
わったと思いますね。やっぱりソ 
フトがよくないと。 

石井… そ|っですね。その点から 
いっても、今回の AM シヨ—はあ 
る水準には達していたのではない 
でしよ-つか。また' 新しい世代の 
ア—ケードゲー厶の可能性も垣間 
見せてくれたよ一っな気もします。 
ますます、ア I ケ I ドゲ I 厶から 
目が離せないとい5ことで、締め 
としましよ|つ。 












MB^il 

〜… S 

-身 
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今回のシューティングは縦 
•横とも数がかなり多く粒そ' 
ろい。横スクロールシューテ 
ィングでは、やはりアンケー 
卜で1位になった「ゼクセク 
ス j が目を引く。グラディウ 
スジ 1 J ーズと一味違3がなか 
なか良くで吉ている。その他 
のものでは、「メタルブラック」 
の演出の評判がいい。ゲーム 
自体もわりとシンプルで好感 
がもてる。 

縦スクロールシューティン 
グは「サンダーブラスター j 
が一番人気。ゲーム自体シン 
プルでわかりやすいが、先の 
ほ5の難度はマニアでないと 
手に負えない!？その他のは練 
りこみ不足がラかがえてしま 
ぅ。 

メタルフラック(タイトー)/ 
サンダーブラスター（アイレ 
ム) / ガルフウオ ー I (ユマ 
ド)/サンダードラゴン(テク 
モ)/ギャロップ（アイレム） 
/ コズモギャラクシアン（ナ 
ムコ） / タンクフオース(ナム 
コ) / ポラックス（アトラス） 
/ハチヤメチャファイター 
( UPL )/ シュトラール （U 
卩1_)/7\ン マー ウェイ（セ 
ガ） 
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M || AM ショー 
I シュ—ティング 


グラフィック 

4 

操作性 

3 

. ゲーム性 

3 

総合 

4 




〇® 


縱横無尽に降ゴ c くる 
弾を自由自在によけ 
きるのだ！ 


これがプ IKT 


アイレム 


アィレムのブ—スは、サン 
ダーブラスター、ギヤロップ 
などのシユ—ティングゲ—厶 
の人気で、比較的マニアック 
な人が集まつていた。プレイ 
している人をじつと後ろで見 
守つている人も多数見られた。 
戦-つ男たちの牙城が nn だ。 


RF グラフ ィツ クや演出がとに 
oco かくいい。ボスの死に様や、 > c 7 tt ' 
D o C — ナスステ—ジ もじつ くり 堪 
7 SITC 船してほしぃ。 

OGTA 荒廃した世界マニアの君に 
了^!©はたまらないゲームだ。 
a: i (O • LAN) 



アトラス 



ポラックスで 
@^にぎわいをみせ 
|ていたアトラス 
|のブ—ス。若手 
i シューテイング 
JJ フアンがひつき 
：：.りなしに出入り 



い1ひのはボンパ—のようなも 
ので、分_デルのよ一つなパ 
パ—ァップヵプ^^取るこ 
とによつてェネルギ|が氣»\- 
されていく。と同時に シヨ ツ 
トパワ—も上がる。 

パワ—を開放するとエネル 
ギーゲ—ジが少しずつ減つて 
い$、0になるまで出続ける。 
開放したパワ—は敵弾をすべ 
て吸収し、ボスなどの放つパ 
ワ—をも防ぐことができる。 
ただしパワ—開 

放によつてシヨツ 

トパワ—も最低に 

なつてしま一つので 

使いどころが肝心 

だ。 


グラフィックがク— 


B8BB 

0 



宇宙 侵^^^^ リザー 
ド。奴の前に、 
, 妥協と 

の 最^^^ た〈メタルブ 
ラック^ UK は闇に封印さ 
れたのであつた。そして、再 
び、地球が死に絶えよ-つとし 
ているそのとき、闇を解き放 
ち、〈メタルブラック〉が甦つ 
た| 


8方向レバ—に2ボタンで 

操作する。ボタンはシヨツト 
とパワ—開放。パワー開放と 


操作方法 
































THUNDER BUSTIR 


ボン八一を 5 ま < 使元！ 



これがタカラと組んでつ< 

っだヌイク''ルミだ。 



グラフィック 

4 

r 操作性 

3 

ゲーム性 

4 

呢口 

4 


突進する巨大マイキャラ 
(実はそれほどでもない） 

ギヤロツプ 


GALLOP 


そろそろ2周目突入の季節ですね_ 

みなさんやつてますか7 




俺をさえぎるものは断じて許さない 


◎アイレム 


◎NMK/ テクモ 





THUNDER! 
DRAGON 


この分裂するボスの難しさといつだ 
ら…〇 


グラフィック 


操作性 


ゲーム性 


総合 



GULF 

WARI 


グラフィック 
操作性 
ゲーム性 
系合- 



していた。スターブレ I ドか 
UFO キヤツチヤ—もあり。 


SNK 


NEOIGEO の新作に加 
え、 MVS 用新筐体、タカラ 
と手を組んでのクレーン用ぬ 
いぐるみなどでなかなかにぎ 
やか。ぬいぐるみがかわいい 
というよりカツコいいのが多 
いのは SNK ならでは? 


ネオジオ仮面(ゲ—マント) 
がいなかつたのが少々残念。 



ゲ—ムの概要 

スト—リ—は時空を超えて 
攻撃してぎた未来の人類を迎 
え撃つとい-つもの。 

操作方法は日方向レバ—に 
2ボタン。ボタンはシヨット 
とサンダ—。 

こ-つ聞くと|見普通のゲ— 
ムに思えるが、実はこのシス 
テムが新奇なのだ。 

シヨツトは連射すればする 
ほどパワ—アップする。左に 
ゲ—ジがあり、それがどんど 




ん上沒 てぃ<。雲状態か 

らでも超連射 tfliy^ 〜 2 秒 
で最強状態に持つていくこと 
ができる。連射をやめるとゲ 
—ジは自然に減少する。 

このゲ—ジの一つち、レツド 
ゾ—ンというのがあり、ここ 
を超えるとサンダ I を使用す 
ることがでキ j る。サンダ—と 
はボンバ I のよ - つなもので、 
ボンバ—が出ている間はどん 
なに連射してもシヨツトは最 
低なのが注意点だ(パワ—ゲ 
—ジがアップしない)。 



全7面だが、シヨ—バ—ジ 
ヨンでは3面でジ•エンド。 
あれ?つて感じだつたがこ-つ 

いうやり方もいいかもしれな 
、〇 

爽快で八—ドなシュ—テイ 
ングを求めている人には文句 
なくお勧めだ。やるべし。 

(C • LAN ) 


「スト n を超えるゲームが 
出るのか?」。今回、カプコン 
のブ—スに来た人々は、こ-つ 
思つていたに違いない。だか 
らキャプテンコマンド—を見 
る目は、どれも真剣だ。多<の 


武器は4_ 

武器はバルカン(ノ—マル、 
緑アイテム)、レ—ザ—(青ア 
イテ厶)、ファイア—(赤アイ 
テム)、ボ—ル(黄アイテム) 
の4種類で、面の各所に決ま 
ったアイテムを持った輸送機 

(?) が配置されている。 

今の段階ではどこでどれが 
使える、といつたことはわか 
らないが、ファイア—以外な 
らどれでも広範囲をカバ—す 
るのでボス以外はこの3種類 
ならあまり大差ないよ-つに思 
えた。 

シヨットが豪快なぶん、敵 
は堅め。絶えずシヨットを撃 
ち続けていなければならない 
のでレ—ザ—やファイア—を 
使 I つと少し敵弾が見にくくな 
る。 

やるべし 


カプコン 
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この顔の表情はな 
かなかイカスね。 


は人間が機械に勝つためには、 
[ J 善良さを捨てる必要がある… 

爹ポラックス 

POLLUX 

◎ NTC / ァト_ス 

どんな人にも戦5ときがくるよ5に、 
悪魔を味方にするときもあるのだ。 



ひだす5撃つだけ。簡単だね。 



2 P 同時でもホンこの四角い奴は実 
卜！あなどれない。は超カタイのだ！ 


このリアリズム。 


グラフィック 

3 

操作性 

3 

ゲーム性 

3 

総合 

3 


グラフィック 

3 

操作性 

4 

ゲーム性 

3 

総合 

3 


へ 特 
現徴 
段は 
階、 
で敵 



グラフィック 

3 

操作性 

3 

ゲーム性 

2 

祐口 

3 



◎(株)ナム □ 


コスモ軍団の逆襲尼！ 

2人 C 力を合わ e て立ち向か元! 


' ソだ！ 



「ポラックス」の 
の弾を誘導する奴 
はこれしかいい 
よ i つがない)が 
出現することだ。 
こいつを-つまく 
利用するのがコ 


プレイしてみると気づくの 
は、自機のスピ—ドがかなり 
速いことだ。その上ガンガン 
スピードアップが出るから、 
初めはとまどつてしま-つだろ 
う。だが、しかし、スピ—ド 
は全部取つてしまつたほ I つが 
ラク。問題は気合です よ！ 

才—ソドックスな 
縦シュ—かと思ったら… 




❹0 

00 © 0 

QQ ❿ 

Q ❿❹ ■ 

00 

❿^^❹ 

0 ^ 




一つ戦い 
よ i な 
だかか 
たのし 
が5る 
さ想や 
レをは 
か仰ィ 
懐はガ *** 
か君フ 
ぜに夕 
なク派 


多人数プレイのときに面ご 
とに得点を競い、トツプの人 
は階級 S パワーがアップ。 
司令部を壊されるとゲームオ 
I パ—といラのは同じだ。 


ひの 

君 

タンクバタリア _ •八トル 
シティのパ—ジョンアップ版 
ともいえるのがこれ。 

大$く変わった点は、 4 人 
同時プレイが可能なこと。会 
場では、コンパネが大さく横 



に I 直線なので特に操作しに 
くいといつたことはなかつた。 

そして、アイテムが大幅に 
増えたこと。 4 方向シヨ ツト 
や貫通弾や空爆などいろいろ 
ある。 



2人の協力がポイントになる 
のだ！ 


▼アイテムも 

n ミカル H " 


コズモギヤラクシアンは、 
プレイヤ—の対象が I 般層… 
特に女性やカツプルとあつて 
ゲー厶内容、操作方法も至つ 
てシンプル！ゲ—厶プレイの 
前に覚えなければならないル 
I ルなども一切ない。 

•ギヤラクシアンで 
n ズモろ5! 

ゲ—厶内容は固定画面シユ 
I テイングの名作「ギヤラク 
シアン」と同じ。よつて操作 
系は2方向レバー+1ボタン 
だ。 

面クリアの条件はその面に 

出現する敵を全滅させること。 

だけどコズモ軍団もそ5簡単 

にはやられない。 

そこでパワ—アップが君を 


助げてくれる。その名も「八 
イパ—ウイング」。単発の自機 
の弾が当たり判定の大吉い2 
連装の弾になる。 

•2 人同時が 
おちしろい！ 

この手の2人同時プレイと 
い I つと同線上に自機が並ぶの 
がありがちだけど n ズモギヤ 
ラクシアンは違5。下が 1 P 
プレイヤ—(後衛)、上が 2 P 
プレイヤ— (前衛)で上下に 
分かれてのプレイとなるのだ0 
アイテムも 2 P 同時ならでは 
のおもしろいものもあるので 

1 P プレイだけにはまつてい 

てはいけない。 

また、 2 P プレイのときは 

残機が共通となり、 1 P プレ 

イよりも一機サ—ビスされる。 


アイテムはシヨ—の段階て 
は日種類あり、 I つち QJ つは2 
P プレイ専用となっていた。 

※日〇,プレイ専用アイテム 
〇シ—ルド：敵の攻撃に一発 
だけ耐える 

〇トルネード：巨大な竜巻を 
卷キ J 起こし、敵を吹さ飛ばす。 
〇びっくり箱：敵がびっくり 
して動きを止める。 

〇スパイダ—ネット： I 定時 
間、敵の動きを遅くする。 

0バラージシヨット：速度は 
遅いが敵に当たると誘爆する 
宇宙機雷が撃てる。 

〇スペシャルフラッグ：マイ 
シップが一機増える。 

〇チェンジ： 1 P と 2 P の位 
置を入れ換える。(※一 
〇スト ックシヨット： 前衛に 
弾を撃ち込み I 気に炸裂させ 
る0 S 

ア V テム名は開発中のもン 
のです。 ) 

アイテムはまだまだ増える 
とのこと。さらに今回は参考 
出展なので細かい設定がされ 
てなかつた。しかし、十分お 
もしろい作品なので発売が待 
ちどおしい= ( 水島屋 T . J .) 


期待がかかつているだけあつ 
て、大勢の人が詰めかけたブ 
I スの一つである。 



今回のショ—で一番の目玉 
といえば、コナミのゼクセク 
ス。第1展示場に入って、真 
っ先にコナ///のブ—スに向か 
一っ姿がめだった。コナミの横 
シユーとなれば、いやでも期 
待がふくらむというもの。あ 
と、昔のゲ—厶が 4 P 同時の 
システムで出展されていた。 
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鉄骨シューテインク 
鋼鉄は熱いうちに打て！ 

網鉄要塞 
シュトラ—ル 

STRAH し 


脳天直擊変態グラフィックで 
狂い細社0 

i チ：祕チ蕾 | 




HACHA-MECHA FIGHTHR 

◎ NMK / UP し 

勤労に日/7の大半を費やし、がんじが 
日を過ごしている君、もラ今日から 

U —卜をス 


勉学、丨 
らめの毎 

ウルトラライトフツトワークでストリート 
キップせざるをえないそ！ 




久しぶりの対％^対: 

ユーテインクじやないで 

ンマーウI 

HAMMER AWAY 

©サントス/セガ 


対地擊ち 
:すか！ 



グラフィック 

3 

操作性 

3 

ゲーム性 

R 

総合 

3 


◎UPL 


グラフイツク 

3 

操作性 

3 

ゲーム性 

3 

総合 

3 


グラフィック 

5 

操作性 

4 

ゲーム性 

4 

総合 

4 


0 


お一つ0これはバ□の人形。 
やつばタコカいつすね。 



明るいフースで、元気に応 
対する受付嬢。 




wr # 跳 

*XX ARHA 




pwh stiiiit murtc 

et»ai 8ECA/8AHTG 




者たちの暴動！マツドサイエ 
ンテイスト"ゲゲ—ベン=フ 
ンケルン"は、この機に乗じ 
て世界征服に着手。ゲゲ—ベ 
ンは労働者たちを抱き込み秘 
密結社「アイゼルン•ガイス 
卜(鉄の亡霊団)を結成した。 


横スクロ I ルのシユ I ティ 
ングゲ—厶。 

シヨツトボタンでノ—マル 
シヨツト、ボムボタンで5種 
類のボムを使いわける。また、 
シヨツトボタンを押しつつボ 
ムボタンで、サブバルカンを 
回転させる。メインシヨツト 
が5種類、サブバルカンも5 
種0 

どつちかというと前に出た 
ムスタングと感覚が似ている。 

最後にスゴイスト—リ—を。 

「怒濤の如さ不況の波。労働 



00 


何といいましょうか' 実に 
変てこりんな横シユーなんで 
すょ、これが。 

主人公は、戦闘機に乗った 
かわうそ (1 P ) とつちぶた 
(2 P ) です。機体から足と 
しっぽがはみ出してるのがマ 
ヌケでかわいいっスね。くっ 
ついてくるオプション (4 つ 
までつく)もクソかわいいっ 
スから、見た瞬間にキャ—キャ 
I とさわぎまくる女の子たち 
が目に浮かびますねえ。 

「びつぐ」という技がありま 
して、まあボンパ—みたいな 



こ、このまぬけな船は何を意味 
するのか？謎である。 


ものです。ど-ついつたものか 
というと、とりあえず自機が 
でかくなりまして無敵になる 
のです。某パ〇ディウスの緑 
ベル効果を連想していただけ 
ると紹介する僕も助かります。 

しかも弾も撃てます。びつ 
ぐ状態のときは、でかいマン 
ボウ (2 P は大根)がシヨツ 
卜として飛び出すので、見た 
瞬間にニヤリとほくそ笑んで 
もよろしいかと思います。 

敵もまた実にふざけた軍団 
で、イチゴパンツを干してる 
唐草迷彩の戦闘機や、おさる 



キテレツな形相をしだザ n 軍団。 
飛んできてもあまり怖<ないぞ。 



夕 vh ル画面。シンフルでえ。 



さあ、休息を終えて戦いに…。 


なぜか懐かしいグラフイツク。 



の大型列車砲が 
自慢気に登場し 
ます。かつこい 
いです。 

ここまで読ん 
で、「ふ〜ん」 

一と納得した君、あえてひと言 
いつておこ - つ。はつキ j りいつ 
て君の想像の8倍<らい意表 
をついているぞ！(古葉一郎) 


背景の投げやりな太陽がこのゲ 
—ムのすぺてを語つている。 



びつぐになるとこ f つなるの図。 
しかし、弾ガデカ < ないか? 


ジャレコ 


ついにクレ—ンマシンに進 
出 U : ぶたさんぬいぐるみをひ 
っさげてブースのほとんどは 
エレメカ関係。ビデオゲ—ム 
はないのかな—?と思.ったら 
ひかえめながらやっぱりあり 
ました。新作大型筐体ものが 
出てるのを期待していたんで 
すが。 
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c : の tz フス u : は泣かさ ns 。 

誰て 6 気が SU ： 手をつけ5れ咨のて 
万人におスス>尼！ 


グラフイツク 

3 

操作性 

3 

ゲーム性 

4 

総合 

3 



今回、キャラクターゲーム 
と呼ばれるものはほとんど格 
闘ゲームだった。しかも、フ 
ァイナルファイトとほとんど 
かわらないと感じられてしま 
5ものが多く、それが残念だ 
った。 A ボタンで攻撃、巳ボ 
タンでジャンプ、2つのボタン 
同時で必殺技。近づいて投げ。 
少しは違うアイデアも盛りこ 
んでほしい。そ5でないと F 
• F を抜くことはできないだ 
ろ5〇 

キャラクターゲームといえ 
ば、ほかに真横から見た奥行 
きのないゲームとい5ジャン 
ルがあるが、今回はコナミの 
サンセットライダーくらいだ 
った0このジャンルのゲーム 
も絶対面白いゲームが作れる 
はず0今後はこっちを期待し 
たい。 

ブロック崩しが2つ出展さ 
れていたのも特徴だろう。バ 
ズルゲームが実はブームでは 
なかったことに各社が気づ吉 
(実はテトリス自体がブームだ 
った)、パズルゲームはぼとん 
どなかった。スポーツ、クイ 
ズなどいろいろなジャンルに 
挑戦してほしいと感じている。 

キャプテンアメ |J 力 (DEC 
〇)/サンセットライダーズ 
(コナ S )/ ドラゴンズレア]！ 
(コナミ)/デビルショック(ナ 
ヴザット)/ウルフファング 
(DECO)/ スバイダーマン 
(セガ)/セルフィーナ（イース 
トテテノ □ジー)/プ 1 J ルラ 
(タイ! ) /64番街（ジャレ 
コ） / ライオットシティ（ウエ 
ストン/セガ)/タンフルポッ 
フ (DECO) 


セガ 


今回のセガは、大型、テ— 
ブル型共に元気がなかった。 

いつものよ5に数種類のゲ 
—ムを出展していたが、スパ 
イダ I マン以外はどれも小粒。 
ただ、大型に関しては根強い 
人気があり、好評を博してい 
た。 


テコがまたもや〃妙"なゲ 
—厶を出すぞ。その名も「キ 
ャプテンアメリカ AND ジ • 
アベンジャ I ズ」— 

何が妙なのかといえば、も 
ちろんデコ特有 (?) のあの 
ノリ。ゲ I 厶プレイ中に度々 
出てくる中ボス風の敵とのや 
りとりや、笑つてくれと言わ 
んばか〇のマイキヤラ S 敵キ 
ヤラの登場シ—ンの演出など、 
まさに〃デ n " ならではだ。 



▼解説 そして 
▼スト— リ I 


ところで「キヤプテンア 
メリカ」。聞きなれない名前だ 
なあ、とい|つ人も多いかもし 
れない。 

ウン10年ぼど前にアメリカ 
で大活躍したコミックヒ—口 
I 。いわゆる「アメ . コ ミ」 
のヒ—口—なのだ。そして仲 
間として選択可能な他の3人 
のヒ—ローたちもやはり同じ 
アメ • n ミのヒ—口—という 
経歴を持つ。 


そんな彼らのこと文は「ア 
ベンジャ—ズ」と呼ぶのだ。 

で、世の中にはそ-ついつた 
ヒーローを妬む奴が必ずいる 
ものだ。 

「レツドスカル」。彼は正にそ 
の典型例で、同じくアベンジ 
ャ—ズを憎んでいる悪人たち 
の力を結集させ、世界を征服 
しよ-つとたくらんでいるのだ。 

はたしてアベンジャ—ズは 
悪の野望を打ち破ることがで 
キ」るのだろ - つか P 
操作は日方向レ八—に攻撃 
•ジャンプボタンと才 I ソド 
ツクスになつている。 

▼▼ 味のあるゲ—ムだ 

プレイヤ—はコイン投入後、 
4人の中から使用キヤラを選 


ぶ。鎧ス—ツに身を包んだア 
イアンマン、鷹のよ I つな目を 
持つホ—クアイ、アンドロイ 
ドのウイジョンそしてキヤプ 
テンアメリカ。 

どのキヤラもくせがあつて 
非常に味のあるゲ—ムとなつ 
ている。 



ACTION 


アクソヨン 
































ダテに銃をふりまわしてるワ 7 
じやないぜ。男は一番強い男だ。 




ブースに も風格が。さすが 
に 違いを感じるなあ。 



8年前の感動が今、よみが 

又る。 
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グラフィック 
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►のドテツ J 
風穴を開けろ!！ 

ゾン W ラ j 
ヴィク ー プ: 

©KONAMI 1991 

I き B 寺代の西部劇つて感じか/37 


アニメフアンなら綹対だ！ 

h ココンス 

1 



◎コナミ/リーランド 

レーサーデずスクの名作が復活 


タイト I 


ブ—スに入って目を引くの 
は、やはり〇—巳〇〇^今回 
はソフトが増えていることも 
あって大好評。そのほかにも 
とにかく出展機種が多くて、 
ビデオゲ—ム以外もなかなか 
充実していた。ゆ I つゆが登場 
したときは超パニックだつた。 



ど/つ だ！ 今までこんなシ—ンの 
あるゲ—ムがあつだか? 




— 川月 1 10日に発 
売されたメガド 

I ライブの「デビ 
ルクラッシュ M 

1 □」がそのままアーケ I ドに 
登場(あくまで参考出展)。グ 
_ラフィックは鬼だぞ H 




この迫力を見よ。全編をとおし 
てシフさがただょ〇。 



アニメ—シヨンの質には定評が 


ある。こいつは必見だ。 



シユ I トボタン、ジャンプボ 
タン。攻撃で吉る範囲は日方 
向にがっちり決められている 
が特にやりにくいということ 
はない。また、レバ—上、下 
とジャンプボタンの組み合わ 
せでロープにぶら下がったり 
家から降りたりでさる。 

▼アイテムを 
▼大切に！ 

アイテムは3つ、連射' 2 
丁銃、そしてアイテムマンの 
持ってくる皮袋の得点アイテ 
ムだ。連射はその名の通り連 
射力が上がり、2丁銃は両手 
に銃を持つことができ幅広い 
攻撃ができる。 

4人の八チャ 
メチヤぶりをじ 
つくり楽しんで 
くれ= 

(水島屋下吐) 


フラッシュするところがある 
のだが、そ I つい I つところはた 
いてい重要なアイテムがある„ 
これらを取るか取らないかで 
先の展開が変わって$そラだ 
(未確認)0 

前作と比較すると、アイテ 
厶などによってスト—リ—が 
変化するよ-っなのでゲームに 
幅が出てきてるのだが、話が 
I 本道なので個人的には少し 
つまらないと思 

5。やはり、い 

キ J なり出てくる 

シ—ンに対応す 

るのがおもしろ 

いのだ。 


ピンボ—ルフアンのお目あ 


▼俺たち の銃は、 

^ □ほどに 
▼ものを 言うぜ 

コナミの西部劇アクション 
ゲ—厶は4人の個性的なプレ 


イヤ— を操作する「サンセツ 
トラ- T ダ—ズ」酒場の娘を助 
_多額の賞金が懸けられた 
■•リチヤ I ドロ I ズの屋 
敷へと向か|つ。 

操作系統は8方向レバーと 


-—9日3年に出てレーザ I 
ディスクゲ I ムブ I 厶のはし 
りとなつたドラゴンズレアの 
続編だ。 

かなり昔のゲ—ムなので、 
ゲ I ムのシステムを説明する 
と、アニメ—シヨンの画面が 
あつてそれを見ているとフラ 


ッ、 ソュするときがある。それ 
f てレバ-をフラッシュし 
た方向へ動かすと先に進める 
といつたものである。剣が光 
つたときはボタンを押す。操 
作は4方向レバ—にボタンが 
1個とい I つわけだ。 

また、ゲームの途中で2つ 


デ—タイ—スト 
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これはも〇ノ \フるしかないでしよ。 


アメリカン•ヒーローが活躍 

スパイターマン 

SPICER-MAN TM & © 1991 Marvel Enfert&in- 
m^SrouD, inc. All Rights Reserved. Br^er- 
Man, Black Cat. Sub-Mariner, Hawkeye, c r x ： 
>5 We distinctive likenesses thereof are trade¬ 
marks ^ Marvel Entertainment €rouo, Inc. 
and usee! with oermission. "SPIDER-MAN™, 
The Video リ nme" is oroducecTun^f license 
from the MarveWHW^ment Group, Inc. 


母の胎内に戻った気分 

セルフイ _t 


©イーストテクノロジー 


もろ一度、ゆりかごに 
乗って歌いたい… 



◎データイースト 


纈か5横へと変わ U / 1 よ1ブ„ 
の要素よ ue 戦略性を前面に押 
し尼した内容1 C 。 

発売が待だれ S ! 
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AM ショー 
アクシヨン 


グラフィック 

4 

操作性 

3 

ゲーム性 

4 

総合 
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て合計すると60種以上の自機 
が ir 1 在することになる。プレ 
イヤ I はゲ I ムスタ I 卜時に、 
胴、腕、脚の3つのパ—ツを 
好$に組み合わせて' 自分に 
あつた自機をデザインできる 
とい-つわけだ。 

アイテムは前作とほぼ同じ。 
武器選択を撃ち続けると爆発 
してボンバ I になる、などの 
変化も見受けられる。 

まだまだ未完成ながらも、 
期待されるデコの注目作だ。 


早くも空牙の続編が登場。 
続編といつても、基本的なゲ 
I ムシステ厶が全く違 I つため、 
新鮮味を持つてプレイに臨む 
ことができる。 

▼バリエ—シヨンは 
^実に60種以上！ 

操作方法などはいたつてス 
タンダ—ド。日方向レバ —+ 
シヨットボタン+スペシャル 
ゥェボンボタン+ジャンプボ 
タンだ。このスペシャルゥェ 
ボンは前作の口—ルバレル(無 
敵)に相当するものだが、何 

と自機のタイプによつて種類 

が4種以上。 


攻撃方法やジャンプカ、移 

動力、当たり判定なども—の 
タイプによつて異なり、すべ 



ヤラクタ—は小さ<なり、飛 
び道具が使えるよ-つになり、 
いわゆるキヤラクタ—ゲ I ム 
つて感じになる。 

「ビッグ」のモードでのキヤ 
ラクタ I の動キ J 
がキビキビして 
いたのが印象に 
残つた。 

(ずるずる) 



や—つ：：：：：手の先からは電撃が！ 
ホ—クア V は投げ技で n 


プレイヤ—の移動と箱を投げ 
る方向を決めます。 A ボタン 
でショット(気絶させる)を 
し、巳ボタンでサンダ I (ま 
わりの敵を気絶させる)をつ 
かいます。操作をマスタ—し 
たら、モンスタ—にうばわれ 
た財宝を取り 
返しに大冒険 
に出発するの 
だ一 

(鹿夫) 


システム 3 ? を使ったゲ—ム。 

アメリカで人気(世界的に 
かな)のあるキヤラクタ—、 
スパイダ—マンが主人公のゲ 
—厶だ。 

スパイダ—マンのほかにも 
3キヤラあり、プレイ時、ス 
パイダ—マンを含めた4人の 
中からマイキヤラを選びプレ 
イすることになる。 

さて、キヤラクタ I ゲ I ム 
によるシステム 3P は初めてな 
ので、どのあたりでその力が 


▼▼ 健気なゲ—ム 

口—ラ—トロンのブ—スの 

なかでひっそりとたたずんで 

いたゲ—厶があ〇ました。見 

ると、プレイしている人の表 
情も何やら満足気で楽しそ一つ 
です。このゲ—厶には人をな 
ごませる要素があるのでしよ 
|つか。インストラクシヨンカ 
I ドを見ると、意表を突いて、 



立ちはだかる敵だち！これらを 
倒して、世界に平和を！ 


~つかがえるのかと思つていた 
ら、「ビツグ」と「ワ V ド」と 
い*つ視点が近いか遠くかとい 
I つ QJ モ—ドのあたりで見るこ 
とがでキ J た。 

「ビッグ」のモ—ドでは、キ 
ヤラクタ—が大きくなり、狭 
い空間でビシバシと悪を倒し 
ていく。格闘ものつて感じ。 

「ワイド」のモ—ドでは、キ 


「イ I ストテクノロジ I 」と 
書いてあるではありませんか。 

▼私、今日から 
▼旅に出ます 

敵(モンスタ—)を箱にと 
じこめ、その箱を鍵の上にお 
いて、コインを集めるのが、 
基本ル—ル。4方向レバ—で 



これがタイトル画面。けつこ/つ 
キレ V だよね。 


てブース#1のデコ。バット 
マンと TMNT の2本立てで 
今年もピンボ I ラ I の熱いシ 
エイクが見られました。参考 
出展のウルフフアングにメカ 
好キ J な人のチェックがパシバ 
シ入ります。 



ビデオゲーム以外のほ一つに 
力が注がれているよ一つな感じ 
がした (?) テクモブース。 
それでもサンダードラゴンは 














































カ ワイくつてキレ てる 
ファンタステ ィツ ク • アクション 

プ y ルラ 

Pu-L 卜 Ru_La 

❹タイトン 
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敵を吸い込み巻み込んで壮快! 

タンプル 
ポップ 

TUMBLE POP 

◎データイース F 








レ 

バ格 
丨闘 
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投げてまとめてなぐるだけ! 

!1ライオツト 
シテイ 


ン番 

3 8 

続方 
し向 


◎ウェストン 
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二の 街には闘いし かな| 

64翻 

64th STREET 


◎ジャレコ 


ecmo 



にぎわつてまんな！ 
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タイト—からは、グラフイ 
ツクがなんとちキレイでかわ 
いい「プリルラ」。盗まれた時 
間のネジを取り戻すため、魔 
法の杖を手に冒険の旅に出た 
男の子と女の子の物語だ。 

ゲー厶はオーソドツクスな 
キヤラクタ—アクションなの 
だけど、と•に•か•く絵が 
キレイ=まさに、絵本のよう 
であります。かわいいばか〇 
ではなく、後半のほ I つではと 
つてもシユ I ルでブチ切れた 

キヤラや風景が観る者をして 
妖しい世界へとイザナツてく 
れるのです。 

今回ちまた、 

その手の世界 

が好きな人に 

は超おすすめ 

のゲ—厶なの 

であります。 


次号でお—つきく写真をのつ 
けるぞい= (栗原) 



氷は流行りの半透明です。影に 
も注目。こんなところで寝てる 
とカゼをひぎます。 



魔法の一つ、「ベツプルプルの紫 
おやじ乱舞の術」。背景がアヤし 


〇全滅アイテム：八イパ—掃 
除機が出現して画面上の敵を 
すべて吸い込む 
〇 .— up '... —機プレゼント —■ 
〇アルフアベツト： TUM 巳 
LEPOP の文字を集めると 
ボ I ナスステ 
—ジに行ける 
〇得点アイテ 
厶：得点アツ 
プ 

(水鳥屋 T . J .) 


ごぶさたしていた画定画面 
の'八リバリ面クリアタイプの 
アクシヨンゲ—厶。 

A ボタンで敵を吸い込み、 
ボタンを離して吸い込んだ敵 
を吐き出し、他の敵を巻$込 
んで倒す。巳ボタンはジヤン 


毎回、そこそこの人気を保 
つているナムコ。しかし、そ 
こにあつたのは「ギヤラクシ 
アン」「タンクバタリアン」「セ 
ピウス」。音なつかしい作品の 
進化版が並んでいたのだ 


プで、レバ—を下に入れなが 
らだと降りることもできる。 

敵は何匹でも吸い込むこと 
ができるが、 I 定時間吸い込 
んだままにしておくと背中の 
タンクの中から敵が出てきて 
しまい、///スとなるので注意 
が必要。 

アイテムは8種類 
〇パワ—アップ：吸い込みビ 
—厶が長くなる 
〇スピ—ドアップ：移動速度 
が速くなる 
〇パリア：一定 
時間無敵 
〇プラズマガン 
:ビ—厶を当て 
るだけで敵を倒 
せる 


て当てると連携技になる)、ジ 
ヤンプボタンで操作する。 

A +巳ボタンで必殺技。敵 
に重なり、攻撃ボタンを押す 
と投げることができる。 

全5面で、目的地につくま 
で、あらゆる 
街を戦い抜け 
る。 

投げるとキ J 、 

他のゲ—厶と 
違い無敵では 
ないので、敵 
から離れてい 
ないといけな 


、>o 

開発はウェス 
トン、システム 
16 のボードを使 
つて出展されて 
いた。 



分には敵もうじやうじや出て 
くるので見ごたえもするが、 
ゲ—厶のコツをつかむと I 転、 
すごく地味な展開になるのが 
つらいところですね。 



横画面、右ヘスクロ—ルす 
るストリートフアイトものの 
アクションゲ—ム。 

サイドビユ—で奥行吉のあ 
るもので、けつこ-つキヤラク 
夕—が大きいので迫力はある。 

スクロールは' 任意でさせ 
ることができるので、 I 気に 
進まずに少しずつ進み、敵を 
出現させないようにすること 
が可能だ。 

ゲ—ムの展開としては、ど 
んどん進みながらプレイする 


連射装置がついていたことも 
あって人が並ぶ並ぶ 。 WWF 
は異人さんに大ゥケであった。 
インターナショナルなゲ I 厶 
はいいなあ。 


ナムコ 
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映画の興蠹を 

ガンシューテイングで再現 

夕_ミ 
ネ_夕_2 

TERMINATOR 2 JUDGMENT DAY 



パルカンを撃つ敵を最優先で倒そろ。 



2 人同時なら多少は楽でしよう。 




AM シヨー 

ガフシ ユー テ f フク 


_ 

2 i iW ^ 



今回のショーで出展されて 
いたのは、ステイールガンナ 
一2 (ナムコ）、ターミネータ 
— P (ミッドウエイ/タイト 
一)、マッドドッグマックリー 
(カプコン）の3種。例年、 
ガンシューティングは出展数 
が少ないが、今回も少なめ。 

マッドドックマックリーは 
他の2機種とは趣きが違5の 
で、ここでは触れないが、一 
番人気はスティールガンナー 
2だった、前作とまったく同 
じシステムなので、前作を超 
える演出が期待される。スト 
ーリー性をこれからど5盛り 
上げるかですべてが決まると 
いえそう。あとは前作がヒッ 
卜した理由のひとつに、ひか 
えめの難易度とい5のがあっ 
た。まだショーバージョンな 
ので何ともいえないが、現段 
階で1 P 時の難しさはちよっ 
と…。ターミネーター2は映 
画を知らないとぎびしい。ジ 
ョンコナーをバリバリ撃って 
る人もいたし。面クリア時の 
デモは映画そのもの。あの美 
しい画面は必見。 


スティールガンナ ー2 (ナム 
コ）/ターミネーター2 (ミツ 
ドウエイ） 
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どうぞ、お試し （9) になつ 
てみて<ださい！ 
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タラタラしてんじやね一ぞ! 
卜 1 J ガーを 引けよ つ、つたく 


3 


シ S 

〇 

、■，の 

ク 


• • 映画「夕—ミネータ — 

H のビデオゲ—厶が早くも登物。 

• ゲー厶システムは 3 □視点 
:のガンシユ—テイング。2人 

L 同時プレイ可能。グラフイツ 
クも海外ゲ—厶特有のノリが 
ド•あり、かなりきれいだ。 

0 ただ' 映画の内容を把握し 
0 .V てないと、敵と味方の区別が 
:つきにくい所が少々つらいか 
•もしれない。 


こっちのほ|つは弾数制限あり。 
ライフ制で面クリアすると、 
一定のボンパ—とライフを回 
復するが、これは、前の面の 
成績(何機破壊したか、命中 
率などのヒットレ—卜によ 
る)によって上下する。 

今回のパ—ジヨンは途中ま 
でで、強制ゲ— 

ムオーパ I でし 
た。前作にも増 
した演出を期待 
しつつ、今回は 
ここまで。 


▼早く 蠢 ST 

▼パート 2 

演出の良さで評判の高かつ 
たステイ—ルガン ナーの パ— 
卜2だ。基本的な操作、ゲ— 
ムのシステムはパ—卜1とま 
つたく同じなので' シナリオ 
2と考えてもらえばいい。 

ステイ—ルガンナ—を知ら 

ない人のために説明しておく 

と、他のガンシユ—テイング 

にありがちであつた。銃の弾 

切れとい-つのがない。これに 

より、撃ちまくりの爽快感と 

い I つものが味わえる。 

銃のトリガトを引くと、こ 
の無制限弾を 擊 てるほか' 左 
手の親指で押せば撃てる弾は 


いわゆるボンバ I 。これを擊 
つと画面内の弾を I 掃でキしる 
ほか、敵すべてにダメ—ジを 
与えることができる。ただし、 



中央にいるのが一面ボス。 


これが筐体。夕 

ィト—から|台 

だけ出展。 


0 


まるで取り込み画像のよ-つなサ 
イパ—ダイン。 


I 倒した敵によりコ|スが分岐す 
ることち… 


UFO キヤツチヤラ—の絶 
大な支持を-つけている版権ぬ 
いぐるみの新作、そして力— 
ドダスの新作(キ J んぎょ注意 
報 =) にその手フアンの熱い 
視線が n 数台おいてあつた S 
□ガンダムのビデオゲ—厶に 
も、ガンダム世代のゲーマー 
がむらがつていました。 



が' そこそこのクオリティ— 
に仕上つているところが、さ 
すがナムコと言えるだろ-つ。 


第3展示場とい5離れた場 
所にありながら、ア—ケ I ド 
野郎をしつかり引ぎつけてい 
た UPL のブ—ス。他のメ— 
力—の方向性なんて無関係、 


ぬいぐるみ王国=: 

バンブレスト 
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地上からの弾に気をつけろ。 


この広い空間を自由自在に飛びまわれるのだ。 



昨年はコンセプトマシンみ 
たいなところが多かったが、 

1年たって開発もすすみ、さ 
らにレベルの高い大型ものが 
出始めてきた。 

ナムコは、新しい試みとし 
て他分野の会社との共同開発 
で、より本物に近いドライブ 
シミュレータを開発。ゲーム 
業界も新しい世界へ入ったよ 
うだ （ P 129 参照） 

セガは、今まで培ってきた 
セガ流ドライブゲームの最高 
峰としてシステム32にて F 1 
エキソーストノートを発表。 

タイトーは、昨年発表した 
D 3 巳 OS がシェイプアップ 
され、専用のソフトが組込ま 
れ登場0ソフトちいくつかあ 
るよ5だ。 

台数が少ないとい5ことち 
あったのでプレイするのに並 
ぶのが普通になったけど、こ 
の辺はゲーセンでも同じだね。 
今年もまあまあの出来だった 
のではないでしよ5か。 


ソルパルウ(ナムコ) / F — 1 
エキゾーストノー ト(セガ)/ 
ステイールタ□ンズ（アタ 
| J / セガ)/パワーホイール 
ズ(タイトー)/レールチエイ 
ス（セガ） 


らス伝説 



バルウ 


◎(株)ナムコ 
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五感を超える大迫力! 
質の裹さほ一級品 



私たちは私たちです、という 
強い主張が感じられて非常に 
心強いものがあつたのだ。い 
ぶし銀のよ一つな奴を頼まあ。 


口—ラ—トロン 


開発部門にィーストテクノ 
ロジ—を持つローラートロン。 

ディストリピユ I 夕—とし 
ても有名で、色々なゲー厶が 
出展されていた。上のコ—ナ 
I にはないが、アルユメ、ダ 
イナツクスの作品もあつた。 
こういうところがシヨ—のダ 
イゴ///だ。 


今回のシヨ—では、ここ数 
年間の流行だった筐体の特 
殊•大型化の流れが I 時スト 
ップして、///二筐体などが台 
頭しはじめた。そのせいか、 
ビデオゲ—ムの数が多く'華 
やかで満足のい<シヨ—にな 
ったと思ラ。コナ///が巨大な 
プロジェクタ—を用意したり、 
カプコンがモニタ—を見やす 
くするためにブ—ス内の照明 
を落としたり、とい-つ細かい 
配慮も一つれしかつた。 


やいけないソルも出るぞ。巳 
GM までそのままで、ゼビウ 
スの世界をこよなく愛した熱 
烈なフアンにとつてはもう涙 
ものだ。 

ゲーム性の点では、スタ— 

ブレ—ドと根本的に異なるの 
が、照準だけでなく、自機本 
体もある程度操作できるとい 
うこと。これにより' 敵弾を 
撃つだけでなく、よけられる 
よ5にもなつた。 

ゼビウスのパ橋げたにだけはぶつかるな！ 
イロット気分が 
存分に味わえる 
ソルバルウ。ゼ 
ピウスを知らな 

い人でも要チェ 
ツクだ0 


3D のボスは大迫力だ！ 



大好評スタ—ブレ—ドに続 
<ナムコのポリゴンシステム 
作品、ソルパルウが出展され 
た。大型で乗り込み式の体感 


これが筐体だ！ 


I? / 




タイプが' 

ドのよ-つな一 

プが2台あつたが、どぢ，： 
順番待ちの人が絶えず、人気 
の高さを示していた。 

ゲ—ムのほ I つは、あのゼビ 
ウスの自機ソルバルウに乗り 
込み、ゼビウスそのままの空 
中戦を演じる 3 □シユ—ティ 

ングだ。 

自機の武器は、もちろんザ 
ツバ— (対空中)とブラスタ 
1(対地上)。敵の攻撃を受け 
るとシ—ルドが減つていきシ 
I ルドがなくなつてから被弾 
するとゲ I ムオ I バ I 。 

敵キヤラもほとんどがゼビ 

ウスに登場したもので、なつ 

かしいのひと言につきる。卜 

I ロイドやタルケン、忘れち 



























パワ- 
ホイールズ 

◎タィトー 


熱いレーシングスピ U ットが高なる 

F-1 

エキソースト 
ノ—卜 

.一©セガ 


エキサイテインク^/ 
コン八ット • アクション 

ステイール 
タロンズ 

©Atari Games 



海外ゲームの筐体はセンスが違う。 ンガ展開する。おつ前方にへ 1 J が。 



お一つ。敵の戦車を発見！ 




すでに発売済みのゲームでもこの人 
気！ガンガンぶつけ合^快感！ 
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会場のみなさま 

⑱生の声 

アンケートに答えていただいた 
方々のコメントです。ご協力あり 
がと〇ございましだ。 


初級、中級、上級、そして 
破壊モードの4つの n — スを 
もった、モンスタ—トラック 
をコントロ I ルするゲー厶。 
ドライブものというとミリ 


今回もセガからドライブゲ 
—厶ものが出展されていまし 
た。その名も 「 F 1 エキゾ I 
ストノート」。 

そのタイトルからもわかる 
ように、マシンの後ろからと 
い-つ視点で展開されるドライ 
ブゲ—厶なのだ。ちよつと時 


アメリカのゲ—厶会社、ア 
タリゲー厶ズ社製造元のゲ— 
厶「スティールタロンズ」。 
このゲ—厶がセガより參考 

出展とい5形で出展されてい 
た。 

ゲ—厶自体は、もうすでに 
アタリでできあがつているの 
で、開発途中の参考出展では 
なかつたよ-つだ。 

さてゲ—厶本体についてだ 
が、ゲ—厶内容は、戦闘ヘリ 
もののシミユレーシヨン。 

筐体は、プレイヤーが乗り 
込むもの。 

シミユレ—シヨンものだけ 
あつて対地、対空用攻撃ボタ 





すでにゲームセンターにお 
目見えし r - いるレ—ルチエイ 
スだが、セガブースに一列に 
ずらりと並べられた筐体は、 
なかなかの壮観だった。 

詳しいゲ—厶の紹介は11月 
号を参照してほしい。 

ジエツト n — スター感覚の 


はないだろ-つ。 

今のところ F 1 はまだブ— 
厶が続いているので、出れば 
人気がでるだろ 
う。でもシヨ — 

のモデルでは、 

八ンドルの反応 
がよすぎて操作 



協力して敵を撃破していくも 
のだ。 

またズ—ムボタンにより視 
点を変えた〇 
などゲームに 
面白みをもた 
せていた。 


代がもどったよ|つな気がする 
けど…0 

しかしその辺は、システム 
32 とい-つ強力な八—ドの使用 
により、よりリアルなビジユ 
アルを表現している。 

よりリアルなドライブゲ I 
厶になったためか' 今でも人 
1刃の高い「ス—パーモナコ G 
P 」 を比べるとかなりスピ— 
#がないような気がしてなら 
ない。まあ実際はこんなもん 
だと思|つが。 

操作系は'「ス—パーモナコ 
GP 」 と同じもので、ステア 
リングの根元に、羽根のよ-つ 
なものが付いていて、これで 
シフトチェンジするもの。も 
•5プレイヤーにもおなじみの 
ものだ。特にわからない要素 


ンのついた操縦桿と、足もと 
に姿勢制御(左右に傾くもの) 
等でプレイをする。 

画面は、自機を斜め後方か 
ら見おろしたもので、その前 
方には地形や敵などを見るこ 
とができるもの。 

絵は、アタリではもうあた 
7前のポリゴンを使つたもの。 
|少し地味(色や' ゲ—ムの 
展開)な感じがするのが気に 

鱗った。 

大型筐体ではあるが、この 
ゲ—ム、 2 P 同時も可能。 

. —つの画で 2 P でなく、-— 
P プレイも単独でできるよ I つ 

2個モニタ—がついている。 
2 P 同時プレイとは、単に 



スピ—ド感あるグラフィツク 
といい、マジカルベンチシ— 
卜の体感システムといい、い 
かにも3□体感ゲ—ムを作り 
続けてきたセガの作品て感じ 
だね。 


単位の調整がありそうだが、 
このゲ—厶は爆走もの！ 
そんなものはな一い M 
このあたりが I 般客にウケ 
るポイントになるだろ-つ。 


が難しかつたのが残念。 

エアドライブ方法の八ンド 
ルだといい味がでるのでは。 


まあ通信だし、 F 1 だし、 
絵はされいだから、 I 般には 
申し分ない出来でしよう。 


混んでてゲー厶を見て回れ 
ない(23歳•男•オペレ—夕 
—) コナミのバニ—さんは 
よかった(21歳•男•プレ— 
ヤ I ) キャプテンコマンド 
I といいキンドラといいアツ 
プライトタイプのゲ—厶が最 
近のカプコンのゥリなのだろ 
うか(23歳•男•プレ—ヤ ー) 

タダでゲ—厶がやりまくれ 
るとは思わなかた(19歳•女. 
プレ—ヤ I ) 日物などのメ 
I 力—もきつと出展してほし 
い(メ—力— , . P 4 歳•男) 

4人用のゲ—厶が目立ちパ 
ズルゲ—厶が少なかった(プ 
レーヤ！ 20歳•男 ) AO 
U のほうが広くてかった ( P 4 
歳•オペレ I 夕 I •女)ラ 
スタ—スクロ—ルとかを無理 
矢理使っている」みたいな気 
がした(プレ— ヤ！ 30 歳. 
男)想像をこえるゲ—厶が 
なかった(広告代理店.29歳. 
男)いつもながらスぺ—ス 
が狭く'暑い(メ—カー .35 
歳•男)ワテもう呆れても 
うたわ( 40 歳•デイストリ— 
ビユ—夕！男) SNK の 
コンパニオンの人はたぶん芸 
能人だと思|つんですが…(マ 
スコミ.23歳•男)コンテ 
イニユ I しまくるやつが多い 

(オペレ—夕！男.20歳) 

変なシユ—テイングが妙に 
多かつた(オペレ— 夕！ 19 
歳•男)スト n で外人さん 
と外戦できてよかつた(プレ 

—ヤ！19歳•男) UFO キ 

ャツチャ—ばんざい(プレ— 
ヤー .24歳.男) 
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パリ•タカのマシンセレクト画面。 



実在の人物も登場（資料より） 




MACHINE SELECT 


□ 
m% □ 

咖 d 


c===aB 

□ 

i — ■ 


CMIdi 



2 

ロポア- 




インテリジェンスがスパークする 
よラな感じなんです 

NEOGEO 

NEW LINE UP 

KAL 


■スト i — 

20 XX 年、軍用ロボツト 
の創造者フロン.ジ—ド博士 
と娘のフロンティアが何者か 
にさらわれ行方不明になつた。 


るラリー選手権の中から特に 

人気の高い5レ I スをできる 

限り再現とのこと。チユ—ン 

された6種類のマシ—ンから 

1台を選び、雪道、砂漠、山 

岳路、市街地など変化に富ん 

だコ—スを転戦し、ドライバ 

—ズポイントを競いあいます。 

パリダカのほ I つは、世界ラ 

リ—選手権の6種類のマシ— 

ンに加えて、トラック、パギ 

I 、バイクなどの合計9種類 


操作方法は、2方向2ボタ 

ン 。レバ—を左に入れれば車 
が左に曲がり、右に入れれば 
右に曲がります。 

つまり、レバ—は車の向き 

に対応している(レバ—の上 

は車の前方)ので、慣れるま 

でには若干とまど-つかもしれ 

ません。 

A ボタンはアクセル、巳ボ 

タンはブレーキで、他に特別 

な操作はいりません。 

またどちらのモ—ドでも、 

コ—ス中にあるチェックボイ 

ントを制限時間内に通過する 

ことで、次のチェックポイン 

卜までのタイムが加算されま 

す。当然タイムが〇 (ゼロ) 

になればゲ I ムオ I バ I 。 

私のプレイした感想として 



のマシ—ンでコ|スタイムを 
競いあいます。またこのモ— 


ドでは通信対戦が可能で、最 
大4人でプレイ可能です。 


は、レパーを画面の上下左右 
に対応させてほしかつた、と 
いうことと、レパーだと反応 
がよすぎて曲がりすぎる、と 
い-つことの2点です。まあど 
ちらも「慣れてしまえば…」 
ですが'「慣れるまえに……」 
とい5ことのほラが重要だと 
思います。 



数力月後、ネオ•デトロイ 
卜に見たこともない軍用ロボ 
ツトの集団「ヘル•ジード」 

が現れ、数時間の内に都市を 
占領してしまつた。 

奴らの目的はロボツトだけ 
が住む都市「サイパ—シティ」 
の建設。事態を重く見た国連 
は、彼らの野望を打ち砕くた 
め、正規軍第64航空師団に依 
頼した。 

君はネオ•デトロイトに送 
られた loo 台の-っちの 2 台、 
マキシマとロツキ—になって 
奴らと戦-つのだ！ 

| i 作5 I 法などなど 

主人公の2人を繰り、全 B 
エリアを戦いぬきます。 

主人公はアイテムやその時 
の状態によって操作方法が変 
化し(といっても少しだけ)、 
攻撃方法も変わって$ます。 

普段は8方向レバ—と A • 
巳 • C ボタンを使用し、 A ボ 
タンはパンチ(接近時は 1 P 
はチョップ攻撃、 2 P はベア 


今回シヨ—に出展されてい 
た NEOIGEO のニユ—ソ 
フトは、 

スラッシュラリ— (カーレ— 


ロボア I ミー(アクション) 


エイトマン(アクション) 

バカ殿様麻雀漫遊記(麻雀) 

でした。ではさつそ<1つ一 

つみていきましよう。 



世界ラリ—選手権 (WRC) 

とパリダカ(パリ'.ダカ—ル 

ラリ—。最大4人同時通信プ 

レイ可能)の2つのモ—ドか 

ら一つを選択し、プレイ。 

世界ラリー選手権は、数あ 
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7 キシマがノ K ギーに変型中。2人共パワーは今1段階。 
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マスターコングにメガ • デストロイヤーを撃ち込む！ 




^編ュ 


0 C 














ちょ 

m9I 


3 

バカ騮様 


miim 嘯 u 


つて違つたパワ—攻撃をしま 
す。 

他にパワ—メタルというア 
ィテムを取ることによりパギ 
I へ変型、その間は無敵で一 
定時間後元に戻ります。 

このゲ—ム、とにかくメカ 
がカツコいいのですが、も-つ 
少しスピ—ド感がほしかつた 
よ -5 に思われます。 


■スト— リ—じゃ 

音々、あるところに若殿様 
がおつたそ 5 じや。その殿様 
はとつても麻雀が好きで毎日 
毎日、家来を集めては麻雀ば 
かりしておつた。その話が、 



八ッグ)。巳ボタンはジャンプ、 
C ボタンはキック攻撃(パワ 
—がある時はパワー攻撃)。 
A + 巳で後方へキックをしま 
す。 

サイパーボ—ルといろアイ 
テムを取るとパワ—ゲ—ジが 
最大 3 まで up し、段階によ 



— ゲ I 4 SS 明 
(概要) 

ゲー厶は全 B ステージ。各 
ステ—ジにはボスとの対決が 
あり' また、それぞれプレイ 
ヤ—の麻雀を手助けするアイ 
テム、また各種店舗がそろつ 
ています。 

他にも、道中誘われる麻雀 
に勝つことで、店では買-つこ 
とがで吉ないアイテムを入手 
でキ J ます。 



やはり黄金リ — 4 棒か…。 

ごく普通の麻雀ですが、4 
人ゲ—ムの麻雀を2人用にア 
レンジしているため、自動的 


に左記のル—ルでゲー厶が始 
まります。 

• 東東まわし • 振聴テンパ 
ィ、ツモあり • ノ —テンで 
親流れ • 裏ドラあり、カン 
裏あり • ツモ平和なし • 
ノ —テン罰符あり (1500 
点) • 食い断あり•ダブル 
役満なし • 後付けあり • 
流し役満なし • 八連荘なし 
(積棒は一本3 0 0点で加 
算 )• 七対頭は二番飛40符 
• 二番飛縛りなし • 人和な 
し♦箱割れはゲ—厶才—バ 
I 以上 


屋に. 


エイトマンは先月号ですで 
に紹介ずみ。2人同時可能な 
横スクロ—ルアクションです。 

最近のネオジオソフトは何 
か落ち着いたよ5なソフトば 
かりかな…とい5気がします。 

その中ですでに発売済みの 
2020年スーパ I ベ—スボ 
I ルが、八デなノリで、ブ— 
スの中でも際立つていたよラ 
に思えます。 




いつしか城下まで伝わり、 
人々は、ここのお殿様は毎日 
麻雀ばかりしておる麻雀狂い 
の〃パカ殿様"と、い-っよう 
になっておった。 

そんなバカ殿様が、ある日' 
家臣を呼びつけてこ I つ言つた 
そうじや。 

「じいよ—この城内ではワシ 


に麻雀で勝てるものはいなく 
なつた。そこでじや—•ワシは 
強い麻雀相手を探し求めて旅 
に出るぞよ。さつ そく！ 支度 
いたせ ！」 

こ-つしてパカ殿様の麻雀の 
旅は始まつたのじや。パカ殿 
様の麻雀漫遊の旅、ど5なる 
ことやら… 
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4 方向からの 
ブロックを見切れ！ 

テ•プロック 

DE. BLOCK 

©/\ th 已门日 


プロック 

プロック 

BLOCK BLOCK 

◎ CAPCOM 1991 

短くなつても使えるのだ！ 


今回のシヨーでは、〗ジャ 
ンルを作ったパズルちブーム 
は去ったか!？という印象をう 
けた。唯ーブロックを使った 
パズルゲームで「デブロック j 
が出展されていた。しかし、 
今のままでは操作性が悪く、 
初心者には手がつけられない 
難しさなので、改良してほし 
いところ。ゲーム性はいいも 
のを持っている。 

パズルに取って変わって注 
目するところはブロックくず 
しもの。こちらは2機種出展 
されていた。「ゴークス j は、 
今までのブロックくずしもの 
と比較すると、爽快感といろ 
点で優れている。問題点は特 
殊コンパネに一般客がついて 
これるかどうかというところ。 
パドルを上下に動かす要素を 
知らずに終わってしまろかが 
心配。「ブロックブロック j は、 
ゴークスとは対称的に、一般 
客にひたすら親切設計。しか 
し、内客が単調なのが心配。 

結果的にアルカノイドを超 
えられそうにはないが、ひさ 
びさにこの手のちのが出ると 
八マる人が出そろである。 

ゴークス（東亜プラン） 
デブロック（アテナ） 
ブロックブロック 
(カプコン） 


_ 












グラフィック 

3 

操作性 

2 

ゲーム性 

3 

総 合 

3 



グラフイツク 

E 

操作性 

3 

ゲーム性 

2 

総 合 

2 


崩せ！ 

飛ばせ！ 

やっつけろ 



口 

ツ 


ク 






今回のシヨーで唯 I のバズ 
ルゲー厶がデ•ブロック。サ 
///1 工業のブースに出展され 
ていたが、開発はアテナ。 


まあ、中身は普通のブロッ 
ク<ずし。特徴はパドルの長 
さが時間がたつと短くなつて 
いく点。これはブロックを壊 
して落ちてくるフルーツを取 
ると長くなつて回復する。 

また、 2 P 同時プレイが可 
能で、自分の色のボ—ルを落 
とすとミスする。弥七を6つ 
取ると 1UP! 



ル—ルは四方向から出現す 
るブロックを中心に固めて、 
同色の外周ブロックをすべて 
つなげるだけ。すると、その 
内側のブロックが消える。そ 
うして壁につかないよ-つに、 
ブロックを消しつづけるのだ。 



紫(オプション)… 自機に 

妖精のオプションが付く。最 
高2つまで。 

緑(エキストラボ—ル)… 

最初に発射されるボ—ルが増 
える。最高4つまで。 

赤(マジックアロ — )…敵 
を倒せるショット(ブロック 
は壊せない)が付く。最高4 
連射まで。 

青(パワ—ボム)… ボンパ 

I が貫通弾になる。さらにパ 
ワ I アップすると… 

黄(スペシャルボ—ナス) 
…得点になる。最初は一万、 
以降2万点。 

また宝玉に関してはさらな 
る秘密がある。まあ、これは 
プレイヤーの方々に探しても 
らつて…(難しくないよ)。 
とにかく、最初にボールが 



このグラフィックはまさに東亜 
プランつて感じだね。 



これがボンパーを使った瞬間。 
できればボスキヤラに使いたい ▲ 


2発発射で$、ル|卜選択も 
でき、ボスキヤラもいる。 
さらに得点稼ぎが熱い=:ブロ 
ツクくずしフアン、そして東 
亜プランフアンなら一度はや 
るしか n (やまかわ悠理) 



これが一面のボスキヤラだ。青 
い物体に触れると I 定時間しび 
れる。 



オプション完成の瞬間。 2 P の 
モンゴル人が笑える。 



ンといえば、ご存 
(7)1 通りシユ—テイングゲー 
ムで有名だが、いろんなジヤ 
ンルのゲ—厶にもチヤレンジ 
している。 

今度はブロックくずしに挑 
戦。それが、この「ゴ—クス」 
だ。も$ろん、今までのブロ 
ックくずしとは違い、東亜プ 

ランの味付けがたつぶりされ 

ているぞ。 

| コンパネが特殊=: 

操作は少し複雑かもしれな 
いが、慣れればど I つつてこと 
はない。 

プレイヤーは、従来のパド 

ル(ダイヤルスイッチ)に上 

下移動がついているもので操 

作する。この上下移動は、わ 
らわらと降つてくるアイテム 
やボ—ルを拾ラのに役にたつ。 
ボタンは2つあり、1つ(内 


側)がボ I ルのサーブとアイ 
テムを取ったときのレーザ— 
発射。もろ一つ(外側)はボ 
ンバ I 。これがいかにも東亜 
プランらしい。 

ボンパ—は、特定のボ—ル 
が 16 個に分裂する。ただし、 
ストックは一つだけなのでこ 
こぞというときに使うべきだ 
ろう0 

ルールは、ボールを下に落 
*5すとミス。ボンパーなどを 
った場合もすベて落した場 
合はミスとなる。 

また、 2 P 同時プレイの場 
合はプレイヤ—の色がついて 
いるボールを落とすとミス。 
片方は大丈夫。 

* ァィテム 

アイテムは妖精など速攻で 
効果のあるタイプと、まとめ 
てそろえて初めて効果を得ら 

れる宝玉タイプに分かれる。 

妖精は色によって、自機が 
伸びたり玉のスピードダウン、 
すべてのボールが2つに分裂 
したり、貫通弾になったりす 
る。その他、ボンパ—の補充、 
レ—ザ—、得点> 1UP など 
がある。この中で、 1UP だ 
けは固定アイテムになってい 

る。 

宝玉は5つ同じ色を集めて 

初めて効果がある。また、同 
じ色を複数完成させるとさら 
なる効果を得られる。この効 
果は死んでもなくならない。 
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ついに…、插致"…！ 

ホログラム 

タイムトラベラー 

◎セガ 

マジカル • ワールドを現実化した 
君は時空を超えた旅人だ！ 


今回はラッドモビールた 

R-360 

、セガ 

落ちたらコワイそ'!回転地獄!！ 


f こいつあでけ一や！ 

f セプテイフ 

| ◎セガ 

と 将来はこんなのが、 

^そこらじゆ5に出回るのだろ一かヮ 

よ 

り 



見ためで判断すると、各メ 
— カーそれぞれ奇抜なインパ 
クトのある筐体 （7) をガン 
ガン出しているなあ、と感じ 
る。基本的にこれらはカラダ 
に訴えるもの、といろ点で共 
通しているよろだが、唯一、 

セガのホログラムが違ってい 
る。ビジュアル自体を立体化 
する、というアイデアは極め 
て独創的である。中に入って 
いるゲー厶のぼ d はまだまだ 
改良の余地が残されているが、 
今後はかなり期待できるだろ 
う。 



ホログラム/セプテイマ/ 
R —360/フォーミュラー 
SS / D 3 —巳 OS / ドリフ 
トアウト/ギヤラクシアン 
3/ストリートフアイターII 






グラフィック 

4 

操作性 

3 

ゲーム性 

3 

総 合 

3 





グラフィック 

一 

操作性 

一 

ゲーム性 

一 

総 合 

一 




グラフィック 


操作性 


ゲーム性 


総_合 


業界初、ホログラムを使つ 
たゲ—ムがセガに出展された。 
ホログラム—タイムトラベラ 

!がそれだ。 

ホログラムとは、特殊スク 
リ—ンにレ—ザー光線を当て 
立体像を写しだす投影方法だ。 


R 360はもう登場して一 
年になる機種だ。 

この一年の間に中に組込ま 
れたソフトは、 

G • Loc と 

ラッドモビ— 

レ0 

どちらちい 


は、遊園地に置いてありそ I つ 
なジャンルのガンシューテイ 
ングもの。 

多人数で同 


ゲ—厶の内容は、左右から 
襲ってくる敵を、4方向レバ 
I とボタンで攻撃したりよけ 
たりするとい I つもの。ゲ—ム 
自体は今までのレ I ザーディ 
スクを使ったものとあまり変 
わらないが、さすがはホログ 
ラムだけあって実写映象が美 
しぃ。 

今度は同じシステムを使っ 
て、美しいだけでなく、ゲー厶 
的にちよ 
り楽しめ 
るリフト 
をぜひ期 
待したい 
ところだ。 



じスト—リ| 
を楽しめる、 
これがこのゲ 

—厶の売りだ。 



ホンモノのマシンを筐体と 
して使つてしまう、すごいレ 
—スゲ—厶。 

今回は、ソフトは同社の名 
作ス—パ I モナ nGP が入つ 
ていた。 

ゲ—厶作動中は、ホ—ス 
(?) を使って空気が流され、 



たので、 R 360でも申し分 
なしというところだ。 

あとはこれ専用のソフトが 
でるのが楽しみですね。 





いゲームだっ 



実際に走つているよ一つな感じ 
が演出している。 

筐体は当然かなり大きいの 
で、ゲ—ムセンターには入れ 

I 



今回のものは3分間という 
時間で構成されていたが、も 
う少し長くやりたいと思つた。1 
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コンパクトになって運動性アップ 

D-BOS 

◎タイト- 

シミュレーシヨンとしては 
完成度 NO . 1かな7 


ビデオだけだけと 
やっぱりいいね！ 

ギヤラク 
シアン3 

◎ナムコ 



グラフィック 

一 

操作性 

— 

ゲー厶性 

一 

総 合 

— 


まかせろ D —ナーリング 

ド _ J フト 
アクト 

◎ピスコ 

人はレースする動物である 
後世の人を語らしめるであろ i 




i : 


グラフイツク 

- 

操作性 

一 

ゲーム性 

— 

総 合 

一 


AM シヨー 

ノンカテゴリー 

匕°ンポール 


今回出展されたピンボールは既に発売されているも 
のを1つ含めて5つ。例年出展されている数と比べる 
と若干少なくなっている傾向にある。データイースト、 
タイ!^一各社には、より一層輸入数を増やしていただ 
さたいものである。 

さて、今回のショーで光っていたピンボールは2つ、 
データイースト販売の「バツトマン」とタイトー販売、 
ミツドウエイ開発の r ターミネーター2」だ。両方と 
もアメリカ、日本、ともに大ヒツトした有名な映画を 
題材にしたものなので映画をイメージしながらプレイ 
を楽しめる。ある意味では初心者向吉のピンボールと 
いえるだろろ〇 

また、問題となっているリブレイの設定だが、高い 
もので3千万点となっていた。以前に比べて10倍にも 
なっていると考えられる。今後、ど5続くのか… 

(水島屋 T . J .) 

バツトマン（デコ）/ T . M . N •丁（デコ）/クラスオプ 
1812 ( Go 忱 lieb )/ ターミネーター2 (ミツドウエ 
イ)/ギ 1 J ガンズアイランド（タイトー） 
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グラフィック 

一 

操作性 

- 

ゲーム性 

一 

総 合 

— 



今回は新しく八—ジョンア 
ップして出展されていた D 3 
I 巳 OS 。 ソフトちいままで 
のに加えて宇宙を舞台にした 
スぺースシップ•ゼロと砂浜 
を走るバギ—に乗る口—リン 
クバキーの2つ。どれもぐる 
ぐると回つていました。 


!;1 



今回' カプコン製ミニ筐体 
が出展されていた。しかし、 
この中に入つていたのがスト 
n だつたばかりに、筐体は見 圓 
えず、そこはスト n 対戦に燃 
えるマニアの山になつた。何 ■ 
のためのシヨーなのか疑問に1 
感じる光景だつた。 


ナムコの超大型 3 D シユ— 
テイング、最大 28 人同時プレ 
イで昨年の花博でも注目を集 
めたあのギヤラクシアン3が 
今回の AM シヨ—に…と思い 
キ J や、実はスぺースの都合で 
ビデオ上映だけになつてしま 
つた。実に残念。 



と 

先月号でも紹介したビス n 
オリジナルドライブアクシヨ 
ンゲー厶。7タイプの車種か 
ら選択し、リミツトタイム内 
に全6戦を戦いぬく。車好キ J 
の人は車の名前を見るだけで 
も楽しめる。 


•T.M.N.T 

既に発売されたデ—タイ— 
ストピンボール(通称デコピ 
ン)第12弾。題材は同名の映 
画より。独特のスキルシヨッ 
卜をはじめ、デ n ピンフイー 
チヤ—はもちろんのこと、こ 
のピンボ—ルではランプも特 
徴がある。人口が2つに分か 
れており、ボ—ルを左右にふ 
り分けることができるのだ。 

•BATMAN 

TMNT などにも使われて 
いるデイスプレイアニメ—シ 
ヨンも見どころの I つ。 

フイールド中央には左右、 
どちらからのフリッパーでも 
入れられるランプがある、左 
上には単独フイーチヤ—とし 
て目 (2 つ)、口に入れてボ— 
ナスを得るイベントも用意さ 
れている。 

•TERMINATOR 2 

(ミッドウ HV ) 

C • C 店長 I 押しの同名映 
画を題材としたピンボール。 
シ.ユ—夕—がビストルのよう 
になつておりタイミングでス 
キルシヨットが得られる。ラ 
ンプは2つ、左右のフリッパ 
I で狙え、交互に入れるだけ 
でミリオン獲得可能。マルチ 
ボ—ル時もフイ—ルド右中央 
のへ u n プタ—からボ—ルを 


シユ—卜するなどの映画ファ 
ン泣かせの演出も。 

タイト—からはこのほか、 
「クラスオブ 1812 」•「ギ 
リガンズアイランド」の出展 
もあり。 



映画フアンはやるしか！夕—///ネ—夕2。 


いぶし銀のようなギ U ガンズアイランド。 
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翻⑩レ ー S^Hhikf 

熱き闘いを世界各地で展開する R レース。その興奮の 
走りと、鮮烈なバトルシーンをまるごと「システム32」が再 
現。あたかも F 1 レースに參加しているかのようなリアル 
さを、緻密な画面と迫力のサウンドで演出している。そし 
て通信機能ガミサーキットの闘いのすべてを目の前に引き 




4入か〇匕一 
•ノアルアクシ s ^ T 大暴れ•ダ 

胸のすく大活躍で悪を倒すコミックヒーロー。その迫力 
満点のアクションシーンをシステム32の定評ある画像で 
再現。攻撃方法の異なる4人のヒーローから好吉なキヤ 
ラクターが選べ、スピーディなゲーム展開でリアルなアク 
ションを思う存分見せてくれるそ。 
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カプコンのゲームをプレーしての感想を八ガキに書いて、大阪カプコンへお送り下さい。 PGC カードを差し上げます。（住所•氏名•年令•職業•電話番号もお忘れなく） 
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